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Fditorial!

Sa& skal der for 18.maned bydes velkommen til
Adventure Posten. Der er pad nuvaerende tidspunkt
godt gang i vores eget trykkeri. hvilket altsd er
et definitivt farvel til Kirsten, men hun sidder
stadig ved telefonen om tirsdagen.

I dette nummer har vi ogsa sagt midlertidigt
farvel til Coke. der afstresser, samt Den Gamle,
der pa grund af influ m. efterfeslgende lungebe-
tendelse blev tvunget til at afstresse.

Coke har dog faet en af vores gamle venner til
at gesteskrive Hooked on Adventure, mens Begin-
ner's Hints er ude indtil marts. Apropos "ude"
kan I ogsa snart se frem til en superudgave af de
forste 6 numre af Adventure Posten. Den vil vere
at finde pa markedet omkring dagen for vores 2
ars jubileum engang i begyndelsen af juni, hvis
alt gar vel.

Over til en presentation af denne maneds stof:
For det fgrste har vi flere tips end set lenge.
Der er en ny og frisk udgave af The Hardcore Help-
line, hvor ogsd en del af de sidste madneders Grow
Up's bliver til Grow Down's. Vi har afslutningen
pa& Claus Mathiesens Mindshadow-essay og fgrste del
af Zak Mackraken (M.M. II) fra A-MOC ogsa i essay-—
form. Derudover har vi en teknisk artikel fra Finn
Balding, der trods alt, selvom den ikke handler om
adventures, vedkommer de fleste af os. Laes den og
dom 'selv. Sa& har vi endelig faet alt pa det rene
omkring Aages artikel om sig selv (som nogle maske
lagde merke til forsvandt den jo sidst) og det
skulle nu vere muligt at fa et indtryk af manden,
der gemmer sig bag Red Hot, tidl. Hooked an Adv.,
profeten og andre sjove sager. Sidst men ikke
mindst har vi vores Hit-Liste, hvortil vi opfordr-
er leserne til at nevne, om deres eventuelle ge-
vinst skal vere pad band eller disk, til 64'eren,
Amiga eller Spectrum. Det er nemlig med til at
ggre det hele endnu mere retferdigt.

Men indtil neste maned, eventyrlig udflugt!

NYX.
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Hardcore Help!

Traditionen tro starter vi denne helpline med
at knaekke nogle af de ngdder, der har veret at
finde under Grow Up'en. Sidst klarede profeten et
par stykker og denne gang har A-MOC et par svar
under "A-MOC's corner". Men nu til dem, der ikke
har faet svar endnu.

—BOOK OF THE DEATH: Rod Clemen ville her vide,
hvad han skal ggre med Trolley i Mud?

*Okay Rod, den skal, efter hvad jeg har faet
fortalt, ikke bruges til noget. Koncentrer dig om
Ibis og Fleece. Sa skal den nok blive tor!

—STRANDED: Mikkel Jakobsen hjelpes af Per
Nielsen. Hvor finder jeg spacesuit, som jeg skal
have pad ind i reaktoren-?

*Spacesuit ligger i rumskibet gst for
reaktoren.

—-MOONMIST: Per Nielsen har ventet i 4 maneder
pa a finde skatten i Red Version.

*Endelig Per! Den skal findes i foyer'en.
Spwrg bare i1 Club'ben og du far svar.

—THE QUEST FOR THE GOLDEN EGG-CUP: Michael

Svendsen havde spist bgnnerne (Boom!) og sqgueezed
anden, baret Guds toj etc., og ville nu have
hijelp.

*Det kom.fra Per Nielsen: Det er godt nok, alt
det du har ,gjort, dog ikke det med begnnerne.
Kravl nu igennem hullet 1 springvandet.

—2ZAK McKRAKEN AND THE ALIEN MINDBENDERS
(Maniac Mansion II): Mikkel (HAK) Jakobsen
spogrger: Hvordan far man den gule crystal?
Hvordan forbinder roan strange markings ved
sfinxen og statuen i1 templet? Hvordan slipper man
vaek fra Bermudatrekanten, nar man har faet
glowing object? Hvad findes i pyramiden i Kairo?
Hvad far man ud af at sette flaget 1 stenalteret
og derefter lese scroll? Hvordan tager man
candelabra? Hvad skal man med platformene? Hvad
skal man med The King i rumskibet? Hvordan Aabner
man deren 1 pyramiden pa Mars efter at have kort
i Tram? Hvorndr lander rumskibet pa Jjorden og
hvor? (Argh, jeg har skrivekrampe, NYX.)

Hvordan skal man tryvkke pa de tre rgde knapper
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pa Mars?

*For at f& den anden halvdel af crystal skal
man fuldfesre den tegning, som er pa& statuen.
Tegningen

ser ud som den pa statuen i1 Great Chamber pa
Mars.

Nu kan du legge begge gule crystaldele samt
Flag Pole fra Nepal pa alteret i Stonehenge. L&s
Scroll og vupti, du har en hel gul crystal... Nar
du er i Afrika, giver du golfkgllen til
heksedoktoren. Han vil nu saronen med to indfgdte
udfgre en dans. Og den razkkefglge de bukker i,
skal du huske, nar du skal trykke pad de rgde
knapper. Hos heksedoktoren kan du samtidig lere,
hvordan du bruger den gule crystal. Aftegn kortet
i sphinxens indre og med den gule crystal kan du
rejse rundt til de forskellige platforme i verden
(her kan du tage candelabra), og du kan komme
ti.l Mars. Glowing object skal fgrst hentes, nar
man har den gule crystal, sa& man kan teleportere
sig vek. Man skal ikke sende Melissa og Leslie
hjem til jorden, da de skal hjelpe en med at fa
den hvide crystal, som ligger pa Mars. I
labyrinten pa Mars finder man ogsa tegningerne,
der skal bruges for at komme ind i sphinxen. (Og
tak siger vi til Per!, RED.)

Over til denne maneds almindelige spgrgsmal.
Vi starter med en tur til Odense, hvor Finn
Balding og sgnnerne sidder fast)ifslgende:

-WOLFMAN pt.2: Jeg er kommet igennem pt.1l.,
men hvordan far jeg David til at komme i husly
med Nadia'?

Der ma vare en forlegsende/forferende setning,
der skal anvendes?

*Ja, Finn m.fl. - Der er mange: Hvad med at
sige hella! Spgrg hvad han hedder! Ville det ikke
vere rart at vide, hvor han skal hen? Maske
fryser han? Eller mon han er sulten? Mon du kan
hjelpe? Tror du han er kommet til skade? Hvor er
han fra? Rart med 1lidt informationer, Finn, inden
du lader ham komme med!

-BUGSY: Jeg har rgvet spiritus transporten,
bestukket politichefen og endog kesbt mig ind pa
et dyrere hotel, men alligevel er den langwsrede
satan ikke tilfreds. Hvad skal jeg ggore?

*Hvad med at tage Goons af dage og sa tage et
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look i kelderetagen? Maske en forkledning som
mekaniker kunne hjalpe! (Du er ikke langt fra
slutningen) .

—SHADOWGATE: Hvad kan man ggre ved Wraith og
ved goblinerne?

*Wraith kan du ordne ved at operere med den
magiske fakkel. Bragte det 1lys over problemet?

Mikkel Hammer har erkendt sig fastsiddende i
en del Home Growns fra hhv. Atlas Adventure Soft
og Jack Lockerby.

—BLACK KNIGHT ADVENTURE pt.l: Hvor finder jeg
arrow henne? Jeg stdr ved svingbroen med magic
bow og rope.

*Du skal en tur ind i workshoppen og kigge
under workbench'en.

—BARNEY BROWN AND THE CHICAGO CONNECTION pt.2:

Jeg har talt med tjeneren, som siger at, Jjeg
skal henvende mig til casionet. Der bliver jeg
henvist til Jolly Club og der kan jeg ikke komme
ind?! I skriver at jeg skal give magazine til
gangsteren, men hvor befinder det sig henne? Hvad
skal rope bruges til?

*Rope skal bruges, nar du befrier Roger. Dit
problem med magazine skal ikke lgses endnu. Det
er forst gangsteren i varehuset der skal have
det.

Det far du forresten efter besgget i Jolly
Club.

Passwordet til JollyClub far du ved at vaske
dig i Roger's bathroom.

—THE CASE OF THE MIXED-UP SHYMER: Hvor er
ngglen som Tom skal have og hvad skal saksen + a
copy of Adventure Probe bruges til??

*Ngglen til Tom far du af Kitty Fisher nar du
nar givet hende packet som du klippede af Lucy's
bzlte med saksen. To fluer med et smek! Adventure
Probe skal vist bare glemmes.

—THE CUP: Hvor befinder crowbar sig og hvordan
far man fat i indholdet i large pot. Hvad skal
spange bruges til andet end at opsamle Chiefs
tarrer?

*Sponge skal ogsa bruges til at fugte
klippestykket med. Indholdet i large pot skal
spises - Eat stew. Crowbar finder du skal under
stenen pad plateau. Lad dig ikke stede af det!
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Mikkel (HAK) Jakobsen har et spgrgsmal til et
Atlas Adventure.

—-BLACK KNIGHT ADVENTURE pt.2: Jeg har lgst
spillet med 95 points. Hvor far man de sidste 57?
Jeg har ikke brugt broom, leaves and pot, sa wvidt
jeg ved!

*Funny question. Hvor du mangler 5 point, kan
jeg umuligt svare pa uden at vide, hvad du har
gjort! Maske skal du mangle 5!? (He—-he). De tre
objecter du navner, har Jjeg heller ikke brugt.

Det var sd& det. Er der nu nogle, der sidder
alene tilbage med et spegrgsmal de har stillet,
men ikke faet svar pa, er de velkomne til at
orientere os om fejlen. Det er 2 maneder siden
vi-sidst havde The Hardcore Helpline i bladet, sa&
der kan vere sket en fejl.

NYX.

A-MOC's Corner!

Hej, HAK-KI-DI-HAK, svar til RIGELS REVENGE.
Hvorfor vil du bruge ADHESIVE PATCH og hvorfor
vil du bruge GUMMIBADEN - den er lige s&
ubrugelig som SPACE BIKE og det er ikke skrevet i
cod,l Det er lige sa& sandt som det lyder. Men her
kommer s& et hint: hvad er en CROSS YOU HEART,
det har i hvert fald ikke noget med eventyr at
gore, nae-ja, det kommer jo an pa ... !!!l.

Til samme HAK, —av—-, hvis du l&ser min essay til
ZAK MCKRAKEN andet steds her i bladet skulle du
fa dine problemer lgst, hvis du ellers kan HINTE
dem.

Iser det sidste spogrgsmal havde Jjeg megen
forngjelse ud af, det med de tre knapper pa MARS.
Du skal g& til dans hvis problemet TRYKKER dig,
ha-ha, men lad det nu ikke STIGE dig til hovedet.
Og sadan er der jo sa& meget.

THAT'S ALL FOLK'S...SO' LONG!
MAY THE FORCE BE WITH YOU ALWAYS........




More A=MOC

Sedvanen tro vil jeg starte med nogle tips og
her kommer det forste, som er til THE MARS SAGA.
Hvis du har problemer med at fa penge nok sa
start med at ga ned til 'MUNITIONS SHOP' og tag
mod det job CYBIL tilbyder dig. Du modtager nu en
microdisk som skal afleveres til 'BOZ BOZ the
LEADER' af the nomads. Du modtager ogsa nogle
penge, som du gar direkte ind ved siden af og
bruger pa, 'LASER SLOTS'. Nu er det sa fidusen
kommer - du satter belgbet til 20$ og samtidig
setter du en plastik kam eller ligende fast
mellem space og chassiet pa 64'ern. Nu gar du
ligesd stille og rolig fra den en 5 - 8 timer,
der kan nok findes pa& noget at lave sa& lenge, der
kan jo for eksempel spilles ludo eller leses
Anders And. Eller ga& ud og steg en engelsk bgf og
set en flaske rgdvin til en to tre hundrede
kroner pd& bordet og nyd det sa& laenge indtil du
har s&dan cirka en to-tre hundrede tusind $ pa
lommen, smart 'ik. Men husk s& lige at save
spillet nar du har penge nok, det ville ja vere
ergerligt at blive slaet ihjel, nar du nu har
brugt sa& lang tid pa at samle pengene. Tag sa en
tur med planet bussen (8) og tag til PROGENX.
Besgg alle REPAIR SHOPs (R), ag ksb nagle oplys-—
ninger. Tag derefter til COMPUTER CENTER (C) og
gad med ind bagved, sa vil du fa et job mere.
Udfgr det med det samme og tag derefter til
PARALLAX og find noget mandskab.

(Tag kun en mand eller to her i starten), Knak
ogsa et par coder for at kunne ga ned i minerne.
Tag ind pd politistationen ogsa. Her vil du fa en
oplysning som er en 4000% verd. Det ma wvere nok i
denne omgang omkring dette meget flotte
adventure, eller maske rettere arcade adventure,
for det kan godt vere at vi skal til at wvenne as
til denne slags adventures fremover, men hvorom
alting er: sa&a synes jeg, dette er en ny og frisk
made at spille pa, man selfglgelig: alt er jo
relativt. Nogle kan lide datteren og nogle kan
bedst lide moderen og sa er der dem, der bliver
gift med dem begge to, ak-ja.




Og sa& har Jjeg ogsad siddet med et spil, der
hedder 'NEUROMANCER'og hvilket spil eller rettere
adventure.

Her er det hele —-flot grafik, rappe replikker
og et fantastisk godt game plot. Her vagner du op
i en bar. hvor du har svirret hele natten og er
faldet i sgvn i en ordentlig portion spagetti,
chaw chaw bambino - na til det vesentlige; betal
manden hans penge. Ga&a ned til pawn chop og fa din
comlink 1.0, lad vere med at betale for den. Sig
du ingen penge har, sa giver han dig den gratis.

Ga nu hen pa THE LOSER bar og tag en snak med
SHIVA, hun har noget du kan bruge. Bare referer
til den samtale du forhabentlig ferte med bar-
manden det fgrste sted. Nu kan du ogsd passende
betale din hotelregning, men lad nu vere med at
kogbe caviaren her. Den kan du kun kgbe og fa& nar
du er inde i hotellet. Nu kan caviaren byttes til
noget hardware et sted i byen. nermere bestemt
hos CRACY EDO'S. Spgrg alle om alt. det er meget
vigtigt i dette adv. Spgrg for eksempel SHIVA om
MATRIX-bar og du vil blive beriget med et medlems
kort til dette sted. Skriv ogsa til ARMITAGE for
et job og du vil blive beriget med 10.000$, sadan
bare uden videre. Nu skulle der vaere lidt og
komme igang med, mangler du $ sa& beswgg BODY CHOP
og manglar du oplysninger sa ga pa massage klinik
—-—-og det ggr jeg nu!!!.

Jeg har siden sidst lgst et meget flot adven-
ture. Et arc.adv., der hedder ZAK McKRAKEN, (tak
for tipsene Per). —-Her er der ogsda gang i den med
flotte replikker og hasblesende tempo. Jeg havde
meget svert ved at slippe dette adv. Det far 100%
over hele linien sadan som de ovenfor navnte ogsa
ggr, det er sjeldent jeg vil gi 100%, men her er
sd en af de sjeldne lejligheder, tre virkelig
gode og fantasifulde arcade adventures som I ikke
ma ga glip af. Jeg kan garantere nogle
forngjelige og spendende timer foran glas kassen.
Jeg har forgvrigt omtalt ZAK McKRAKEN andet steds
her i bladet, god forngjelse....




10

Doktor Bolding.

Her er et par tips til ejere af diskette-
stationer. Det er en teknisk sag af en artikel,
som vi har haft liggende siden den 16. november,
dog uden at have formaet at finde plads til den.
Men nu er den der. byd velkommen til

et kursus 1 wvedligeholdelse

Da Rasmus computer (en Commodore SX64 - den
transportable med indbygget farvemonitor og
diskdrev) to gange har veret til reparation, har
Jeg en til en vis grad sat mig ind i1 et diskdrevs
mekanik og vil gerne i den anledning delagtigggre
medlemmerne med fglgende:

Nar man lagger en diskette 1 drevet, placeres
diskettens centerhul over en spindel, der drives
af en sdkaldt spindelmotor (drive motor) . Denne
motor roterer disketten med en hastighed af ca.
300 rpm (omdrejninger,pr min). Til sammenligning
drgner en harddisk med 3600 rpm.

Lese/skrivehovedet (R/VI-head) har sin egen
motor, der kaldes en STEPPER motor. Motoren er
forbundet til R/VI-head men en rem. Data lagres
pad disketten i en serie af koncentriske cirkler,
ikke som pad en grammofonplade i en kontinuerlig
spiralformet rille. Lase/skrivehovedet bevaeger
sig over disse cirkler (tracks/spar) med 1 my's
(1 my = 1/1000 mm) nejagtighed. Derfor skal der
ikke s& meget til fgr hovedet ryger ud af
justering (det samme som alignment). Hvem har
ikke oplevet, at diskettestationen ikke villoade
directory? I de lette tilfaelde klarer man
rejusteringen ved at initialisere/formattere en
diskette. Lykkes dette ikke. Her der ingen ve]j
udenom - drevet skal skilles ad og man skal bruge
et sakaldt "Head alignment program" (f.eks.
"Vorpal Utility Kit" fra Epyx eller "Drive
Doctor" fra Trilogic). Nu galder det om ikke at
komme i stgdet!
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Diskettestationen kgrer pd hovedstregm (220 V,
50 Hz, &,35 A) og strgmmen skal vere tilsluttet
for at justere R/W-head. Sa& lad vere med at
forsgge selv, hvis du ikke har den forngdne
tekniske kunnen - overlad det til autoriserede
teknikere.

Dette koster dyrt (jeg halter stadig pga.
lommesmerter!) - et nyt R/W-head koster ca. 630, -
kroner excl. moms - en ny Stepper motor ca. 300
kroner excl. moms. Skal begge dele udskiftes
lyder regningen fra varkstedet pa omkring 2.500
kroner.

Hvad kan man egentlig selv ggre for at vere
sed og rar overfor sin kere diskettestation?

1. Rens dravet Jevnligt med en rensediskette

2. Anvend kvalitetsdisketter med forsterket
centerhul. (Ak, at dette skulle komme fra mig
med alle disse "No-Name"-disketter).

3. Undgd de super—-duper fastloaders. 1541/1571 er
ikke konstrueret til disse ekstreme hastig-
heder. I stedet for: Opgv talmodighed!

4. Kgr et "Silent Disk"-program ind overfor spil
med voldsomme bankelyde. Programmet kan findes
i diverse computerblade, bl.a. "COMputer"
nr.6, 1986. Selv kommercielle softwarehuse
indlegger bankelyde i deres spil (ex.
"Moebius" og "Borrowed Time"), men disse
skader ikke, idet man holder sig indenfor det
tilladelige (ganske fa my) .

Finn Bolding.
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Rebel Planet. Hints!

*Manden 1 receptionen er din kontakt til
underverdenen.
*Brug den smertestillende ampul pa& ham i det
rette @jeblik og du vil f& vigtige oplysninger.
*For at abne "alkoven" - kig nermere pa trappen i
samme rum.

Lars Hansen.

ITnterne News!

I den senere tid har der hobet sig en del in-
terne nyheder op, der nesten fortjener at blive
offentliggjort. Heng pa og se hvordan Adventure
Posten vil udvikle sig fremover.

*Fgrst stodte vi pa problemet omkring momsen. Da
vi regner med at na over bundgrensen for moms-
registrering i 1989, ser vi os ngdsaget til at
opkraeve moros for Adventure Posten. Det betyder,
at fra og med neste nummer er prisen kroner
19,95. Den er fremkommet ved fgorst at saette pris-
en pr. nummer ned til kroner 12.85. Dertil kommer
sd momsen. der bliver kroner 2,80. Portoen pa
kroner 4,30 (der ikke er morospligtig, og derfor
ikke kan vere- inkluderet i1 selve AP-prisen), En
udvikling. der er negdvendig for at vi overhovedet
kan overleve.

*Pga. Adventure—-Klubbens store underskud vil
ledelsen i fremtiden komme til at bestd af 3
personer, Mr, Coke og Hook'en treder til og
hjelper chefredaktgren med de gkonomiske vanske-
ligheder, for som han selv siger: "Hvis AP skal
fortsette, mad jeg sgu' have lokket nogle andre
med ind til at smide cool cash pad bordet!".
*Adventure Posten vil derfor i fremtiden ikke
blive kgrt i Claus Nygaards navn. men som for-
eningen Adventure-Klubben under de tre ovennavn-
tes ledelse.

P4 den mdde mister chefredaktgren et minimum af
sin SU i forhold til nu.
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*Adventure Posten bliver bergmt! - Fra og med nr.
3 vil vi vere udstyret med et ISBN-nummer fra
ISDS Danmark. Det ggr, at vi hver uge vil vare
inkluderet pad en liste, der sendes ud til
samtlige biblioteker og boghandlere landet over.
Vores ISBN-nummer medfgrer ogsa, at vi bliver
registreret i1 en international database og at
ISSN—-nummeret vil blive brugt som identifikation
af Adventure Posten badde i Danmark og i Udlandet
1 hvor EDB er taget 1 anvendelse. Altsa er der
hab forude om en storre udbredelse af bladet,
hvilket kun kan udmunde i flere sider til en
billigere pris.
*Vi er nu gdet igang med en compilation af de
fgrste 6 numre af Adventure Posten. Sideantallet
vil blive ret stort og nar udgivelsesdatoen er
fastsat vil der blive sendt et skema rundt til
udfyldelse ved bestilling. Prisen kommer til at
ligge omkring kroner 50, -!
*Vi er for tiden ved at presse prisen ned hos
Jack Lockerby, sa&a vi kan fa DM-adventuret ud til
en rimelig pris her i 89' som lovet Lars Hansen i
julenummeret.

Adventure—-Klubben.

‘Kxx\x‘/Ji,

i / i
. L) g""m‘ . -
Circus. gm%w
*Generatoren udenfor teltet er benzindrevet.
*Brug snorklen som havert for at fa fat i
brendstoffet.
Lars Hansen.

Kentilla.

*Candle-Wax findes i Urga-maul dungeon.
*Large Cavezat har "Velmista" pa sig.
*Large Urga-maul har "Nasty knife" og "Large key"
*Chief Urga-maul har "Small key".
Lars Hansen
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Sidst forlod vi Claus Mathiesen i1 en kritisk
situation. Han kunne ikke huske, hvem han wvar og
hvorfor han wvar, hvor han wvar. Kort fortalt - han
var ramt af en

Mindshadow .

Claus Mathiesen presents
the final part

Jeg gar nord og i en rendesten lige udenfor
lufthavnen ligger et gammelt @glllg. Han laller et
eller andet om flybilletter og et kodeord. Jeg
giver ham en lille en og straks mumler han kode-
ordet, sd& jeg kan fa billetten til flyveren. Men
hvor?? Jeg gar op ad Baker Street (var der nogle,
der sagde Sherlock?) hvor jeg ser et skilt med:
"Rick's Cafe". Da jeg er twrstig og har penge pa
lommen, beslutter jeg mig for at g& indenfor. I
garderoben.sidder en sgd kvinde, der smilende
beder om min hat. Jeg afleverer den og gar
indenfor for at finde et bord. Knap nok har jeg
sat mig for servetricen kommer stormende, stiller
en drink pd mit bord og forsvinder uden at sige
et ord. Hm? Det ggr mig mistenkelig, da jeg intet
har bestilt endnu. Jeg kigger ned 1 glasset og
ser til min forbavselse en lille giftpille. Jeg
kigger mig skulende omkring, akkurat hurtigt nok
til at se en mystisk lille mand forsvinde ud pa
toilettet. Jeg folger efter og da Jjeg kommer pa
toilettet, er han ved at deo af skrek. "D ...
de .. det var ik' ..ke mig, der var m ..m ...med
i det, der skete pa Tycoon" fremstammer han,
inden han besvimer. Mere forvirret forlader jeg
toilettet og gdr ud 1 garderoben og henter min
hat. Hvad er nu det? Der er en besked inde 1
hatten! "Mgd mig pa The Inn, booth 11, hilsen Bob

Hvem er Bob? Abenbart en gammel ven. Hvad var
Tycoon? Det eneste jeg husker om det er, at det
vidst er en gammel yacht, som Jjeg skulle kende.
Na, men pa med hatten, videre op ad Ba.kef
Street. Her finder jeg en gammel marskandiser,
hvis hylder er tomme. Underligt - han virker ikke
serlig interesseret i at selge noget. Kan det
skulle vaere her, man kgber billetter til
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flyveren? Jeg siger kodeordet. "Det kunne du Jjo
bare have sagt fgrst!", siger han venligt og
smilende, hvorefter han laver en smuk forfalsket
billet til Luxemburg. Jeg betaler ham 200 pund og
far billetten.

Tilbage til lufthavnen, ind i maskinen og
afsted gdr det mad Luxemburg. Vi lander, jeg
forlader maskinen ag gar mad nord. Her stegder jeg

pa et skilt der viser: "The Inn", der far mig til
at tenke pa den besked, der 14 i min hat. Den
sagde ja "Mgd mig pa& The Inn..", sa& her gar jeg

ind. Det er et underligt og skummelt sted med 99
sma& rum, man kan ga ind i. Jeg finder nummer 11,
men skrak og radsel! Der ligger en dgd mand. Jeg
undersgger ham og finder et kgrekort, der lyder
pa Bob Masters. Jeg finder ogsd en ~esked om, at
Jared er pad hotellet i varelse 207. Hvem er nu
Jared?? Jeg husker noget om, at han skulle vere
omkommet i en trafikulykke, men hvordan kan han
sd vaere pa hotellet? Det er altsda Jared, der har
draept Bob? Det skal han fa betalt!

Jeg begiver mig pa vej til hotellet, hvor
endnu en overraskelse venter. Et varelse er
allerede bestilt til mig???

Pa ve]j op til vaerelset tager Jeg den kraftige
poncho pa, sam jeg fandt pa skibet. Og ih, hvor
det viser sig at vere klogt. Idet jeg er kommet
ind pa& verelset lyder der et "Whiiiirl" og en
dartpil sidder i ryggen pa mig. Jeg bliver
rasende. Hvem £ ..... er det, der prever at sla
mig ihjel og hvorfor? Jeg finder et stykke perga-
ment, hvorpd to treer er afbilledet med et kryds
imellem. Derpa forlader Jeg hotellet besluttet pa
at finde dem og da jeg nar frem, graver jeg mel-
lem dem og finder en seddel med noget, der ligner
et kontonummer. Jeg husker, at jeg pa vejen til
hotellet s& en bank. Jeg gar derhen, giver damen
bag disken nummeret og far udleveret en box. Jeg
abner den og sert at den indeholder en gun. Den
tager Jjeg og leverer boxen tilbage, hvorefter jeg
forlader banken for at skyde denne Jared i nummer
207. Da jeg igen er tilbage pad hotellet, tover
jeg en kende. Skal jeg virkelig skyde fyren? Min
hand ryster, da jeg abner dgren - i sengen ligger
han og uden videre toven fyrer jeg pistolen af.
Han triller ud af sengen og taber en pistol. Ved
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nermere eftersyn finder jeg ogsd en seddel,
hvorpa& der star: "Pas pa! William er set pa vej
til Luxemburg." - Hvad er nu det? Hvem er
William?

Jeg setter mig ned og prover at samle mine
tanker om, hvad jeg har oplevet de sidste par
dage. Det er svert at holde det hele samlet, men
pludselig kommer mine tanker strgmmende som en
tyk flod. Nu husker jeg: "Jeg er industrimagneten
William Archman. Min onde tvillingebror Jared,
havde taget min identitet. Han arrangerede et
biluheld, hvor man skulle tro, han wvar deod, Han
gemte sig pa min yacht, Tycoon og da jeg var ude
pad abent hav, dukkede han pludselig op og slog
mig i1 hovedet med et rgr. I hab om at jeg ville
drukne, smed han mig over bord. Kin chauffgr og
gode ven Bob Masters opdagede Jareds bedrag og
begyndte at lede efter mig. Desvaerre fik Jared
nys om Bobs forehavende og satte en stopper for
hans videre leben".

Jeg legger mig ned ... jeg har genvundet min
identitet og fortjent en god lang nats
SOVNZZZZZZ.

Claus Mathiesen.

Goodbye

Vi takker Claus Mathiesen fra Kgbenhavn mange
gange for denne two-parts essay. Dermed haber vi,
at I vil fa lettere ved at knakke Mindshadow.

B

it
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Ja! Den rog ud i1 sidste nummer ved en
fejltagelse, men kommer nu. Den anden i
artikelserien om Adventure Postens medarbejdere.

Hook om Hook!

Det kan vel ikke synes sa merkeligt, at jeg
bliver valgt som personage numero duo til at
tegne selvportret i1 Posten, for jeg mindes
stadig den dag, hvor jeg modtog brev om, at jeg
nu var medlem nr.2 af klubben. Det fgrste var
Claus selv.

Here goes:

Jeg er gammel nok til at ma&tte drikke
spiritus offentligt og har faktisk veret hooked
siden 1984, hvor jeg en aften i et engelsk blad
leste en artikel af en vis Keith Campbell om
nogle spil kaldet "adventures", Uden at wvide
hvad det wvar, synes jeg det lgd umadelig
spaendende og snart gik jagten rundt hos mine
"lokale" software—forhandlere for at kosbe et
adventurespil. Hos Hassan's Software pa
Istedgade i Kgbenhavn fik jeg det atmosferiske
spil 2im Sala Bim, der brillede med arabisk
musik og en pa den tid rigtig god grafik. Der
gik en uge, hvor jeg skrev "go east" og "go
west" (det havde jeg laest, man skulle ggre) uden
at araberen pad skermen bevagede slg, for Jjeg kom
til at velte min joystick pd gulvet og til min
forblgffelse begyndte manden at ga!!! Der gik
mangen en aften, hvor mlu far og jeg kempede og
en dag knazkkede Jeg det. De stakkels grkenboere
fik deres skat tilbage og jeg blev af spillet
udnevnt til adventure helt. (En titel du
hurgtigt matte sande var for flot!, NYX). Fra da
af var jeg ferdig med actionspil.

Siden er det gdet slag i slag. Jeg larte
Keith at kende, jeg blev medlem af nogle
engelske klubber og sa& kom Claus og Posten og
min fritid var wvek.

Vi havde utrolig mange ideel. og hverken penge
eller ressourcer til at gennemfgre halvdelen af
dem. Mit adventurekursus lgb ud i sandet pga.
tid og pladsmangel. Skole, skoleblad, wvenner,
piger og fester skulle der ogsa vere tid til og
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da jeg sidste vinter stod med kommende student-
ereksamen, Hooked On Adventure, Red Hot, Adven-—
turekursus og telefonhelpline .... ja, og sa
fremtidig uddannelse som gen-snedker i1 England,
sd blev jeg nedt til at I prioritere.

Da jeg sagde fra, var det dog med et lgfte
om, at jeg ville lade hgre fra mig og det lgfte
har jeg da nogenlunde holdt. (Hjaaaaah, RED).
Adventureverdenen fascinerer mig stadigvaek og
jeg stdr hele tiden til radighed med hijelp, med
nyvheder fra udlandet og sd& et 1lille stik til de
mere hgjtrdbende medlemmer.

Nu gar min tid med at arbejde,
I arbejde og studere, Gennem
Claus og Peter har jeg faet @jne-
ne op for 1lidt eldre rockmusik,
men mit 70'er discotrip lever
stadig, Pengene gar til ngdven-—
dige goder som !t@j, mad og drik-
ke, plader og s& min pige, der er
verdens sgdeste. Var det nok?
(Aage er forelsket, Aage kysser
sin kareste pa rejsen!)

Det var det, der er Batman pa TV og Jjeg har
ondt i fingrene af at terske bogstaver. Og sa
har jeg forgvrigt faet fem nye ark glansbilled-
er, der ogsad skal sorteres. Skriv eller ring,
jeg elsker at se mit navn pad tyrk.

Kerlig hilsen, Aage Krogh Christoffersen.

Atalan.

*Grav lidt hist og her pa stranden og bind rebet
til ankeret.
*Hvis du er i besiddelse af en maske, kommer du
let og smertefrit forbi de indfgdte i junglen.
*Spil pd flgjten ved slangen, den kommer til at
kede sig og forlader derfor stedet.
*Kast spydet efter tigeren, men husk at tage
skindet med dig igen.
*Bierne skal ruges ud med en gren fra balet.
Kravl derefter op efter honningen.

Mikkel (HAK) Jakobsen.
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Flere Tips!

Bugsy.
*Vift ringen foran stendgren.

*Flyt kedlen og du finder et rum, hvori plaque
kan leses.

*Tag sverdet og traek lidt i hovederne.

*Brug skjoldet for at undga at tubes skader dig,
nar de eksploderer.

*Mix kemikalierne og drik ud.

*Undersgg gravene og du finder en dims, der er
perfekt til at undgd at vinduerne klapper i.
*Med hammer i hand skal braedder fjernes.

*Saven er nyttig. Siger "jail door" og "grating"
dig noget?

*Stakkels skorstensfejer. Ham er der ikke meget
skub 1.

*Gor ngjagtig som der star pad "leaflet" .... Det
rette sted.

*Hvad var det nu skorstensfejeren sagde??? (Han
sagde da ikke noget mand, han gik en tur!, Nyx).
*Vift med .... tjah, get selv ...foran sprakken
og du kan nu kurere count Christo.

Kristian Madsen.
Voodoo Castle. -

*Kgb siciliano'en og mor' dig med spruttrans-
porten.
*G& hen og indloger dig p& Ritz Carlton.
*Mpd nu George pad baren og sig ja, nar han
spwrger dig om noget.
*S14 maendene pa Capones bar.
*Ga ned og prop dig med vaben.
*Kgb nu overall'sne og ga ind i den smalle
passage.
*Den sidste md& du kunne klare.
Kristian Madsen.
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Brevkassen,

Hej] Adventure Posten! Jeg star ubetinget bag
alle ideer om &rshefter ... whatsoever. Jeg vil
opfordre alle medlemmer, der stdr bag dette om
at skrive ind og sige det.

PS. Hvordan laver manden (Rasmus) dog sadanne
tegninger????? Jeg morede mig meget over
julemanden (ho-ho).
PPS. Her melder man sig ind i en adventureklub
bl.a. fordi at man kunne fa& billibe adventures.
Den slags rammer altid mig. Lad os omgaende fa
det tilbage (Lad os hgre folkets mening) .

Med venlig hilsen og inderligt hab om at fa

postordrene tilbage, Kristian Madsen.

Hej Kristian. Som du kan se under ,"interne
news" er ,vi allerede igang med et Arshafte.
Bare gled dig! Rasmus er simpelthen et unikum!
Derfor laver han sadanne tegninger.
Postordresalget er altsd droppet, men se
tilbudene under Get Rid Of Your S***!

See you, NYX.

Hej AP! - Lad mig fgrst tilfgje et par ting
til anmeldelsen af "Wasteland"; Spillet kan
naturligvis ogsa faes pa band, men kun hvis du
selv sender band + kuvert! Hvis du stadig
overvejer at sende efter spillet pd disk sa
husk, at sende en check palydende de 10,- kr.

Det er nemlig forbudt at sende penge i
almindelige breve. Jeg fik et surt brev fra
postvaesenet, hvori der stod. jeg skulle m@de op
og abne brevet "der formodes at indeholde penge"
i P&T's na&rver. Ganske rigtig 1& der en rund 10
krone og s& skal Jeg betale 20% i bgde!? Er
meningen hel klar?

Ak ja, den kere Claus fik skrevet 25 procent,
hvilket er forkert, idet max. points er 50.
(Jamen, det betyder jo bare, at jeg havde 15,5
points, NYX). Dog var jeg glad for at lese
anmeldelsen og se andre folks mening efter 2 ars




arbejde (dog med lange pauser) .

Efter min mening skulle "Wasteland" have
veret meget hedre, men det radder jeg nu bod pa
ved at lave fortsettelsen, 2'eren, the sequel,
you name it: "GALAXY MISSION", hvori John endnu
engang klarer et job for AED. Denne gang er det
en multi-parter med mulighed for at tale med de
medvirkende personer. Man kan faktisk godt fa
GAC' en til at tro, den er Infocom's system,
hvis man mildest talt sviner med hukommelsen og
tager sig god tid.

"GALAXY MISSION" er stadig pa et tidligt
stadie, men Adventure Posten vil lgbende blive
informeret om dens videre tilblivelse.

Jeg vil meget gerne here fra folk, der spil-
ler "Wasteland", idet det vil hjelpe mig meget
med at ggre "G.M." til et rigtigt sjovt spil! Al
kritik med posten og diverse sjofelheder ad
bagdgsren.

Med eventyrlig hilsen, Michael Svendsen.

Ja, det var rart at hgre fra Michael og ogsa
rart at hgre, at nogle af jer allerede har
benyttet sig af det dejlige tilbud med et
adventure for en 10'er eller en diskette + en
frankeret svarkuvert. Skulle du ikke vere i
besiddelse af sidste nummer af Adventure Posten,
eller har du smidt det vak, sd& er her Michaels
adresse.

Skriv til: The Danish Adventure Company

v/ Michael Svendsen

Agertoften 39

6000 Kolding
Sa far du fluks et eksemplar af dette mesterlige
adventure, der fik en personlig subjektiwv
vurdering pad 60% af undertegnede.

NYX.

Hej Klaus Kludder! - Ang. tipsene sam jeg
sendte ind til Jinxter, vil jeg gerne sige fglg-
ende: Hvis man sidder fast, vil man temmelig
sikkert gerne have serveret svaret. Desuden er
man jo ikke tvunget til at lf£se tipsene, vel?
For at gore det kryptisk kunne jeg f.eks. have
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svaret (ang. stigen): Bliv;'ved med at lede, du
finder den nok! Neeej, den gar ikke vel?

Den med hjertet/pejsen tror jeg ikke rigtig
pa, 1'ser i1kke efter at have snakket med min
udmerkede, men slappe ven Per Nielsen, der er
blevet konfronteret direkte med A-MOC's (biiip)
engelsk!!

Den gamles spalte var suverzn denne gang,
sadan skal det bare vare! Desuden var jeg enormt
faseineret over "Postens Tilblivelse". Sa
besverligt troede jeg ikke, det var. r siger at
hitlisten giver jer et prej om, hvilke
adventures i skal "behandle".

I januar—-nummeret havde A-MOC essayed Seas af
Blood og Zim Sala Bim, og dem har jeg
overhovedet ikke set pa hitlisten! Ev-bav!

Red Hot Nutz var god, men Jjeg har nu spillet
Police Quest pa en PC'e~, da jeg var 1
erhvervspraktik hos Hewlett—-Packard i feb. 88.
Magen pastod det modsatte, altsa at spillet ikke
er kommet endnu!

Et sidste sporgsmal: Skal Danish Adv. Company

Med uvenlig hilsen AKMAMDASTIOSAGAB.
(Adventure-Klubbens Mest Aktive Medlem. Der
Altid Sender Tips Ind Og Selvfglgelig Aldrig
Glemmer At Betale.)

Ps. Hvorfor kom Adventure Posten sa sent?
Mikkel Jakobsen.

Hej Miccel Jacobsen! - Jeg vil ikke diskutere
mere om dine Jinxter—-tips! (Hvis du har svert
ved at komme til tops s& indstil efterswgningen.
P34 den made bliver du ikke s& rundtosset!) -
Bare en idé om, hvordan du kunne have afslgret
stigens destination. Kan du fglge med sa langt?

Om du tror pad A-MOC eller ej, det er op til
dig selv. ,Er tipset bare foxr svert, kan du jo
altid prove Helplinen, ikke?

Ja, den gamle var suveran som altid og efter
sin ferie vender han tilbage med nyt og fengenge
stof. Just wait and see!

Ev-baev, nu skal vi ikke til at vere barnlige
vel?
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Red Hot Nutz wvar en god samling fra Hook'en
og vi gleder os allerede til han rapporterer
hjem igen. Mht. Police Quest m& han svare for
sig selv, jeg ved ikke hvorfra, han havde
oplysningerne.

Danish Adventure Company og vores DM-eventyr?
Ja, en hene bliver hurtigt til ti fjer, hva'!
Hils Per Nielsen og sig, at han ma have hgrt
forkert! Vi talte blot om, at vi i en
ngdsituation kunne blive negdt til at programmere
et adventure selv for ikke at komme ud for, at
nogle havde spillet i forvejen. Det er jo ikke
ret mange nye spil, der udkommer i
sommerperioden!!

Og vi udkom sa& sent, fordi vores nye trykkeri
leb ter for farve og sadan noget skal bestilles
forst!

Hilsen NYX.

Hej Claus (NYX). - Du kan tro, at vores
postbud er glad for,' at AP nadede pad gaden 1
januar. De sidste dage, fgr det kom, var jeg pa
nakken af budslaven. Flere gange havde jeg fat 1
ham og krevede hans taske (og lommer) grundigt
undersegt. Virkelig merkelig blev han, da jeg
med psykopat—-look'et i1 @jnene begyndte at
udsp@rge ham, om han selv spillede eventyr, om
han mon ikke selv havde neglet bladet og om han
kendte min far. Da han benagtede alt, besluttede
jeg mig for at underkaste ham en sandhedsprgve.
ttlnfacom", flzj det ud af munden pad mig - nu sa
han fuldstendig fortabt ud. S& jeg trak ham i
nesen og gav ham besked 0OI1ll ikke at wvende
tilbage uden AP.

Tirsdag morgen kl. 8.15. ringer det pa dgren.
Hvem stdr udenfor? Det gor postdyret sgu'. Han
smiler bredt, da han rekker mig kuverten med AP.
"Det er vist, hvad du gar og venter pa". siger
han. Jeg fjernede lidt sgvn fra gjnene, ~kiggede
pa 'kuverten og sagde: "Fedt nok, men har du de
spil med, jeg gar og venter pa? Tag lige og tjek
tasken een gang til, hva?"

Hans smil stivner, radslen lyser ud af gjnene
rad ham ved tanken om de naste dages "er du
sikker" og "kig lige engang til".
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Manden crunchede totalt. Efter et kort ophold pa
Rigshospitalets afd. 0 (psyk-psyk), blev han
tilknyttet en religigs sekt, der bruger ham som
medie. - Der kan I se, hvad der kan ske, s& prov
at komme til tiden.

N& nok om postslaver og lign. Jeg har gaet og
tenkt aver, hvordan lllankan sprede kendskabet
til Adventure—-Klubben og AP. En (god) made det
kunne ggres pa, var at lave en plakat (lgbeseddel
i Ad- el. A5-format. Sammen med madnedens blad
sender I en 5-10-15 stk. til hvert medlem. Disse
legges hos, den lokale softwareforhandler ell.
lign. Rasmus Boldings evne til at tegne + Jjeres
egen evne til at sette ord sammen skulle give en
rigtig sterk mulighed far at lave en verdig
reklame for AP. Mht. udgifterne synes jeg, at I
skal lave en indsamling blandt medlemmerne. I
kan regne med et tilskud herfra. Nu er tanken
givet wvidere, sa& kan I Jjo selv bedgmme, om det
er umagen verd. I gvrigt skulle der vel vaere den
mulighed, at f& bibliotekerne til at kgbe
bladet. De har jo alt muligt pd hylderne med
tidsskrifter, (men intet sa fedt som AP).

Nu over til noget ganske andet. Da jeg
snakkede med dig i tlf. fortalte du, at en del
af medlemmerne har svert ved at spille pengene
for AP til tiden (eller overhovedet). Lad mig
benytte lejligheden til at sige til de
formastelige: "Det er bare sa slgvt af jer,
s@lle 15-20 kr. kan I ikke overkomme at betale
for et s& fedt blad som AP. Pfosj... Tag for
(biip) at komme ned pa& posthuset og betal (til
tiden vel at merke). Til alle jer som ikke gor
det alligevel, kan jeg kun fromt enske at jeres
(0og her har redaktionen valgt at censurere:
Noget med klge og korte arme) .

Lad mig ogsa sige s& mange takker tii alle 3
tlf.-hjelpere, nemlig 'Kirsten, Coke og NYX. T
har hjulpet mig godt igang med eventyrene.

Pa gen/syn/hgr/les og mange
hilsner fra Claus Mathiesen.

Hej Claus — Sjov beskrivelse af vores
forsinkelse og dennes konsekvenser. Mere af det!
Vi gjorde alt, men der var altsd ikke mere farve
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i dysserne. Haber det kan tilgives?

Med hensyn til de omtalte lgbesedler, fandt
vi ideen sa& blendende, at vi med naste nummer
sender en stak rundt til alle medlemmerne i hab
om, at de vil hijelpe os og sig selv, med at ggre
Adventure—-Klubben mere kendt. Er der nogle, der
pa forhadnd kan sige, at de ikke kan finde et
bibliotek, en forhandler. eller en slagterbutik
at placere de pagzldende sedler i, er de
velkomne til at skrive/ringe til os med et
afslag. Der er ingen tvang, det er kun en appel.

dkonomien? Tjah, lad os ikke tale om den. Den
gor mig depri, men tak fordi du verdsstter vores
telefon-helpline! Det er ogsa altid rart, at
have dig i reret. Keep on calling!

Mange venlige hilsner, NYX.

Hej Advenure Posten. — Svar pa Henrik Euus
Thomsens i1dé om en "adv. lgsnings-bgrs" i AP:
Jeg giver redaktionen medhold i, at ideen er
darlig. Kan du (Henrik) ikke se, at en sa&dan vil
kunne gdelagge AP's eksistensgrundlag. Vi er jo
primert medlemmer af bladet af den grund, at her
er der hijelp at hents, ndr man sidder fast i et
eller flere eventyr. Personligt er jeg bedgvende
ligeglad med, hvor mange adventures Jeg lgser -
det der teller for mig er at have en sjov
oplevelse ved selv at finde frem til lgsningen.
Og forgvrigt er antallet af loste adventures
ikke ngdvendigvis et parameter I for, hvor
dygtig vedkommende er til dette. Det siger vist
nok ligesd meget om, hvor megen tid den enkelte
har til dette formdl. Jeg har flg. tre forslag
til dig, Henrik:

1) Annoncer i AP og lad de medlemmer, der gnsker
lgsninger kgbe direkte af dig.

2) Anvend dine lgsninger indenfor Hardcore/Grow
Up—-spalterne.

3) Forer AP de lgsninger, den mangler i sit
arkiv, hvilket vil vere til gavn for alle
medlemmerne.

KRITIK: Rasmus og jeg har i den senere tid

talt en del om, at vi synes, at AP bruger for
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megen spalteplads til skermydslerne imellem Aage
og Coke pa& den ene side og Mikkel og Per pa den
anden. Vi gamle medlemmer kan godt fglge dem,
idet vi jo har de @&ldre numre som reference, men
hvad med alle de nye medlemmer? Det er her, jeg
raber vagt i gever for ikke at blive esoteriske
(der var begrebet sgu' igen, NYX!). Jeg ved, at
redaktionen gar ind for det individuelle, men
dette er ikke ensbetydende med, at serigse ind-
leg er kedelige (les de spgjse essay—-lgsninger) .
I denne forbindelse vil jeg gerne have lov til
at rette en stor tak til "Den Gamle" for hans
glimrende artikler, der bade er brugbare og nyt-
tige. Aage og Coke har forlengst bevist, at de
er 1 stand til det samme, s& I derfor: Kom til-
bage pa sporet!

Til Rasmus: S& er han her igen den s.....
dverg fra D&D. Men ikke for at viderefore D&D-
debatten, men for at afslutte den. Jeg vil kun
sige, at jeg stadig ikke synes, at D&D gar ud pa
at dunke hinanden i hovedet (der er lavet 5 se&t
+ AD&D), men da Coke har givet sin holdning (som
jeg respekterer), kraever Jjeg ikke noget person-
ligt svar. Jeg takker for en hyggelig debat og
haster videre ...

Dette var udgydelserne for denne gang,
Med wvenlig hilsen, Finn Balding & Sons.

Hello again you old geezer! - Til dine for-
slag til Henrik Buus Thomsen, skal der lige
knyttes den kommentar, at han faktisk har veret
den flittigste til at sende lgsninger ind i
Adventure-Klubbens fgrste levedr. Det skal han
have tak for!

Kritikken er jeg enig med Jjer i. Men free-
lance skribenterne har en hvis plads at fylde og
nogle ga~ge er den abenbart for stor. Og sa er
det, vi star med en noget usaglig og pjattende
artikel. Det skal der da ogsad vere plads til,
men for tiden fgrer "Den Gamle" med et par leng-
der, ogsa enig!

Tak for Rasmus' debatafslutning. S& kan vi.
maske koncentrere os om adventures fremover?

Hange eventyrlige hilsner, NYX.
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Hej AP! - Fgrst hdber jeg, at du ikke er sa
nersynet (ligesom mig), at du ikke kan lese
disse sm& kragetazer. Jeg takker for roserne'til
mig ang, mine Phobos-tips og svarer endvidere
til Hr. Mgrk i Norge: "Nej, du kan ikke spille
L.G. af P. uden originalen (gnek! gneeg!).

Samtidig synes Jjeg, at det var dejligt at se,
hvor mange lasere, der har skrevet ind, Skent!
Det kan veret Coke's og min opfordring i forrige
nummer hjalp , oder was??

Der er nu kun 5 mdneder til DM, hvis det af-
holdes pd& samme tid som sidste ar) og udenfor
banker en Amiga vildt pd min dgr. Ku' I ikke
finde et DK adventure, som ogsd findes til denne
maskine??

Kirsten skal have et kempe knus og en kempe
buket roser, (det snakker vi om senere, ikk'?)
fordi hun hjalp Mikkel ag jeg i Spellbreaker.
Tusind tak!

Da'jeg for tiden gadr og keder mig meget, Jeg
har solgt min brgdkaese, vil jeg gerne i kontakt
med folk, der spiller D&D. S& any time, night or
day - call 05618392 and ask for The Champ!

Mvh. Per Nielsen, Horsens.

Hej Champ! Du har totalt ret i, at det er
dejligt at se, at mange nu ogsad giver deres bi-
drag til Adventure-Klubben i form af et laser-
brev. Det er jo pa den made, vi far et bedre
medlemsblad, ikke sandt?

Et DM-adventure til bade 64'eren og Amigaen
vil betyde stgrre omkostninger og derved stgrre
tilmeldingsgebyr.

Sidste a&r var der kun 13 med og der fik man 3
adventures for 100,- kroner. S& kan du godt se
deltagerantallet for dig, hvis prisen bliver 350
kroner! - Og der kommer sa ogsa det problem, at
vi far svert ved at finde et adventure som ingen
har lgst. Du ved ligesd godt som jeg, at der
ikke gdr mere end nogle fa uger fgr et adventure
er i1 Danmark. - Men vi overvejer da sagen, Per.

Venlig hilsen, NYX.

(Sammen med Pers brev modtog vi en le&engere
afhandling fra en Bjgrn, der ikke er medlem. Det
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var til Oge og Coke, klassificeret personligt,
sd det er afsendt).

Tak for de numre af Adventure Posten jeg for-
elgbig har fadet. Der er bestemt bade skidt og
kanel i jeres, blad. (Les vores blad, RED). Jeg
kunne gnske mig, at I stoppede Jjeres interne
vittigheder og i stedet var lidt mere serigse.
Jeg vil gerne stgtte Henrik Buus Thomsen i hans
osnske om at fa fulde adventure-lgsninger. Det
kan selvfglgelig vere meget godt at kunne ringe
op til jer og spwgrge (jeg har endnu ikke progv-
et), men egentlig rarere selv at slide med det
og sa& i det @jeblik, man har brug for det, smug-
kigge i en vejledning.

Jeg har selvet par stykker liggende. Det ned-
setter maske spaendingen lidt og for den "sande"
lgser er det nok heller ikke sagen, men far
amatgrlgseren kunne det vere en stor hjelp. I
kommer ogsd med forskellige "hints". De er
sikkert gode, men det kan vere svert at bruge
dem, hvis man endnu ikke er stedt pad det pagaeld-
ende problem. Man kan sidde og fgle sig meget
fortabt. Var det muligt i1 hvert fald at lave en
samling af "hints" for de enkelte spil i en
nogenlunde rigtig rekkefglge?

Med venlig hilsen S@ren Horn
Meget amatgr (agtig) lgser

Hej Sgren! Mange tak for dit brev. (Deadlinen
er faktisk allerede overskredet, men pa grund af
de centrale emner du her trakker frem, er der
squeezed 1lidt om pd& det hele, s& du er med trods
forsinkelsen). - Fgrst vil Jjeg svare dig, som
jeg gjorde Finn Balding & Sans, mht. den useri-
gse del af Adventure Posten, at det er korrekt,
at der i den senere tid har veret kort en del
medlems—hetz kulminerende i sidste nummer, hvor
bade Profeten og Coke var kgrt ind pad et side-
spor. Det bliver hardt ha&ndhevet fremover.

Med hensyn til den kgrende debat om en los-
nings—-klub eller ej, vil jeg entydigt sige:
"Nej, der kommer ikke fulde lgsninger i andre




Kom hid du ungersvend!

Har du et bud pa, hvordan Adventure Posten skal
se ud?, sa skriv ind til brevkassen!

Har du en kommentar til nogle af de breve du
allerede har laest?, sa skriv ind til brevkassen!
Alle relevante breve bringes til debat hver
maned 1 BREVKASSEN!

afskygninger end essays". Vi vil ikke vaere med
til at wdelegge et adventure til maske 200 kr.
for et medlem. Forestil dig et komplet lgsning
til f.eks. Lurking Horror! Du har lige givet 498
kr. for det og gleder dig til at komme igang -
haps! Saddan klarer du de 5 fgrste puzzles med
lukkede @jne. Aarh, aarh, arh ... es geht nicht
Grandberch! Din inddragelse af Telefon—-helplinen
er ret interessant. Du siger nemlig, at det
ville vere rarere selv at slide med problemerne
end ringe ind og fa& hijelp", og samtidig ensker
du at have en lgsning liggende?

Jeg forstdr dig godt, men en lgsningsbsrs er vi
altsd ikke. Du kan godt ringe og fa mig til at
hjelpe dig hele vejen igennem et adventure, men
det er ikke noget, der bliver trykt i bladet.
Der skal ikke @delagges mere end hgjst
ngdvendigt.

Prov at tale med Henrik om lgsningsbgrsen og
sa opret en. I kan fa gratis reklame her i
bladet. Jeg tror stadigvaek ikke, at den kan
kore.

Tips—-samlinger i rigtig raekkefglge er vel
noget, man kan klare selv? Jeg har set en del
blade, hvor de kgrer en "Getting you started”
spalte med en printning af de forste 10 linjer
af en lgsning. Er det ikke snyd? Som Finn
Balding sagde, er adventurespilleri vel fgrst og
fremmest en hobby. Det er vel ikke meningen at
alt skal serveres, for sa er verden da forst
fyldt med urutinerede adventurespillere. Her er
6 lgsninger, kgb de tilsvarende adventures og
fres dem igennem. Eller her er en spand menter,
nu er du mgntsamler.

Med venlig hilsen NYX.
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Zak McKraken MM IT
Essay af A-MOC,

Luk alt op, der kan lukkes op - tag alt hvad
der kan tages. Det gaelder hele spillet igennem.
Brug wallpaper til at llrkeca.shcard ud med nar
det ryger ind under skrivebordet. G& ind i stuen
og tilslut TV'et. Tag remotecontrollen, som
ligger under sofasadet.

Held endelig ikke guldfisken i wvasken for
brogdet er blevet raspet. Tag butterknife og giv
den til Annie senere. ellers kan hun ikke wvakke
den sgvnige bus chauffgr. Luk skabet under kgk-
kenvasken op og tag' YELLOW CRAYON, der bruges
senere til, at tegne med. Tag nu Zak ned pa
gaden og lad ham ringe pa hos bageren og lad
vere med at opgive med det samme.

Hov! Zak er lige ved at fa et franskbrgod i
hovedet, men heldigvis rammer det ved siden af.
Det sldr et ordentligt hul i fliserne nede pa
fortorvet. Du huskede vel at lade Zak tage den
lille nogle som henger lige til hejre for hoved-
dgren, ikke?! ... Hvis ikke s& ga op igen og
hent den. Zak gd&r nu hen til 14'ave og ga&r ind 1
den fgrste forretning her. Kgb nu alt, som kob-
es kan, men ikke lotto. Det kan Zak gore senere
nadr han har veret en tur til Bermuda trekanten.
Luk toolbox op! Ga op til baberen og brug Wire-
cutter til at klippe Spin Sign ned med. Tag hat
og bla briller pa, gad ned i tlf. selskabet og ga
om bag ved hvor du lader Zak bruge terminalen,
sad er, den tlf. regning ude af verden, (ak-ja
gid det var sa vel.) Tag papiret, som sidder i
vegholderen. Udfyld det med yellow crayon og ga
hjem og put det udfyldte papir i postkassen. Zak
vil om nogen tid modtage et medlemskort til 'THE
KING' pa Bermuda Trekanten og har han ikke det,
kan han heller ikke komme der. Nu skal han op Dg
have skruet pipe af som sidder under vasken. Nar
det er gjort sd put breodet op 1 vasken og tend
for affatdsknuseren. Nu er der lavet det fineste
rasp, som er velegnet til at fodre fugle med.
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Tag agget i1 ksleskabet. skru pipe pa igen og
held guldfisken op i vasken, men check lige at
kvernen ikke kgrer endnu, for eller bliver din
gode ven lavet til kattemad pd dase. Nu er det
tid og komme ud og se sig lidt omkring. Zak gar
hen til bussen og vakker bussemanden. Brug
cashcard til at betale med. Kgb en ticket til
Seattle og en bog af Devotee og ga ombord i fly-
veren. Nu skal der holdes pa hat, stok og gebis
for nu skal det g& sterkt....

IT - Flyveturen.

Sid nu ikke for lenge. Hvis man skal, sa skal
man!!. Altsd kun en udvej - toilettet. Ude pa
toilettet stoppes vasken til med 'biip', hov
hva' var det? Jeg tror sgu' ordet blev veaek!!.
Luk op for vandet og vent indtil det begynder at
lebe over. Nar det sker sa lad zZak tryvkke pa
kalde-knappen og ga nu hurt igt op i Pantryet og
stop 'biip', (hov der rog der et ord mere, Jjeg
skal vist have et nyt keyboard...) ind' i micro-
ovnen. Husk at lukke og tende! Lad nu Zak ga
hurtig ud og lukke alle de klapper som er over
alle passager saxderne og stewardessen, det sure
rips, skulle nu gerne Vare beskaeftiget for
resten af flyveturen. Lad nu Zak undersgge
cabinen for effekter, som skal bruges senere,
(Ja jJeg vil sige de er ret vigtige for at af-
slutte dette adventure. Det ene har med luft at
ggre og det andet har med ild at ggre,god for-
ngjelse! Er der tid sa& prev at bruge toilettet

ha, ha.

IITI - Mt. Rainer.

Nedenfor MT. RAINIER i et 1ille hul sidder et
tohovedet egern. Zak tenker sig lidt om - - mon
ikke saddan et lille sgd dyr kan lide jordngdder?
Nade—-ja .. vi fik jo nogle 1 flyveren sa& lad os
give dem til dyret. Det forsvandt, nu skal vi
bare udforske hullet 1lidt. Zak brzkker en gren
af treet og graver et stort hul, der nu er sa
stort at han kan gad ind i det. Han kigger sig
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lidt omkring og undersgger alt herinde. Hm? Han
kommer reden pa firepit sammen med grenen og
tender nu ild til hele redeligheden!
(Redeligheden, (redeligheden, ha-ha den var sgu
go' hva)) og der gar et lys op for Zak.

Han finder den gule tegning og bruger 'biip'
pa den uferdige tegning ...oohhh what a strange
blue light, from the secret room, never mind -
let Zak go in and search'it. Her befinder the
blue crystal sig. Controller nu det hele for at
tage crystallen. Kan Zak ikke, sd& prev at zappe
dig frem. Hvis du rammer rigtigt, har du nok
ramt den rigtige kanal - maske TV2? Bliv nu ikke
mogrkeraed, men go out samne vej du kom ind. Lad
Zak ga tilbage til lufthavnen og kgb en billet
til Miami.

IV = Bumsen & Guruen

Zak mgder en bums, som har problemer med
alkoholen, ak'ja—-ak'ja (hva'me bla kors). Maske
en gammel bog kan hjazlpe. Bumsen bliver sa
betaget af bogen med alt det guru snak, at han
giver Zak sin sidste whiskey (mon det er Chivas
Regal, Salute - n&ppe!!). Zak tager videre til
Neapel og snakker med en rigtig GURU. Maske hap
kan laere ham et og andet? Maske noget om
crystaller??? Zak tager turen over London (men
ferst skal vi lige tryvkke koden, ah-hem, hegm!!).

Han begiver sig nu pa yvakokse ryg til en
lille landsby hgjt oppe i1 neapels bjerge. Uden
for Guruens tempel stdr en vagt (mon han er fra
vagttarnet, han ser i hvert fald meget vagtsom
ud) . Lad os nu se om vi ikke kan liste (les
lese) os indenfor. Nu sker der merkelige ting og
sager. Zak bliver sat ind i mystikkens wverden,
hvor han lerer at, tale med alverdens dyr, vel
at merke kun hvis de er af jordisk oprindelse.

Guruen forteller ogsd at det er ved hjelp af
den bla crystal, han er i stand til dette. Han
gar nu udenfor igen og ser sig lidt omkring. Det
er en meget lille landsby og her er ikke meget
at kikke pa. Men man ikke det flag, som sidder
udenpa& fengslet, har en eller anden funktion?
For mig og se ligner det et af de flag, man
bruger til at stikke i golfhullerne! Men pas nu
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pra at Zak ikke bliver sat 1 spjeldet! Okay, men
hvad ger han sa& for at aflede fangevogterens
opmerksomhed, (problemet er brendvarmt !!). Han
tager den nu pad Yak-ki-di-yak okse tilbage til
lufthavnen, hvorefter nesen flyttes hjemefter.
Vi skal nemmerlig hjem og afleverer den bla
crystal, som der blev sagt i1 TV-udsendelsen og
sa skal vi ogsd se, om der er kommet et
medlemskort med posten. Og, ndar vi sa alligevel
er hjemme, kan vi ogsa lige se, om der er kommet
noget ind pa telefonsvaren. Sa er det Jjo bare,
om vi tendte for den inden Zak rejste?

V - Annie.

Zak gadr lige hjem fra bussen og tjekker tele-
fonsvaren. Det er sgu' da den mest dovne bus-
chauffer, jeg har set til dato! TIkke sa& snart
har han smekket dgren i fgr han bobler igen (mon

han har veret ansat hos HT?). Zak gar op og
tender for tlf.svareren og hgrer sin mors blide
stemme. "Ak-ja, de m@dre", dregner det i hans

memoryblock. Han gar nu ned pad gaden igen og
noterer at posten har veret her. Han abner post-
kassen og tager brevet med kortet. Nu hen til
l4'ave og droppe blue crystal (ja hvor tror I?).
Zak stdr og venter et l1lille stykke tid og sa
lige med et gdr deren op og der - lige midt i
deren - star den ko.nneste sortharet pige, man
kan tenke sig, i1 en lilla stramtsiddende
sweather! Jeg mindes vagt at have set hende for
og med et husker vi begge, at det er i drgmme vi
har set hinanden. Annie hedder hun. Hun invite-
rer Zak indenfor og her far han en merkelig
historie fortalt. Annie viser ham et billede af
en maskine, som skal laves for at redde wverden.
Hun forteller ogsa, at der oppe pa Mars er et
par gode veninder ved navn Mellisa og Leslie,
som vil hjxlpe med at lgse mysteriet. Zak far nu
et stykke brazkket gul crystal og som jeg ser
det, er det et manglende del af et andet stykke,
som ma& findes et eller andet sted. Nu tror jeg
det er pd& tide at tage en tur ned til Bermuda
Trekanten.
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> Suspect.

*T office bgr du kigge under liget.
*Tag ogsad business card og folder. Giv disse til
det private gje.
*Nar butleren CSmythe) har samlet glasska@rene op
tag da basket og giv den til detektiven og bed
ham om at analysere den.
*Gem dig i library ved 10.45-tiden og wvent.
*Fglg efter de implicerede og red papiret ud af
kaminen.
*Giv ogsad den seddel til detective og du kan nu
fortsette din egen opklaring uden at blive
arresteret.

Per Nielsen.

Rigel's Rev. II

*Pistolen skal oplades 1 huset.

*T den smadrede lastbil ber du ogsad kigge under
sedet.

*Det med at kigge under skal ogsa bruges andet-
steds.

*For at passere checkpoint (Charlie?, Red.),
skal du bere uniform og riffel. Men:"Du er ikke
alene".

*Grav i midten af den 1lille lund.

*For at komme forbi robotten skal den over-
males (?)

Black Knight Adw. II

*Short hemp og noget af skovens eget materiale
er et bindende problem. Hvis bare de flettes
sammen med de rette forgreninger, vil de abne
selv den stgrste demning.

*Hvis du setter snuden op efter det og felder
eventuelle forhindringer, er det ikke hundesvert
at komme gennem labyrinten.

*For NYX' skyld afslgrer jeg ikke puzzlen om-—
kring vagten, selvom Jjeg matte trakke og trade
overalt for at lade vere. (Er du tilfreds med
dette kryptiske tips, Kirsten??)

Per Nielsen.

Per Nielsen.
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*Leoparten bliver rolig, hvis man gar 1lidt rundt
med den.
*Soldaterne skal have gllet, men det skal forst
blandes op med noget andet.

Per Nielsen.

Furze of Garnash

*Bestil et madltid mad og et varelse i krostuen.
*Betal med guldet fra den afdgde munk.
*Den naste morgen skal du ga ned hos den lokale
smed og f& lavet et vaben.
*Du skal ogsd have nogle forsyninger, der
nemmest fas illegalt hos Thaum, men det kan
blive opdaget!
*Chop birketrezerne. Hvad mon de skal bruges til?
*Nar du er kommet i1 land pd wen, skal du tenke
tilbage pa& den gyldne bog pa biblioteket.
*Bjergkaempen skal overvindes med list.
*Den rgde drage kan besejres med et spyd og et
skjold.
*Den magiske amulet forhindrer de dede i at fa
dig iblandt dem.

Mikkel (HAK) Jakobsen.

MANDAG :

02 19 02 17 - K1. 16.00-20.00, Peter (Mr. Coke).
TIRSDAG:

02 99 87 62 - Kl. 19.00-21.30, Kirsten (Ask Us).
ONSDAG :

02 19 02 17 - K1. 16.00-20.00, Peter (Mr. Coke).
TORSDAG ::

03 88 47 17 - K1. 15.00-19.30, Claus (NYX).
FREDAG ::

02 19 02 17 - K1. 16.00-20.00, Peter (Mr. Coke).
LIORDAG :

02 19 02 17 - K1. 16.00-18.00, Peter (Mr. Coke).
SONDAG :

02 19 02 17 - K1. 16.00-20.00, Peter (Mr. Coke).

BEMARK - Vi gnsker tidspunkterne og datoerne
overholdt!
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Grow Up'en indeholder en del spwsrgsmal, vi
ikke kan svare pd og derfor haber, at I kan! -
Hvis du sidder med et svar pad en af nedenstaende
gadder s& hjelp venligst dine adventurevenner. Du
ved selv hvordan det er at vere stuck!?

*ARAZOK'S TOMB: Hvordan teleparterer jeg med
projector?, lyder det igen fra Mikkel HAK
Jakobsen.

***SUSPECT: Per Nielsen for 4. AP i traek: Hvad
skal jeg bruge crowbar til? og hvor? Har kurven
i closet nogen betydning?

***RIGEL'S REVENGE II: Mikkel HAK Jakobsen er
radvild og spgrger: Hvordan far jeg fat 1
adhesive patch, som jeg skal bruge pd gummi-
baden? (HJjalp ham nu, hvis du kan!!)
***CORRUPTION: Som man far at vide i starten,
har David et pengeskab, men hvor far man fat 1
koden og hvordan slipper man ud fra hospitalet
igen? Jeg har godt nok preovet pa at fa en opera-
tion gennemfort, men uden held. Skal man evt.
presse koden ud af Theresa? - Sadan spgrger Jgrn
Hansen os og hermed alle jer. SVAR!

***FURZE OF GARNASH: Nar jeg har fundet furze,
hvor skal jeg s& g& hen med den for at afslutte
spillet? Jeg har lgst 97%! (Mikkel HAK is
stuck!). Giv ham en hand venner, vi kan ikke
klare den.

***BARD'S TALE II: Jeg er naet ned i dungeon'en
i Tangramayre og star foran en dyb klgft.
Hvordan kommer jeg over? - og jeg det er Rasmus
Balding.

Grow Up.
Please Help....
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Get Rid of Your S***l

SELGES : ]
Kentilla : 20, - kr.

The Hobbit : 50,- -

Seabase Delta : 20, - -

Lord o/t Rings I: 100, - -

(Alle 4 titler pa& band).

Michael Svendsen
Agertoften 39

6000 Kolding KYBES:

0550-4883 Time and Magik
Silicon Dreams

per 1. februar Gnome Ranger

Brinken 13, veaer.2. (Alle 3 pa disk).

SELGES: Bl.a et hit-liste adventure
for kun 36, - el. 48, - kr.
Atlas Adventure Soft, England.

. Kontakt redaktionen per brev eller
““éﬁﬂg 2 telefon (torsdag). Alle titler er
By . NYE og har ikke varet i1 brug tidl.

o BLACK KNIGHT ADV., B.B. AND THE
CHICAGO C., ATALAN,
(Alle 3 koster 36,—- for Tape vers.,
48, - for Disk version).
THE CASE OF THE M-SHYMER,
(Pris 24,- Tape-vers/ 36,- pa
Disk) .

Der opkraves 25,- kroner i veksel + forsendel-
ses gebyr per bestilling uanset antal adven-
tures.
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TIMk THIREF
Big Sky Software

Time Thief, Big Sky Software, Don Macleod.
Commodore 64/128. Version testet: Jja, gat selv!
Pris 75,—- i denne maned i Adventure Posten.

Hvad vi her har med at ggre er lkkealene et godt
adventure, det er et skide godt adventure! Don
Macleod har presset 64'eren til sidste byte og
leverer os et two-parts textadventure med mere
text end i Draculas 3 dele tilsammen, Og atmos-—
feren er ovenud ligesa god.

Selvom Time Thief fra Big Sky Software ma beteg-
nes som et Home-Grown adventure, er det langt
fra den standard af HG's, vi har set til dato.
Her er der tale om 50-60% text—-compression, der
gor det muligt at fylde endnu mere atmosfaere ned
i computeren end normalt. Og det er s& sandeligt
ogsd udnyttet. Men lad det ligge l1lidt endnu og
lad os tale om plottet.

Kendrigern, den store erke—-troldmand, har opbyg-
get et Time Share Travel company, men ikke noget
almindelidt. Her l&ner man tid, ksber levetid.
Han sidder pa rejsemarkedet verden over og peng-
ene strgmmer ind. - - - Indtil!!! The Time Thief
arrives! En fortelling fyldt med mystik og
imagination begynder. Kendrigerns ferierende
kunder er begyndt at falde om som fluer: .Ikke
af varmen, men af adrsager som kun The Time Thief
kender. Imperiet er ved at styrte 1 grus og
Kendrigern ma& have hjelp. Han tilkalder sin tro
hjelper (inde), Jocasta, og preover desperat at
sette hende ind i problemet, men rammes af en
ustoppelig klge. Den breder sig over hele krop-
pen for til sidst at ende i hans storetd og i
desperation far han Jocasta til at hugge den af.
" Cut ! "

Saddan. Og det er kun begyndelsen. Det er en
tredjedel af, hvad du bliver praesenteret for i
den 8 siders manual, der folger med spillet. Her
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fortsaetter en samtale mellem Kendrigern og
Jocasta, hvor hun settes ind i problemet omkring
den formodede tyv, der uhindret stjeler 1liv fra
folk. Kendrigern skaelver og har mest af alt lyst
til at kigge sig over skulderen og ud af vindu-
et; han fgler sig forfulgt. De bliver enige om,
at Jocasta 1 skal finde tids-tyven mod en hgjere
stilling i firmaet og hun sendes afsted. Her er
det, at du kom- I mer ind. Du er Jocastas tvil-
lingeswster og skal nu pad Jjagt efter badde hende
og tyven. Du befinder dig I foran en portal til
nyere og sva&rere eventyr. Er du klar?
Selvfglgelig, men til hwvad? Jo, du skal I
simpelthen pa den svareste og mest

dystre ! mission noget levende

vaesen nogensinde har vaeret pa.

Du skal sendes til en
"drgmmeverden", hvor ‘ ’
alt det du I troede .

var umuligt vil ske. ’ et
Stgrstedelen af L ) : . .
handlingen udspiller -IQEHV.SOFTwﬂﬁE
sig i pt.l Shadows & Ah
Light omring et gammelt
faldeferdigt palae. Store
uhyggelige ulve—-edderkopper,
tonsvis af spindelvev, svevende

sllhouetter og skygger er

hverdagskost. Et produktmix med

almindelige personer, fabeldyr, uhygge og
spending. Pt.2 Ironhand udspilles derfra, hvor
Shadows & Light slap. Du er nu inde i selve
hjertet af palxet og dele af hvad du oplevede og
gjorde 1 forste del vil allerede vere at finde
gjordt her. Nogle af de samme locations benyttes
igen, men nu er alt blot s& snedigt, at du ser
det hele fra en anden vinkel. Nu udforsker du
med palzet som udgangspunkt og hvad der fgr var
west er nu south! Et snedigt pafund, jeg ikke
har set fogr. Ja, faktisk er det meste af det, du
stgder pd& her nyt og originalt!!!
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And here we are again with. . . ..
THE SCORES! !

LYD: No sound - eller var det fordi, jeg havde
skruet ned?

GRAFIK: Bortset fra et par sma effekter nar du
leser dokumenter osv., er der intet. Ingen
grafik.

PRESENTATION: 78% - Lakkert skermlayout med de
forngdne mellemrum. En "MORE" routine mellem de
til tider op til 4-5 skermfulde text. En neutral
farve, der ... Jeps, du har mulighed for at en-
dre farve pa& savel baggrund. kant og bogstaver.
Hvad siger du sa&a Egon? Og det ggres nemt og hur-—
tigt med funktionstasterne. Manualen er sJjov oOg
velinformerende. Den forteller 6 sider om for-
historien (flot lesning) og to sider om de mange
standard og ikke standard fasciliteter indbygget
i dette spil.

PARSER: 70% - Der accepteres ikke komma-deling-—
er, punktum eller andre "komplicerede" setnings-
konstruktioner. Vil du putte noget i noget, skal
det ggres over to omgange. Put Brief - Into
Packet. Hurtigheden kan der ikke pilles wved. Der
er knald pa& drengen.

ORDFORRAD: 80% - Part. 1 genkender omkring 200
udsagnsord og navneord. part.2 omkring 150. Det
er flot. Og s& har du mulighed for at forkorte
ord som Get. Examine. Take, Drop, Help til det
forste bogstav. S& "Take All" hedder nu "T A"!
"Examine"

er blevet til "X" og fremdeles. Smart, snildt og
hurtigt. Brief og Verbose er med ligesom du nu
kan bruge Ramsave/Ramload til 3 forskellige
positioner. Du starter med position 1 som du kan
Ram'me. Du skriver "F" (Forward) og positionen
er nu 2, der ogsa kan Ram'mes. osv. Hertil hgrer
kommandoerne 0Old og New. der ggr Ram—-delen
laaangt mere fleksibel. Og sa& kan du bruge OOPS,
hvis du ger noget forkert! Save/Load er speciel
og omhandler kun de Ram-savede positioner. Sa
vil du save. skal du altsd Ram-save fgrst. En
ting du hurtigt vender dig til.

KOMMUNIKATION: 50% - Her er tale om en noget
sparsom del set fra din side. Du har ikke mange
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muligheder, men kan f& en del sjove episoder ud
af at tale til folk og dyr.

ATMOSFERE: 87% - Det er nu kliche'erne skal
tages 1 brug, for de findes ikke i eventyret. Du
far bunker af informationer i hovedet, mens du
spiller. Lange location beskrivelser, fyldt med
humgr og atmosfare. Sma& episoder sker omkring
dig og f.eks. blot det at ladne en motorsav kan
give anledning til et billigt grin, alt efter
hvad du har i1 inventory. Prgv at tage busken pa
hovedet! Eller preov at skrive hijezlp et par
gange. Hvad med at tage fjeren i vandet? Der er
utrolig mange variationer i dette spil, varia-
tioner det ikke er sikkert, du stewder pa, men
som er indlagt for at tilgodese den mere krasne
spiller. der prover alt mellem himmel og jord,
ogsd selvom han lige har faet besked pa, at det
ma man altsa ikke.

SVERHEDSGRAD: 89% - Det er, efter min mening, to
svaere dele Don her har programmeret. Bare den
kendsgerning, at du ikke kan klatre 1 treer
eller gennem huller uden at smide hvad du har i
henderne forst, ggr det hele mere kompliceret.
Hvordan far du f.eks. abnet kisten i k&lderen,
nar du ikke kan kravle ned i brenden med en
nggle i henderne? Eller hvordan far du tingene
fra skuret med ud? Spogrger du om hjelp: "The
lightbulb appears with a faint pop. 'Monkevying
about? What you want. an RSM knows the ins and

outs of." - Dejlig kryptisk ikke.
VALUTA FOR PENGENE: 96% - Her er vi ner det

ideelt ideelle. Se pa tilbudsprisen i denne
maned og kegb. Du fdr mere ud af det end i Rod
Pike's "The Pilgrim" (for at navne et eksempel).
og sd& er prisen endda under!
PERSONLIG SUBJEKTIV VURDERING: 88% - Kan man
vere subjektiv her~ Der er to dele, hver iser
god og lang, Der er atmosfaere og svaere puzzles.
Da jeg skrev score fgrste gang fik Jeg folgende
svar: "10/2370 in 332 moves". S& alt i alt kan I
se, at der er en del beskazftigelsestid i TIME
THIEEFE.

NYX.
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Special Guest 1in

Hooked on Adwventure.

Det wvar med en vis baven at Normann lgftede
rogret og med rystende nikotinpwlsefingre drejede
(Ja, fattigregven har da ikke trykknap-telefon)
de obligatoriske 009 cifre til udlandet. "Yeah?"
annoncerede en hes mandestemme fra knoglen.

"Goooszzhhm, jes he—-he, ju ndadaw, Ich megchte
velly much lajk tu spiik tu mister Hook.",
tryllede Coke pa& det franske. Hans ambition var
at blive sproglig student.

, -Yougottanappointment, bud?" spurgte manden
i den anden ende hgfligt?

"Well, &exehhh, aj sink it is griin" stammede
Normann, der troede at manden spurgte om farven
pra hans fars bil. "Is a velly guud car, je
crois. Why Jju asg me that?"

Lige fgr livvagten nadede at legge pa tradte
Aage ind af deren. Manden blev selvfglgelig ramt
af dyb skyldfglelse, og tilbgd sin herre og
mester rgret med passende &rbgdighed. "It's for
you boss, some jerk on an overseas call."

"He]j Aage", mumlede Peter og fik et surt
colaopstegd op i halsen. Hans hjerte kgrte 150
beats-per-minute, som om det skulle telle de
kroner, der rgg ind i chefredaktgrens lommer, i
takt med at han prakkede sakaldte
'investeringsprojekter' pa flere og flere stak-
ler, alt sammen finansieret af de heftige abon-
nementspriser. "Tenk, jeg har ligesom, du ved.
faktisksaddanset ikke tid nok til at skrive
Hooked i denne maned. Jeg ma& jo se om Jjeg kan
finde nogen der gider .... (trygle, trygle,
bede)". Klassens tykke pige havde inviteret
Peter til sin konfirmation, og det siger man jo
ikke nej til. Peter var ogsad spendt pa hvordan
en konfirmation egentlig var. Han glaedede sig
sddan til sin egen ... "Relax kid, I'm your
man!" brglede Hook. Han kunne godt lide Leonard
Cohen.
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Og sa, endnu en gang, har krybene lokket mig
til at hive computeren frem fra stgvet. boote
Vizawrite up og @delagge nattesgvnen eller hvad
det s& end var blevet til. Bauhaus (nej, Nyx /
Coke. det er musik for voksne) snurrer pa CD'er-—
en, alle er gaet i seng, og keresten er selvfifgl-
gelig skredet i aftes (bitch!). Kun adventures
tilbage at more sig med, og det er da bedre end
ingenting.

Vi md vere over stadiet med blomsterne og
bierne (igen undtaget Nyx og Peter, og selvfglge-
lig Per Nielsen og Hunde (st~d)hovederne) sa idag
skal vi hgre et kort oprids af historien om
adventure-"fanzines i England. Desuden har jeg
ogsad 1lidt hotte NUUUUUUUZZZzZ under red hot, sa
dermed ma min pligt vere aftjent (indtil han
ringer og tigger igen naste maned) . Forvent ikke
for meget, sa& bliver i1 ikke skuffede, og sa far i
ikke tesk.

EFngland er landet hvor nesten al god og ny
musik skrives, og undtaget Infocom, Telarium samt
visse andre superfirmaer galder prxzets det samme
for adventures. Det tog rigttg fart siden '82
hver de fgorste adventurekolonner opstod i
bladene. PAa den tid dominerede ZX Spectrum og
ZX81 totalt, og netop til disse to maskiner er
der lavet utrolig mange "homegrown" adventures i
smé engelske hjem. Henad '84 begyndte de bedre
computere at dukke op, og med dem adskillige
adventureklubber og hjemmelavede blade, sakaldte
"fanzines". Et forsgg pa at ggre status her fire
ar efter virker temmelig nedsldende. Jeg har ikke
tal pa de mange abonnementspenge jeg personligt
er blevet snydt for, som de sma adventureblade og
klubber har mdttet lukke. Arsag: gkonomiske
problemer. Loyaliteten har altid veret i top. Med
hvert brev om at "vi desverre ma holde op med at
udgive XXX" har fulgt et par adresser pad andre
klubber, der stadig kgrte. Jeg skal undlade, at
remse navne op, af to arsager. Dels har det ingen
interesse anden end adventurehistorisk, hvad der
er sket er sket. Dels er det de ferreste
(undtagen ego) der i1 det hele taget gider at se
tilbage, da vi alle har nok at ggre med at folge
med nu.
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For ikke at blive irrelevant vil jeg hellere
frem til sagens kerne: hvad star vi tilbage med i
februar maned, 1989. Hvad har vi, you know, lige-
som helt konkret altsda pa bordet, ligesom, ikk'?
(Jeg prover at vere padagogisk.) Sglle TO klub-
ber, altsd skallede to fanzines belgber det sig
til. "Hvad kan det mon vere for nogen?", taenker
min ene leser (den anden er pa toilettet), og det
skal jeg da gerne rgbe ...

"Adventure Probe" hedder den ene publikation,
og den minder ganske meget om Posten, blot har
den et 1lidt mere kedeligt lay-out, og i det hele
taget en lidt mere konservativ linie. Bladet
kerer pad sin anden redakter, faktisk endda sin
anden kvindelige redaktesr og kommer hver maned.
Quizzer, konkurrencer, artikler, og TIPS i bunke-
vis er hvad det byder pa. INGEN step-by-step lgs-—-
ninger, kun i essayform. Ja, der wvar der vi hug-
gede ideen. (Ja, Coke, men de kgrer i dag en
"Getting you started"-kolonne med de 10 fgrste
linjer i1 en lgsning - ret upatriotisk overfor
adventurespillene, NYX). Julenummeret var pa 48
tetskrevne og det far du for 1.75 pund per num-—
mer. Her er det efter devisen: betaling forst,
varerne efter.

Den anden klub hedder "Adventurers Club Ltd.",
og har efter en periode med store financielle
vanskeligheder nu ndet hidtil uset status i pro-
fessionalisme. Den udgiver et "Dossier" hver and-
en maned, med meget grundige tips og kodede los-—
ninger som specialitet. Manden bag alt dette,
Henry Mueller, har klubben som full-time arbejde
og har praktisk talt lgsninger til alle spil

(bortset lige fra "Causes af Chaos" - den har
jeg!) . Eneste ulempe er at arligt medlemsskab
koster ca. 300,- danske, men hvis man er freak

Lad os se 1lidt pa& alt dette gennem de symbol-
ske briller. To klubber star tilbage efter seks
ars adventures, den ene tip-top-professionel
(5000 medlemmer i ACL!) og dermed ogsa& 1lidt
anonym, den anden noget hyggeligt hjemmenusseri,
hvor man kender hinanden, og far julekort fra
redaktgren (hva' Nyx???). Den ene sa stor, at den
kan kgre med uhyrligt medlemsgebyr og dugfriske
nyheder, den anden med konstante forseg pa at
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vinde kontakt med laserne samt kontakt fra laeser
til leeser.

Man kan nok konkludere at der er behov for
begge slags klubber, de er komplementere, og de
er den ra essens der ligger tilbage i1 bunden af
gryden. Det er helt sikkert at ethvert forseg pa
start af en ny klub/nyt blad vil kreve en mand
med ben i1 nesen og hidtil usete ideer. Personligt
tror jeg ogsa, at det er noget, man er meget be-
vidst om i England, hvor computerblad-kaplgbet
sges maned for maned. Man SKAL bare have et band
med gratis spil klistret uden pa, og de kappes
alle om at vaere de fogrste til at anmelde de nye-
ste action-spil.

Personligt er Jjeg sikker pa&, at det ikke wvarer
sd meget la&ngere, for hjemmecomputermarkedet und-
ergar store forandringer, Amiga eller ej. Hvordan
det vil pavirke jeres og min niche-interesse,
adventures, ved kun Gud og Profeten. Vi ggr hvad
vi kan, for at Posten vil overleve og med jeres,
lesernes, hjelp i form af artikler, breve, tips
etc. skal det nok g&. Men for nu at vende tilbage
til emnet for denne (lidt svevende, Jjeg ved det
godt) artikel, fanzines i1 England, s& tror Jjeqg,
at de ville blive glade, hvis i ville sende dem
en linie eller to (nevn lige hvor i har lest om
dem, s& de ikke bliver forvirrede), Og, hvis i
har lyst, bed dem om at sende nogle detaljer om
deres aktiviteter. Det er et spgrgsmal om at ud-
vide sin horisont, og godt nok prgver vi i Posten
at dekke hvad der sker, men adventure-markedet
gar. sa hurtigt, at vi tit har svert ved at na
det hele.

Adventure Probe Adventurers Club Ltd.
Editor: Mandy Rodrigues 64 c Menelik Road

24 Maes y Cwm London NW2 3RH
Llandudno Storbritannien

Gwynedd LL30 1JE
Storbritannien

Det bliver her jeg signer out, (og siger Roger
Aager, RED) men hvis i tuner ind pa samme
frekvens naste médned. skal jeg se at fa pennen i
sving og (biiip)

Dr. Hook.
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For at afslutte dette nummer af Adventure
Posten pa en respektabel made, har vi ogsa selv
stablet en del tips p& benene. Vi har. taget
pulsen pd telefon-helplinen og serverer her 1lidt
tricks til de mest efterspurgte spil. Samtidig
har vi preovet at gogre tipsene en smule
kryptiske. Der skal jo ogsa& vaere noget til de
dygtige spillere.

JORK I, Tips!!

*Hvis du er vild efter at finde det, ornitologen
er vild efter at kegbe i Winter Wonderland sa
kravl en tur op i treet.

*En vad flod er ikke altid en fordel. Nu er
bolt'en i hvert fald givet op s& don't turn
around already. Brug wrench.

*En tur over alle bjerge, gennem alle regnbuens
farver bliver kun mulig sdafrem du vinker med
sceptret. Og her er det vigtigt, at du ikke
FALDer i VANDet.

*Selv Cycloper er pa& vand og 'bred'.

*Du kommer forbi flagermusen, akkurat pa& samme
made som du slipper for en sveder i skolen. Ed 5
tons hvidlgg.

Price of Magik.

*At bruge svaerd mod Cherub er ikke sagen, men
trolddom. Kast Bom - pa den made slipper du for
at miste mange point senere.

*For at fa& claymore skal Bom igen kastes. Husk
at vise gavmildhed,du har jo veret sglvvinder
ved VM postudbringelse. Fin turner statue om til
en ... ja, se selv) og sa kan du foregvrigt godt
tage mail igen.

*Red Moon skal og ma kun rgres et vist antal
gange for ikke at afslegre for meget har vi
skrevet tallet pad finsk. (Koooolmeee).

*Skal wargame igang igen er det ngdvendigt for
dig at kaste lidt med Bom igen.
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Time Machine.

*Skru om pa kanal 8. Der er en tidsmaskine 1
fjerneren.

*Vinduet kan ikke umiddelbart smadres. Det ville
vere en idé at tenke 1lidt p& bierne i Guild af
Thieves fogrst.

*Det er som om at lever ved sphinxen ikke wvil
makke ret. 'Sylt' den l1lidt med klippestvkket.
*Spear ikke pad krafterne, kill wild animal.
*Doktoren vil temmelig sikkert blive ovenud
lykkelig, hvis du gdr gennem archway'en.

Enchanter,

*Er det terror'en der tirrer dig? S& skal du
helt klart have den nggiske blyant og kortet.
*Derefter skal du tegne en streg fra Pink til
Floyd, glem ikke at tjekke.

*Ja, du skal jo forst ned i transculent rummet,
syd og @gst.

*Slet s& linjerne Via Marillion til Pink Flovyd.
*0Og sa er der faktisk ikke lengere fra Marillion
til Pink, end du sagtens kan tegne.

*Via The Dungeon (Master) kan du nu komme op i
hallen mod syd. Nordvest, vest, nord og husk sa
at skrive det pd engelsk.

The secret of St. Bride's

*Perlen skal pawnes - det er i hvert fald
indbringende.

*Hvorfor ga& rundt og flgjte, nar man konstant
bliver overfaldet og slaet ihjel? Har du da
provet?

*Er du hooked on adventure, vil du ikke have
problemer med at fa fat i coin. Undersgg dog
forst crack.

De eventyrligste hilsner, Adventure-Klubben.
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Red Hot NOUUUZ!

*Gode nyheder for Coke. Microprose har et nyt
RPG pé& gaden, nemlig "Ultima V - Warriors of
Destiny" pd 64'er disk. Herskeren over
Britannia, Lord British, skulle pd& Montmartre,
og i1 mellemtiden har den stygge Blackthorn
overtaget korpigerne. Det er s& op til dig, om
du gider trenge ind i Britannia gennem "the Moon
Gate" for at givG Blackthorn den gang spank, han
beder om. 8 lede dungeons, 48 trolddomme, over
200 personer, over 30 byer og et forbedret kamp-
system ggr "Ultima V" til 1lidt af en
lekkerbidsken for RPG ag kortlegnings-freaks.
Hvis det s& bare er bedre end "Ultima III", der
kun var ultimativt ii sin kedsomhed ...

*Mere RPG, s'gu ogsd fra Microprose. "Time of
Lore" foregar i1 Alaboreth (italiensk for
"Brondby") hvor kongen og hans unge sgn er

forsvundet. De beder nermest om et lille kup-
forsesg og med 13000 (trettentusinde) locations
er der nok at gore.

*Amiga versionen af "Dungeon Master" er nu ude
pa Amigaer med Ilmb ram.

*Desuden bliver Rod Pike's tre horror—-adventures
"Dracula", "Frankenstein" ag "Wolfman" ogsa
konverteret til Amiga og Atari. Hvis de far alle
bugs'ene med er det flat klaret ...

*"Manhunter" er bygget over en privatdetektivs
liv i New York, cirka to ar efter at rummend
invaderede byen og derefter verden. Det husker
vi jJo alle. Du kan selv vaelge mellem at vere god
eller ond hen af vejen, og desuden involverer
spillet moralske spgrgsmdl. Som detektiv er du
nemlig ansat af rummendende til at rapportere om
menneskenes undergrundsbevaegelse der planlagger
at styrte demokratiet. Free Nelson Mandela!
*Mere Amiga-Atari news. I "King's Quest IV" skal
du ud at ture med den lazkre prinsesse Roselia.
Grafikken er faktisk i 3D, pastar Sierra On-
Line, der er ophavsmend til spillet.
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*"Leisure Suit Larry II —-looking for love (in
all the wrong places!)" er efterfolgeren til
crazy—-adventuret fra sidste &ar. Sikkert ikke
serlig godt.

*Mere RPG. U.S. Gold/S.S. r. har "Heroes af the
Lance" og "Fools of Radiance" ude, under deres
nye Advanced Dungeons & Dragons system. Kun for
RPG' ere, og faktisk er "Heroes ...eemere
arcade—adventure end RPG. BVADRRRR! "Pools ..."
er dog sand RPG med alt det sadvanlige bavl om
godt og ondt osv.

*Bogen "Quest for Clues" fra Microprose er pa
188 sider og med kodede lgsninger til 55
amerikanske adventures sdsom "Spellbreaker",
"Bureaucracy", "Lurking Horror", "Ultima IV",
"Borrowed Time" og mangs andre. Men nar du har
Posten, hvad skulle du sa& med s&dan noget smuds?

That's all, piger og tgsedrenge. Jeg beklager
at det mest var RPG og desuden Amiga spil, men
det er ikke min skyld, at det er Jjanuar.

'Hot Stuff' Hook.

Jeg siger mange tak til Aage for denne gang
Hooked an Adventure. Det er rart at hgre, at
he's still going, (but not strong!) Og s& haber
jeg ligesom ham, at en del af jer vil wvedlagge
vores navn, hvis I skriver til Probe eller Adv.
Club og samtidig sende en hilsen fra os. Iser
hos Probe, der Som Aage siger, er en lille klub,
hvor vi alle kender hinanden.

NYX.
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Hit-Listen

(1) (1) (2) (2) LURKING HORROR

(2) (1) (2) (2) BLACK KNIGHT ADV.
(3) (=) (1) (1) JINXTER

(=) (1) (2) (2) SILICON DREAMS

(=) (=) (1) (1) MANIAC MANSION IT

Vi starter med denne maneds vinder. Erik
Keldsen far et eksemplar at madnedens anmeldte
spil, Time Thief fra Big Sky Software,

Til vurderingen af denne médneds hitliste:
JINXTER er pa igen og jagter sin 2. plads fra
sidste &r. MANIAC MANSION II er naet ind som
nummer 3 ogsd og det I~ Jo siges at vere laaangt
bedre end den 22. plads, den opndede sidste ar.

S& er der BLACK KNIGHT ADV. fra Atlas
Adventure Soft, der er pa en suveran 2. plads
for 2. mdned 1 trek. SILICON DREAMS er rykked
ned pa en 3. plads og det bedste i denne maned
blev ligesom sidst LURKING HORROR fra Infocom.

I forbindelse med MANIAC MANSION II's
placering, har A-MOC forfattet en essay til
spillet, der kommer til at lgbe fra og med dette
nummer og fremover. (Hej Mikkel!)

Har du et bud pad de 5 bedste adventures du
kender sa skriv en seddel og send den ind til
0os, sa vi har den senest den 20. februar 1989.
Sa deltager du ogsa i1 lodtrekningen om et
adventurespil direkte fra os.

NYX.
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TEXT:A LOT
PICTURES :NONE.
PROBLEMS : TOUGH.

BIG SKY SOFTWARE
PV
by T

WARNING :

Persons of a
nervous disposition may
find certain scenes and
events upsetting

e, :
f%i%} ey

!

Les anmeldelsen 1 it
dette nummer og bedgm
selv. Spillet det tog
over 3 ar at programmere er
nu til salg fra Don Macleod
gennem Adventure Posten. Et
adventure med en text-
compression pa 50-60%

Et adventure i to dele, Shadows & Light er
den den fgrste, Ironhand den anden. Find tyven,
der uhindret rejser gennem tiden og kun
efterlade dgde mennesker som spor.

I denne méaned er prisen kun 70,- kroner
gennem Adventure Posten. Skriv eller ring
torsdag 15.00 - 20.30, hvis du vil bestille TIME
THIEF fra BIG SKY SOFTWARE eller blot hgre mere
om spillet.

Der beregnes et ekspeditionsgebyr pa 25, -
kroner per ordre uanset antal spil.

BIG SKY SOFTWARE




