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Telefon-helpline:
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daglig telefonisk hjelp. Der skal ringes
til feelgende:
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BEMZERK DE NYE TIDER!!!

Hvis et medlem ringer uden for
telefontiden for den pigeldende person,
vil medlemmet automatisk f3 en
midneds karantene for
telefon-helpline’n. De ovennzvnte
personer der tilbyder telefonisk hjelp er:
ikke bundet til at veere disponible. De
har ydermere ret til enhver tid, at afvise
en telefonsamtale uden nermere
begrundelse.

Hv:s et medlem videregiver sit
medlemsnummer til en anden person,
der ikke er tilknyttet klubben, vil
medlemmet umiddelbart blive
ekskluderet.

Og for guds skyld! Sperg ikke "hvad

- skal jeg nu?" eller "hvad skal jeg gere

med denne ting?".
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Forsiden til dette nummer er kreeret af Laust
Palbo Nielsen, der personligt afleverede teg-
til redaktionen midt i efterarsferien! Desvarre
valgte han brevsprakken i stedet for deer-
klokken til stor zrgelse for NYX, der gerne
ville have kvitteret med en Roxykage og en
cola, nar nu Laust var i byen! Skulle det dog
vare en anden gang... Tak for tegningen!!!




EDITORIAL!!!

Coke foreslog mig | sidste maned, at vi helt lukkede Adventure-
Klubben og flygtede til Sydamerika med pengene ligesom, det ser -
ud til, Henry fra Adventurers Club Limited har gjort. Jeg fik dog
forsikret ham om, at vi hellere skulle bruge de godt 4 1/4 million
D-mark overskuddet pa Adventure Posten efterhanden belceber sig
til, til anskaffelse af nyt produktionsudstyr. Sagen var jo den, at han
ikke kunne styre den gamle maskine og Den Gamie kunne slet ikke
styre Coke osv..

Derfor, kasare medlem, sidder du nu med et bevis pa, at Coke da |
det mindste kan noget. (og i dette tilfeelde har det belaebet sig til at
trykke pa F1 for at fi udskreveet alle de dejlige siders text, som
undertegnede har forfattet).

Vi er denne gang | fuldt vigeer med masser af anmeldelser,
Hardcore Helpline, en stoerre Grow Up og en rimelig brevkasse, der
ikke stjasler for meget plads.

Zaz har leveret sin anden artikel | serien om D&D og jeg selv har
skrabet lidt nyheder sammen omkring Infocoms situation pa
nuvarende tidspunkt. Rasmus Bolding debuterer i Hooked on
Adventurer som vikar for sin far. Hooked on Adventure vil fra dette
nummer og fremover vil vasre delt op | en 64/128 sektion, en Amiga
sektion og en PC sektion.

Pa nuvaerende tidspunkt ved jeg ikke om Den Gamle og A-MOC
nar postkassen inden det er for sent, men jeg ved, at Bolle-Ages "5.
Kolonne" ma vente een maned endnu. Hans mor fortasller, at
jurastudierne tager for meget af hans tid! Dog ser vi det ikke som
noget problem, men gleeder os til han er feerdig. For med en advokat
| bestyrelsen skulle det blive langt nemmere at fa fat | DIG nar du
glemmer at betale.

Med venlig hilsen...

Q/@f, (AR

Claus Nygaard, chefredaktcer.

side 4 — Adventure Posten #4, Vol. 3 -



JAMEN HOV... ER DETTE AP??7!"!

Det er til at forsta, hvis du, kaere laeser, er i tvivl om det
er Adventure Posten du sidder med i handen. Men nu
syntes vi, at det var pa tide at gcere noget ved Posten...

Adventure Posten kcerer nu p4 sit tredje ar. Kvaliteten har vaeret meget svingende og
efter sidste nummer, hvor jeg skulle st for trykningen af Posten pa vores gamle Rex
Rotary-aniasg, blev det mig for meget. Claus og jeg biev hurtigt enige om, at nu var
det tid til forandring.

Forandringer er der o?sa kommet. Men desvaerre ikke dem vi havde habet pa.
Faarst proavede vi nemlig at f4 leaset en laserprinter, men det var desvasrre ikke
muligt pa grund af vores slunkne cekonomi (og leasingseliskabets fladhoveder).

Derfor bliver Posten skrevet ud pa min STAR LC24-10 dot matrix-printer istedet.
Men det %Iver jo selvfceigelig nogle begransninger. Som | maske allerede har
opdaget, bruger vi et fransk bogstav 'cs' istedet for det nastsidste bogstav | det
danske alfabet. Det skyldes, at pa enelleranden made er mit desktop publishing
program, PageStream, og min printer Ikke helt kompatible. Jeg har siddet | lang tid
foran dyret og svedt, medens ]e,g har proavet at finde en lcesning. Det er jo masrkeligt
at jeg kan f& et 'a’ og et '4’, nar jeg ikke kan fa et (det naestsidste bogstav i det
danske alfabet).

Som | kan se, har vi ogsa faet annoncer | Posten. Inden | bliver sure over det skal |
lige vide, at annoncoererne simpelthen er vores eksistensgrundlag. Uden dem ville vi
sikkert snart lukke. Og lad mig benytte lejligheden til at rette en gigantisk tak til alle
annoncaerene, fordi de gider at staette vores foretagende. Jeg er sikker pa, at alle
lasserne deler denne taknemlighed og vise |er, at det kan betale sig at annoncere i
Adventure Posten (ikk'?)}

Adventure Posten synes maske noget tynd | denne omgang. Der er fasrre sider.
Men det skyldes at Adventure Posten oprindeligt bliver lavet i A4-format, og derefter
nedkopieret. Det vil sige, at der rent faktisk er lige s4 meget stof som der plejer at
veere, okay?

Tilsidst vil jeg lige minde jer om, at vi altid er pa Jagt efter nye medlemmer. Jeg gar
ud fra, at | gerne ser Posten blive endnu bedre. Den bedste laesning er flere
medlemmaer. Tag dette nummer med i skoien, pa arbejdet og hvor | ellers kan finde
pa, gg fgg:llgmn om dette superbleandende, faanomenale blad, som det nu engang
or.

P4 Adventure-Klubbens vegne...

Potess N mndmm

Peter Normann

ADVENTURE POSTEN
- ATTER MED POSTEN!!!
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INEWS AND VARTOUS

TITAN | COMPUTER
ACTION

SEPIA Adventures melder
om en fordobling af saigst
af eventyret i september.
Stadig mangler godt
halvdelen af jer dog at
stoeette hans projekt,
hvilket vi i Adventure
Klubben synes ar en
skam. Er du dog i tvivi om
"Titans" kvalitet sa keeb
Computer ACTION og Ias
eventyr- siderne.
Danmarks ube- tinget
bedste troldmand, The
Magic One, har nem- lig
kastet sine gamle
troldmands c@jne pa
SEPIA Adventures. (Hov,
sa fik vi vidst lidt reklame
for bAde SEPIA og TMO)|

Apropos Computer
ACTION, sa er der et
eksklusivt interview med
DIN chefredaktcer | det
nye nummer, og du kan
ogsa vinde "Compilation
1-6".

[1epeAcy gd PAI) pe|q Biseue
s)}Jswue( - eAsBpn-8boA
abjuess 5,00U8)504 BIMUBAPY
Qqeo)

HALVLEGSRESULTAT

Efter feerste halvleg af
kampen om spaarge-
skemaerne vil vi lige lade
ot par kommentarer faldel
Der ar nu gaet 3 dage
siden september-
nummoeret udkom (Det var
Coke sgu’ lange om,
hva? Red.) (lange om
hvad? Det var da dig der
tabte, da vi spillede poker
om, hvem der skulle ga
ned | postkassen med
kuverternel Coke) og
pracis 10 af de 135
skemaer er kommet retur.

Vil du vaare med til at
praage Adventue Posten i
positiv eller negativ
retning, s& send dit
speergeskema ind til os! Vi
har definitivt sat deadline
til den 20. oktober.

Ligesom sidste ar, vil vi
bringe en stor- slaet artikel
om medlemmernes svar,
alle bliver anonyme, og
det bliver i december-
nummerst. (Men da det er
NYX der skriver den, er
den lkke vaard at |asel
Coke)

NU KAN DET SNART VARE NOK

| sidste nummer beskrav NYX nogle telefonsamtaler han
havde haft med diverse ikke-medlemmer. Mr. Coke er blevet
udsat for en samtale med nogie, der havde faet et
medlemsnummer af at medlem. Han ringede samasnd heller
ikke | telefontiden. Det er for meget! Og husk, der er at
alternativ, nemiig NUL TELEFONHELPLINE!!

EN VARM TAK TIL P&T

Som | bemaerkede (vi ved
| gjorde dat, for vores
telefoner gicededs) kom
septembernummerset ikke
ud til tiden, ja faktisk var
det lige fcer, det ikke kom
ud som september-
nummeret, men oktober-
nummeretill Sagen var
den, at vores konvolutter,
girokort og frimasrker
forsvandt pa deres tur
med P&T's postbil fra
Maribo til Keebenhavn SV.
Onde tunger vil vide, at de
sprang fra ved Tapper-
nceje, men disse rygter
har vi endnu ikke kunnet
fa bekrasftet.

Vi ar meget kade af
septembernummerets
udvikling, ja faktisk sa
kede af det, at vi
besluttede at droppe
ferien i november og
derfor sender vi et
nummer pa gaden 1.
november (denne ?ang
slar det ikke fejlll!) og
allerade 1. december vil
vores sadvanlige
dobbelte julenummer
vare pi gaden. Vi
garanterer et blad p3 ikke
fasrre en 60 sider|

Nu sidder | derhjemme
og tasnker, at sAdan nogst
har de sagt foer. Betragter
| dog dette nummer,
kvaliteten af det, ma |
ogsa kunne forsta, hvorfor
vi er vilde after at komme
til at benytte vores nye

anlseg.
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NEWS AND VARKOUS

SNART DEADLINE

Nu er der ikke langt igen. Det
er snart deadlinetid for vores
"lav-dit-eget-adventure™-konk
urrence. P4 nuvarende
tidspunkt har vi 4

adventures, der kan komme |
betragtning ved

dommerbordet. 2 af dem er
programmeret i BASIC og de
andre 2 ved hjalp af
henholdsvis GAC og GAC+
fra Incentivel

Hyvis du vil n4 at vasre med
i konkurrencen om en dejlig
kontant pengepramie
(skattefrit) s4 send os et
hjemmelavet adventure, s4 vi
har det senest den 1.
december 1989.

Spillet ma vasre til alle
maskiner, bortset fra Dragon
og Lambda og skal ikke
vasre grogrammeret med
noget bestemt utility. Vi ser
frem til at modtage netop dit
adventure! Bercemmelsen
venter om hjcemet...

HUSK DEADLINE DEN 1.
DECEMBER 1989

SMILET VAR FREMME!

Ovenli alt det negative med en laessluppen pakke kom
der dog lidt kuloar pa tilvarelsen. Det var i
chefredaktcarans telefontid om tosdagen (laag masrke til
ordst "I") og kiockken havde lige passerst 15.00!

TLF: (Brriiiing, Briiiing).

NYX: Ja det er NYX.

H.E: Hallo, det er Henrik...

NYX: Hej Henrikl

H.E: Ja, | "Case of the missing envelopes”,

NYX: Hm..? Case of (mumie-mumide).

H.E: Jeg er inde i huset og ved ikke, hvad jeg skal gcere.
NYX: (forundret og stadig svasrt mumlende) "Case of the
missing envelopes”, det lyder saart. Maske, hvem har lavet
det, Henrik?

H.E: Det var bare en jokel Er der noget nyt om de
forsvundne konvolutter?

NYX: (Latterbreel, narmest et venligt ramaskrig). Der fik du
mig sgu'! Den havde jeg ikke regnet ud. Jag var allerede
igang med at tjekke min lcesningsliste!

Osv... Jo, Henrik Egern forstod at muntre
chefredaktceren lidt op, da han var allerlaangst nede. Han
takker derfor for denne opringning og censker Egern alt
mulig held fremover med Bard's Talel

NY SPALTE I POSTEN

Og si har vi minedens gnave-
efterretning. Der er et par
stykker, der har gjort sig fortjent
til telefon-helpline-karantene
Igbende fra nu af og frem til
novembernummerets udgivelse:

0160188 Jakob Hansen
1410189 Povl Japsdam Jensen
0380488 Danny Kristiansen
0100488 Thomas H#jit

De har ringet uden for tiden.

ASK US NO MOREII

Det er med stor beklagelse, at Adventure-Klubben lukker
sin talefonhelpline om fredagen. Kirsten ASK US
Jespersen fra Tastrup (19 ar og aldrig kysset) har meddalt,
at hun pa grund af udviklingen i sit private firma nu ma
stige af. Jobbet som direkt#r tager simpelthen s lang tid,
at hun Ikke lsangere kan bruge tirsdag aften foran
telefonen, hvilket enkelte af jer, der har prgfvet at komme
igennem, nok vil sande. Vi har derfor slettet hendes
nummer og telefontid fra listen og beder ALLE om at
acceptere dette. Skulle nogen mod forventning "komme til*
at dreje hendes nummer en tirsdag aften, sgrger vi for at
vedkommende far en maneds karantane fra
telefonhelplinen|

Fra redaktionsrgdderne Coke, Hook og NYX sendes en
stoooooor hilsen til Kirsten og en varm tak for tiden fra
december 1987 og frem til nu. Som nasvnt i Compilation
1-6 havde Adventure-Klubben IKKE eksisteret | dag, hvis
ikke hun var tradt til. See ya'l
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INFOCOM - Seasons End!!!

Las i dette numer chefredaktaerens artikel om de ting,
Jer gar igennem en fanatikers hoved, nar en nyhed som
den | nu skal stifte bekendskab med, tikker pa
computeren.

"-Neeejl", hcerte jeg mig selv skrige en tilfmlidig
eftermiddag i sommertferien. Jegt havde netop faet an
talefonopringning fra udlandet, hvor jeg blev meddeit om,
at Infocom var gaet nedenom og hjem| Det kunne da ikke
passe?! Straks telefonersde jeg tilf The Dungeon Master,
der oplyste mi%tolofax-numm pa afdelingerne i England
og USA (tak Christian), hvorefter jeg begyndte min
research.

Foereste opﬂn?nlnq gav resultat. Infocom var ikke gaet
nedenom og hjem, men gennemgik blot an ret sa
markant krise, der ville skabe en del mndringer for
adventurefans rundt om i verden, men mere om det
senere | artikien. Jeg kunne fa at vide, at der pa de
internationale Bulletin Boards var kommet nyheder frem
om at Infocom havde problemer med Activision, og
ankelte steder var haenen sa gjort til 10 fler og lavinen
begyndte at ruile. | kender det sikkert fra Moster Maren,
der aitid sidder i vinduet og ser pa gaden. Det er de
fantastiske ting hun nér at opleve, selvom hun aidrig er
udenfor en deer.

Sandt er det at Infocom har vasret inde | en krise. De
overievede med naed og. @ppe ved at blive kaabt op af
Activision/Mediagenic, der dog Ikke acceptersde dariige
salgstal og dorlor satte tommeiskruerne pa
adventureforfatterne, og pa disse tommelskruer stod
printet “Infocomics!®. Efterhanden fceite Activision at
I var ved at biive isbet over ende af andre firmaer
og mente ligeledes, at nAr man havde maskiner med

den ogsa bruges.

"koebt af* er her tale om, at
Acﬁvisionkmbhnwnamommudg!vﬂniooomspﬂ
Det samme har vi set | England, hvor Magenitc Scrolls
udgives af Rainbird Computer. imidiertid har Telecomsoft,
en afdeling under det britiske telefonseiskab netop soigt
Magnetic Scroils og er selv blevet opkcebt af Microprose,
sa der sker noget i den branche.

Med "Infocomics® leverede Infocom et halvhjertet
forsceg pa et adventure med grafik. Faktisk var ingen af
spillene adventures | ordets vsarste forstand, men biot en

gang grafik- billleder, der | en vaigt reakkefceige.
Der skuile trykkes pa for at dano spillet og sa
gik det ellers derudaf indtil du staadte

i spillet og knappen skulle igen i bruq S& med de
lanceringer fangede Infocom, Activision ikke Magnetic
Scrolis med bukseme nede. Faktisk var det om
Tiibage til min telefonopringning. De konsekvenser
Infocoms krise ville skabe for os brugere biev fosrst og
fremmest udtrykt saledes: "No adventures for the
the nearest future. Infocom are in such
deep financial troubles that they have chosen not to
support this machine but instead develop adventures for
the Amiga and Amstrad.” Sidan! Et af de sidste spil til os
64'er ojere fra Infocom skulle saledes vise sig at biive
Battletech, aller? Til 18-bit'eme lancerede de fomyligt
Journey, Shogun og Arthur, tre grafikadventures, der alle
preaver at sparke stolen vak under blandt andet

Slerra-Online og Magnetic Scrolls. Sierra har dog
allerede med flere handfuilde grafikadventures banket
deres navn fast med stors sceem. Infocom vil nu ga af
ikon- styringens vej, netop fordi en stor del af deres
adventure- markedsandel er fosvundet | de seneste ar.
For 5 &r siden kendte alle Infocom, der med Zork trilogien
fik fanget nassten alle computerfreaks’ interesse. Det var
dengang, hvor "ZUG" (Zork User Group) en brugergruppe
med over 20.000 medlemmaer, der kun spillede Zork, blev
dannet. Der blev soigt badges, troejer, kiistermasrker og
andet “ragelse” med Infocom og Zork patrykt og heraf
udsprang vel ogsa Infocoms “The Status Line". Dette er
et offset trykt blad, der gratis sendes til interesserede
adventure spillere og kcebere af Infocom-spil direkte fra
hovedlageret, og det omfatter savel en omtale af nye som
gamie Infocom adventures.

Service er dog efterhanden blevet en by | Rusland hos
Infocom. Der er ikke meget Adventure-Klubben over dem,

HAI Fra Infocoms bageste raakker er det tydelige tegn pa
utiifredshed vist pa& den enkie made at et s stoerre
antal medarbejdere og ledere har taget ders ed. Joel

Berez, der var direkicer hos Infocom foriod saledes
skuden allerede sidst | 88' som et naturligt led i
skandalen omkring Infocomics til trods for, at Activsions
direktcer Bruce Davis udadtil forsikrede alt og alle om, at
hans firma skam havde det bedste forhold til infocom,
man kunne tsnke sig. (og sa goer vi deti? Et eller andet
ma vi jo have faet Berez til at forsvinde?).

Men Infocom var altsa ikke gaet nedenom. De havde
blot lukket deres kontorer | Cambridge og var fiyttet ind |
Mediagenincs bygninger, hvilket simpeithen var sket af
a=konomiske og praktiske arsager. Med Ea vognen var
det kun fA kendin ao og folk som Dave abllng Brian
Moriarty og Steve or nu deifinitivt

Mark Blank, dorharvomtmodfmzm-udon hoider ud
ondnu. selvom andet har vearet fremme | den danske

rblads-branche. (Men han leser vel ogsa kun

Advonturo Posten). Sa der er stadig mulighed for at 1

Joumey op mefd en 2'er. Et nyt spil fra Mike Moore

(M ke 008) or ogsa under opsejling, og da han som

bekendt har arbejdet med slraugi spll bliver det
spaandende at se, hvad han far designet til

EPILOG:

Infocom lever endnu. Du kan godt tage hjertet fra haisen
ned bag ribbenene igen og sastte slaghastigheden
normal (150/min) for der vil stadig blive producerst
Infocom spil til dig, hvis du da har en Amiga eller
Amstrad. Ventetiden bliver leangere nu, da der kun er

. -NYX.

Coke's kommentar:

Adventure Posten var faktisk det fasrste blad | verden,
der skrev om Infocoms udelukkeise af 8-bitmaskineme.
Jeg skrev det i Hook'en for lang, lang tid siden. Ikke
desto mindre vil Infocom alidrig blive det samme, da den
harde keme, Steve Meretzky og Dave Lebiing, har fortadt
skuden. Dave leblig vil vaare forretningsmand og Steve
Meretzky vil fortsat lave adventures. For hvem vides ikke.
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Fra Atlas dventure Software kan vi tilbyd=s flg.
achnturur pa disk til Ced4l
Slack Enight Adventure kroner 52, -
Atalan = 53, -
Earnay Brown and The C.C. = 59,-
The Cass of the Miwed-Up 2. - 44 ,-
ra Intencive Softwars!
GACH  Graphic Adventure Creator Plus.

Eopomaer 445,-. Eun
allar fA

til GAC+ for

diskvers
din gamle GAC-—-vers
Eun kEroner 150, -

ioner
ion

LEAC! Databaseprinter
til GAC/GAC+ fra In-
tensive Software

Til Ced disk, kr. 16e,-
Et varktgj, du som GAC-
programmsr ikke F3EW
undvars. Klarer simpelt-
Fen alt papirarbejdet
for dig. Nu har du kun
nadig at tenke pad dine
puzzles og dit plot!

Der opkraves 25,- k.
i forsendelses— og vek-
selgebyr per ordre,

Fra SEFIA Adventuress

FATASTROFE FAR TITAN.
Disk til Cr4/128

EUN kroner 55,- inkl.
forsendelse.

Ring til SERPIA Adv.

pa telsfon 42 95 46 97
2l lar Adventure Fosten
e S8 47 17

i telafon B3

TIME THIEF,

Eig Sky Software
ZEd4, tape/disk
kun kroner 10@, -

Z2-parts adventures
der gdgr brug af en
hel vy programme-—
ringsteknik. Det
bedste adventure
overhovedet skre-
vet med The Quill.
Der er mulighed
for at RAM-save 32
positionsr o3 an-—-
vende en 00FPS—-kom—
mando. Kgb allere-
de i dag o3 f& en
oplevelse for livet.

Du kan ogsa indsztte
pengene direkte p& giro

1 90 23 932
SEFPIA Adventures
Ellegardspark &
SE20 Farum

o miodtag spilllet!

til Ced/128!
(tape/disk) upgraded
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Velkommen tilbage til Hookad on Adventure. Selve
Adventure Posten er ikke det eneste der har
gennaemgaat drastiske sndringer siden sidste
nummer. Hooked on Adventure vil ogsa lege med.
Lss videre om de fantastiske sndringer, som de
fleste forhabentlig synes er til det bedre.

Adventure Posten's Issere er lidt af en bro?et blanding.
Hogls har en Commodore 64, nogle en Amigs og andre
har [BM PC og kompatible. For at Hooked on Adventure
ikke skal ga han og favorisere Amiga'en, fordi det nu
:ngang er sAdan en computer Jeg har, vil denne spalte
veare delt op i flere afdelinger. Den fcerste atdeling vil
vesre den generelia atdeling, dvs. en Ikke-maskinspecifik
afdeling. De naste afdelinger vil veere maskin-
speciiikke.Jeg har tankt mig, at lave tre underafdolinger,
som henholdsvis skal handle om Amiga, Commodore 64

IBM PC og kompatible. Under- afdelingerne bliver dog
ikke sasrlig store, da det maste adventurestof normal er
qaenerelt for de nesvnte eomrutartyper.

Det bliver selvicelgelig lkke mig, der skal sta forat
strive om PC'erns og C-64'eren, da jog ma siges atl vare
inkompetent p4 det omréde. Derfor vil jeg overlade det til
nogla andre.Jsg har dogoikke fundet nogle til at skrive
PC-sektionen. Det var derfor, at jeg | sin tid efterlyste
PG-ejere.Det geer jeg stadigvask. Hvis du er | besiddelse
af en IBM PC eller kompatibel har lyst til at skrive i
Hooked on Adventurs, skal du blot rings eller skrive til
mig. Du skal vasre en erfaren advanturespiller, samt have
tjegfa. hvad der sker p& PC-tronten.

soktionen vil Finn Bolding fremover st for. Finn er
io et gammelt mediem. Jeg mener, han har veret med |
iang lid, ikke at han er 93 Ar (undskyld Finn, der reebede
i~g det).Andre er seivicelgelig ogséd velkomne til at sende
indlaag til mig, men det er feerst og fremmest mongleur
Bolding der sidder pa tjansen. | dette nummer er det dog
hens sen, Rasmus Bolding, der laaggar ud med en
anmeldelse af Pool of Radiance.

Amiga-sektionen vil jeg fcerst og fremmest sta for, men
| er da (igen) velkomne 1il at sende mig n bidrag (og
goere rent | mit palads og pudse mine sko). Der vil dog
ikke vaare en Amiga-sektion | dette nummer, de jeg
simpelthen ikke har tid til at skrive den. Man | naste
nummer vii jeirl‘;sgqo ud med en opsumering af, hvad
der er sket p& Amiga-fronten.

Eliers, hvis der er andre forslag til hvordan Hooked on
Adventure kan gaeres endnu bedre (nessten umuligt) er |
velkomne til at kontakte far.

Flipkonkurrencen er afsluttet, og jeg har karet vindems,
men det kan fasrst | ssse om | nasste Hook.

Nu vil jog for faerste gang | Posten's historie lukke op for
den specielle64'er-saktion og overlade roret til Rasmus
Boiding. Are you ready?

Go for it, Resmusli!
Mr. Coks.

{ HOOKED ON 64

Pool of Radiance/AD&D. US Gold/SSI/TSA - CBM
64/128, IBM PC, Apple og Amiga. Pris kr. 365,-.

Er der nogen grund til at sigs, at "Pool of Radlance”
(POR}) er det fcarste af US Gold's spil, der er bygget over
licensafialen med TSR? Na, men for fledpanderne og
dem, der ikke har spillet D&D (Hi, Coke - he-hah) er dst
sagt alligevel. Grunden til, at der star tre navne under
spillet, er at US Gold har koebt rettighederne pa D&D af
TSR, som har lavet modulst (Adveniure'), og SSI har sa
lavet selve spillet til computeren - enkelt nok, ikk?

Let's get stariad. Selve splilet er byggat over et modul
(det kalder man et fardigtiavet adventure inden for RPG)
lavet at TSR, kakiet "Ruins of Adventurel, der hoerer tit |
*Forgotien Realms”-serien (Et AD&D). US Gold har
betalt for at matte bruge de sagte AD&D regler, sa de er
fulgt tit punnkt og prikke, hvilket er rart for os, der har
spiliat (og stadig goer) D&D. Selve spillst (POR)gar ud
pa, at din gruppe eventyrere skal redde byen Phlan fra
de onde krefier, der truer den. Den foer sa rige by er
blevet ofter for en gal mands erobringsplaner. Nessten
hele Phlan er nu beboet med monstre og andet kryb-
kun en lille dsl af byen, helt mod cest, er stadig beboet af
mennesker. Men det vil ikke tage lang tid foer ogsa
denna de! vil falde | bossans (som tyrannen genialt nok
kalder sig selv) kiceer. Eiter det vil hele om: t omkring
Moonsea veare truet - Phlan er pa spanden. Hvad gcer
man? Jo, man trykker nogle plakater og haanger dem op
pa offentligs lokummer samt andre steder, hvor folk kan
se dem. Der udloves en duscer til dem, der vil hjmipe
med at redde Phlan. Netop sadan en plakat har narret
JER til byen.

Nu er det s4 man skal ti! at skabe sine figurer - man
kan ogsa load'e et fardigt *Party”, men det er immervesk
sjovere selv at kreere dem. Nar man har “roll'et” sine
figurer, tar du lov til at vasige mellsm nogle kroppe og
hoveder, s& du selv kan sastte billedet at din figur
sammen. Dette synas jeg er en fed ting, da du {. eks. |
*Bard’s Tale" kun kan skabe 6 figurer, fra tyv til kriger,
der alle ser ens ud, og endnu verre, elverne har sgu’
skeng! Man dat er der radat bod pa | POR. Efter figur-
sammensatningen skal du vaalge deres *Combat Icon®
(hvordan de skal se ud | kamp). Tro nu ikke, at det ar
store flotte figurer pa stoerrelse med dem | “Barbarian®
eller "Fist"-splllens - nej, dine characters er ca. 2 cm
heeje. Nar du sa endelig har lavet dine folk, ankommer
du med skib ti! byen Phian.

Skasrmen er delt op | tre dele. For oven til venstre er
der som | "Bard’s Tale"-serien et billade af, hvor du
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Let's get started. Selve spillet er bygget over et
modul (det kalder man et fasrdigtiavet adventure
inden for RPG) lavet af TSR, kaldet "Ruins of
Adventurel, der haarer til | "Forgotten
Realms"-serien (Et AD&D). US Gold har betalt for
at matte bruge de asgte AD&D regler, s& de er
fulgt til punnkt og prikke, hvilket er rart for os, der
har spillet (og stadig goer) D&D. Selve spillet
(POR)g4r ud pa, at din gruppe eventyrere skal
redde byen Phian fra de onde krasfter, der truer
den. Den foer s4 rige by er blevet offer for en gal
mands erobringsplaner. Nassten hele Phlan er nu
beboet med monstre og andet kryb- kun en lille del
af byen, helt mod asst, er stadig beboet af
mennesker. Men det vil ikke tage lang tid feer ogsa
denne del vil falde | bossens (som tyrannen geniait
nok kalder sig selv) kleser. Efter det vil hele
omradet omkring Moonsea vasre truet - Phlan er
pa spanden. Hvad goar man? Jo, man trykker
nogle plakater og haanger dem op pa offentlige
lokummer samt andre steder, hvor folk kan se
dem. Der udloves en duscer til dem, der vil hjsslpe
med at redde Phlan. Netop sadan en plakat har
narret JER til byen.

Nu er det sa man skal til at skabe sine figurer -
man kan ogsa load'e et feardigt "Party”, men det er
immervask sjovere selv at kreere dem. Nar man
har "roll'et" sine figurer, far du lov til at vasige
mellem nogle kroppe og hoveder, sa du selv kan
sastte billedet af din figur sammen. Dette synes jeg
er en fed ting, da du f. eks. | "Bard's Tale" kun kan
skabe 5 ﬂgurer. fra tyv til kﬂ%er, der alle ser ens
ud, og endnu vaerre, slverne har sgu' skaag! Men
det er der radet bod pa | POR. Efter figur-
sammensaningen skal du vasige deres "Combat
lcon" (hvordan de skal se ud | kamp). Tro nu ikke,
at det er store flotte figurer pa stoerrelse med dem
| "Barbarian" eller "Fist"-spillene - nej, dine
characters er ca. 2 cm hoeje. Nar du sa endelig
2%1 lavet dine folk, ankommer du med skib til byen

an.

Skasrmen er delt op | tre dele. For oven til
venstre er der som | "Bard's Tale"-serien et billede
af, hvor dubefinder dig, og eventuelt hvem du
mgter. Til hgjre er der en liste over dine figurer
samt deres AC (Armour Class) og HP (Hit Points).
Forneden er der tekst plus menu. | bliver modtaget
af en mand, der viser jer rundt i byen, og tiil sidst
tager Jer med hen til "City-Hall", hvor han
Informerer, at det er her | skal melde Jer, og mange
eventyr ligger forude. Derefter forlader hacf]‘g.r. og
det er nu op til jer, hvad | vil g#re. | gar selvicigelig
Ind i city-hall. | kan allerede se jer selv bekaampe
farlige uhyrer og finde store skatte. Da | traader

Indenfor, hgfer | nasten Jean-Michel Jarre
spllle sin fgfste Equinoxe (hovsa, det er vist
bare min bandoptager). Anyway, g4 ind og
meld Jer, og spillet ar i gang.

Spillet er bygget op saledes, at man far et
par missioner af "city-clerken”, og nar man
har klaret disse, vender man tilbage til
city-hall’en for at f4 sin reward samt
XP-points (eXperience Points). Hvis du far
nok XP-points, kan du blive tranet og stige |
level. Det lyder maske ret enkelt og
ensformigt, men er det ikke. Der er utrolig
megst spil i POR, hvor der | visse andre spil
nasten kun er kamp (nash, jeg sagde da
intet om Bard's Tale). Nar det kommaer til
kamp (hvilket sker ret tit) skifter skasrmen til
et billede af omradet, hvor kampen finder
sted samt dine characters, du lavede i
"Combat-lcon"-mode og til dine fiender. Du
bestemmer nu ved hjalp af joystick eller
tastatur, hvor dine characters skal flyttes hen,
om de skal bruge bue sller svasrd, eller
maske plagiere Bruce Lee uden vaben,
anvende rustning, samt hvem de skal
angribe. Her er taget hZjde for alt lige fra
Thief's backstabbing til Cleric's og Magic
User's speels. Jo, kampene er godt nok
lavet, men de bliver ret hurtigt ensformige.
Men heldigvis er POR ikke bare kamp og
kager - der er bade spil og tekst (rimeligt
meget endda). Det kombineret med, at du vil
finde entries, der skal sl3es op | den
medfgigende Journal, ggf det til det bedste
computer RPQ@, Jeg har set (og et helvede for
crackere). Men lad os nu f noget konkret...

ST TP TS

LYD: En god titelmelodi, der passer godt,
samt diverse Batman lyde, nar du er i kamp
eller basker mod en mur (headbanging er en
af Rasmus' yndede sporter. Coke).

GRAFIK: 83 % - Gennemgéaende god grafik,
der passer. Det der virkelig gi'r, er at alle
NPC'er (monstre og folk du mgrder) har
forskellige billeder.

PRASENTATION: 84 % - Flot aaske med 3
bgger + 1 katalog. Ved at lssse manualen
larer du faktisk grundreglerne til AD&D.
Skasrmmabssigt er prassentationen ogsa god.
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GAMEPLAY: 93 % - Jeg har sprunget parser og
ordforrdd over, da spillet er menustyret bortset fra et par
enkle kodeord. Der er et godt gameplay i POR, og ogsi
ret overraskende. Det var f.eks. morsomt, da vi skulle
hente cu kiste (il en uverbeef hjemme i bysn. Vi biev
truet med deed og edeleggelse, hvis vi breed kistens
segl. Meeen vi stedte pd nogle tyve, der ville kopiere
seglet for halvdelen af indholdet. Ganske indbringende.
Videre morsomt var det ikke at finde ud af at en af
byens spidser, som T havde arbejdet for i lang tid,
sendte jer ud pa en "diplomatisk mission"” med et brev. |
brevet 11 der en ordre til de soldater, som brevet skulle
afleveres til, om at drebe jer e jeblikkeligt.

KOMMUNIKATION: 75 % - Du kan tale med
nasten alle, du meeder - dog ved hjelp af menu. Dette
kan resultere i kamp eller vigtige informationer (miske
nogle hotte tilbud fra damermne? Coke).

ATMOSFEBRE: 73 % - Det er lidt svart at give score
her, da det jo er et RPG (de har miske ikke atmosfere,
he-he? Coke). Meget af atmosfezren ligger jo i, hvad
spillerne selv geer.

SVERHEDSGRAD: 77 % - Spillet kan ikke i
sverhedsgrad sammenlignes med et tekst-adventure, da
det er en anden genre og puzzles er anderledes. Her
gelder det meget om at tenke logisk og time hvad man
geer. F.eks. var jeg inde i en maze af giftige buske. Da
jeg havde fiet deeren op ved magisk hgelp, gik en alarm
i gang, og maze'n blev fyldt med giftige "Giant
snakes". Bt bid fra dem ville dreebe mine folk. Logisk
gér du mod et tim med en deer, gdr ind og lukker dacren
efter dig. Slangeme kan jo ikke si godt 3bne dacren. Nu
kan du sidde og hcere Povl K jeeller indtil alarmen
stopper. Men hvad der virkeligt kan vere svert og
enorm led, er nir dine figurer udsettes for en nesten
umulig kamp. At sette 4 trolls og 2 ogres mod et level

1-2 party er fan’me gak!!!

VALUTA FOR PENGENE: 80 % - Du betaler meget
men fir et godt spil. Det tog mig lidt over et halvt 4r at
gennemfcere det. S3 jer med almindelig hjemekapacitet
vil det nok tage 1,5-2 irs tid (det geelder nemlig om at
handle s uintelligent som muligt! Coke).

SUBJEKTTV VURDERING: 95 % - Jeg vil sige, at
det er det bedste computer RPG til dags dato. Det bliver
sveert at sl3, men maske bliver "Azure Bonds"
(fortsettelsen) en god konkurrent? Jeg vil dog sztie et
minus ved spiilet - du kan ikke loade i spillet. Hver
gang du laver en fejl, skal du loade hele lor... ind igen -
BVADR! The Ranger - Rasmus Bolding

PBM - SPIL OVER POSTEN

HIJRAAA! - Nit kan alle D2D-franke oo
strategisplisspillere godt fA faadderne ud af
mrerne og ringe tll Adventure-Klubben!
CANT-GAMES, et nyligt stiftet forlag, har
netop startet et PBM-spll, hvor det gaslder om
at erobre Europa fra andre medsplilere og
leabe af med den store pengepramie.
(Lykkehjulet IV, nu med handling).

Tino Andersen og Claus Nygaard,
ophavsmandene (eller rettere
ophavstemseskvattene! Coke) tll "Kampen om
Europa" lover bade alsidighed, spaanding og
en oplevelse for livet til alle, der matte censke
at vaere med.

Hvad er s PBM? - PBM er forkortelsen for
Play By Mall. "Kampen om Europa" er siledes
at spil, hvor deltagerne har forskellige
muligheder at vaeige Imellem, og sa sender de
deres "trak" ind til nogle spilledere, der
varetager det hele. Det kan f.eks. vaere at
udruste en haer eller sende et sejiskib ud pa
ekspedition. Sende s ge dere ud eller maske
kurerer? Spillet foregar | 1400-tallets Europa
og kan have op til 10 deltagere. Man spiller
altsa ved at sende sine “traek” Ind til ledeisen,

? denne udfaarerr sa alle trak og sender
fyldigt Information tilbage til hver af spillerne.
Det drejer sig om en komplet oversigt over alle
haerenheder, informationer om tlistandene |
Europa, informationer om fladeplaceringer,
landkort og meget, meget andet. Hvert “traek”
Indgar | et "turn®, hvor der | asvrigt er mulighed
for at vasige mellem 27 alternativer. Ja, det
lyder neasten for t til at veere gratis, og det
er det heller Ikkel Et "turn” koster kroner 15,-
og varer en maned | splillet!

Har du lyst til at haere naarmere sa send en
frankeret svarkuvert til

CANT-GAMES,
v/Tino Andersen,
Magevej 12,
4930 Maribo.

S4 far du introduktionsmateriale tiisendt gratls,
hvorl spilleregierne er beskrevet narmere.
Herefter har du sa mulighed for at meide dig til
“Kampen om Europa®. Du blnder dlg saledes
Ilkke til nogat ved '
introduktionsmaterlalet,

IIVE Biiu
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Velkommen til 2.
udgave af mit lille
sted. Denne gang
skal vi leere om de
forskellige systemer
indenfor RPG

[AL RPG-CORNER

SYSTEMERNF

Der findes mange forskellige systemar.
Dungeons & Dragons er nok dete mest kendte,
mens ting som MERP, RoleMaster og AD&D er
mindre udbredte (det er SPIL, ikke andearter!
Fnyys! - Red). D&D er et ret simpelt system
uden nogle staerre finesser. Man kan slas,
keebe, salge, bevasge sig (til fods), designe
sine egne labyrinter og meget andet. Dette er et
godt valg for begyndere. Bagdelen er rpisen. Et
sat koster ca. 168,- | Og der er 4-5 sast. D&D
kan ogsa hurtigt blive for simpelt. S& kan man
ga over til Advanced Dungeons & Dragons,

D&D for short. Her er det straks mere
avanceret. Der er mange flere professioner man
kan vaslge imellem, (Assasin, Monk, Paladin
etc.). Der er tillige med mange flere og sjovere
spells, og s& er der mange flere voldelige vaben
(JUBEL!). Der er ogs4 flere alignments. Med
alignment menes en spillers overbevisning. Fx
kan man vasre Lawful, hvilket vil sige, at man
geer en indsats for at holde lov og orden, holde
lcefter og ting i den kedelige dur der! Man kan
ogsi valge mellem at leve efter
overbevisningen Chaotic, hvor egoisme og
ligegyldighed isar hvad der gaslder |aefter
o.lign., er det man proaver at efterleve. Man kan
ogsa vasre Good, Neutral og Evil samtidig, sa
en mulighed er altsa at vasre en NeutralGood
Fighter. (| den situation vagter man med sin
gruppe og en selv lige meget og tror pa det
gode). AD&D er endnu dyrere. 6-8 basger til
279,- stykketlll S4 falder tanken pA MERP |
forkortet tilstand. Her er der mange sjove ting, til
en billig penge. Kr. 168,- skal man slippe og sa
har man ALT, Dette er oxo et meget avanceret
spil. Her har man indfaart begrebet ‘criticals’,
hvilket er langt mere voldelige slagm og hvis
~azn ar heldig fai Kampen f.eks. dette udfald:
"Stort sar i laret, mister 10 hitpoints, 1 hitpoint
Er. round. Stunned (kan Intet geere) | 5 rounds”.

igesom tilfasldet er det med andre rollespil, har
man i MERP ogsa mulighed for at keebe og

selge ting!

Pengesystemet i MERP er dog laaangt
simplere end i andre spil og kan da kort
skitseres som 1 guld = 10 scelv = 100 bronze =
1000 kobber = 10000 tin. Og sidst men afgjort
ikke mindst:

DET BYGGER OVER TOLKIENS VERDEN!!!

Alene det gaer det meget vaerd at keebe. Men
det er ikke naer sa avancsret som RoleMaster.

RoleMaster er faktisk en udbygget version af
MERRP. Her er der flere spells (ca. lissamange
som | AD&D), seperate critical-tabeller for de
enkelte vaben (mod kun 4 | MERP), MANGE
flere professions; man kan slas uden vaben
med specielle tabeller (og lare karate og
kung-ful) og meget, meget mere godt.

Dettte var introduktion til mest populasre
rollespil pa markedet (hvad med Drager og
Damoner?, Red). Nasste gang vil jeg fortaslle
nasrmere om MERP, som jeg selv spiller nu, og
maske noget om figurer. En figur er nemlig ikke
blot en figur. Der er spaergsmal omkring hvilken
maling, og hvilket figur-MARKE, man skal
anskafte sigl Dog er det svaert for mig at gcere
alle tilpas og har du ideer til en eventusl
udbygning af mit RPG-hjoerne s& send mig et
brev eller ring til mig pa tif. 42 95 83 07. Jeg er
villig til at tage imod gode ideer og jeg er
nassten ogsa sikker pa at NYX giver mig lov til
at realisere dem| (Tro kan flytte bjerge, men vi
har ingen i Danmark, NYX) (desuden er det
mig, der skal tappe hele skidtet ind pA comp'an
and you know how | feel about RPGI Coke).

HUSK AT DELTAGE I DM

NU!!!
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ABSALON

DATA

Amiga- udstyr:

Amiga 500

Amiga 500 + CM8833 + Kabel

512 K-ram udvidelse m. ur og afbryder

20 MB Golem Harddisk

3.5" Golem Diskdrev m.bus & afbryder
5.25" Golem Diskdrev, 40/80/bus/afbryder
3.5" Winner Diskdrev m. bus & afbryder

5.25™ Winner Diskdrev, 40/80/bus/afbryder

Quickbyte V Eprombraander

REX Megacarte til Eprommer
Printerkabel Centronics
Monitorkabel A-500/Philips CM8833
Bootselektor DFO - DF1(2)
Bootselektor DFO - DF1 - DF2

Disketter; pr.stk.. pr.100stk.
5.25" DSDD NN 3,25 292,50
5.25" DSDD HD, 1.2 MB 9,00 810,00
3.5" DSDD NN 9,40 846,00
3.5"DSDD NN KAO 11,00 990,00
3" DSDD NN 26,00 2340,00
Commodore64/128 udstyr;

Eprombraandere 600,00
Epromkort 135,00
Userport-Centronicsprinterkabel 105,00

Joystick og diverse;
Competition Pro 5000

Competition Pro Extra (autofire og slowmode)
Joy Board JB 2, multifunction

Musematte

Epromsletter uden timer

Eprom 27256

Eprom 27512

Philips CM 8833 uden kabel

Importer af produkter

4995,00
7350,00
1540,00
4735,00
1385,00
1730,00
1195,00
1595,00
790,00

+ 690,00
75,00
200,00
75,00
230,00

Printere og lilbeher:
NEC P 2200, 24 nal

Epson LQ 500, 24 nal
Star LC 24-10, 24 nal 3895,00
Star LC 10, 9 nal 1955,00
Enkeltarksfeder til P 2200 1450,00

Diskettebox med las:
til 80 stk. 3.5"

til 100 stk. 5.25"

til 120 stk. 5.25"

4575,00
4605,00

75,00
75,00
90,00

145,00
215,00
295,00
80,00
550,00
60,00
120,00
2450,00

fra

GOLEM-REX-VESALIA

Alle priser incl. MOMS

ABSALON DATA

Tif. 3167 1193
“Ma.- Fr.:15-19. La. lukket




Yes, atter engang har
lesere flittige med at
sende breve til jeres hce jt-
elskede skribenter og
NY X. Vores hjerne-
lamme chefredaktcer har
gjort sit bedste for at
besvare brevene selv,
uden Coke’s indblanding

BREVKASOEN

FLERE TIPS?

Hej Claus. - Et lille problem
vedrerende jeres
spoargeskema, som jeg ikke
har modtaget, jeg ved ikke,
hvor vigtigt det er for jer?
Vedr. bladet, synses jeg, det
er OK, som det er nu med
hensyn til stoffordeling,
selvom masser af tips
selvfeelgelig er ekstra
velkomne.

Venlig hilsen, Inga
Kalleso=e.

Hej Ingal - Speergeskemaet
skulle, som du kan laese |
dstte nummer, ha' vasret
sendt ud med

augustnummaret, men Coke
(ls: NYX . -Coke) gad ikke
at putte dem | kuverter. Vi
var nemllig kommet til at
lukke alle 160, foar Claus
Mathiesen pludselig brasd ud
i vild og krampagtig latter!
Men bortset fra det, jo
spaergeskemaerne ER
vigtige for oslll Send det
endelig tilbage, ogsa selvom
du ingen klager har.Tips-
sektionerne ser vl gerne
vokse | hvert blad fremover.
Dog er det altid det sidste vi
laver, da brevkassen,
anmeldelserne og
essayleesningerne sasttes |
feerste ramkke herfral Vi
modtager dog med glasde

tips fra lsssarne, der derved
vil lette os for meget arbejde
édet vil sige, at det letter NYX
or meget arbejde salad
vasre med at sende tips ind,
he-ha. Coke).

NYX

FOR MANGE TIPS

Hello AP! - Mens jeg skriver
dette brev, sidder jeg med
sidste nummer af Adventure
Posten | handen (Vol.3, #3,
Red.), kigger pa det og
tanker: "Hvor er for- og
bagsidetegning- erne? Hvor
er hitlisten?". Nar bladet
hovedsageligt bestod af tips,
var det vel fordi, at | ikke
havde andet stof! Hvorfor s
Ikke sl& det sammen med
neeste nummer og s lade
vasre med at lave et dobbeit
jule- nummer? Og s til
noget andet. Hvorfor skal vu
nu til at have slder med
rollespll | bladet? Hvis man
kigger pa forsiden, star der
sgu' ADVENTURE POSTEN,
og hvad har at dunke
hinanden | hovedet med et
svaard med adventureblad
atgmsre? Jeg takker for
roserne af min tegning, men
desvasrre har Louslanna
keebt alle rettigheder til mine
fremtidige illustrationer.
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That's all folks, Jonas Buur
Sinding.

Hej Jonas| - Nej, vi fyldte
ikke tips | bladet, fordi vi ikke
havde andet at byde pal Der
tonsvis af breve og

spergsméal denne gang,
nogle af dem kom akkurat
ind tidsnok til at veere med,
men vi ventede! Pga.

augustnummerets

forsinkelse lovede vi 20 sider
tips som kompensation,
hvilket vi forscegte at leve op
til. Det var maske for mange
pa een gang, hvem ved?
Rollespil bliver stadig mere
og mere populsert, savel til
computer som | " orm",
og det praaver vi seivfasigelig
at efterleve (og score kassen
pal - Coke). Et bud fra vores
side pa, hvor mange af vores
mediemmer, der spllier
rollespll vil | % nok havne
omkring 65-70..(Er det godt

nok, Jesper?).
-NYX

FLOT ADVENTURE

Hej AP - Apropos Den
Gamles udmarkede
adventure, vil jeg hellere end
gerne mixe et billede
sammen tll en forside, hvis
een eller anden fra kiubben
har lavet et adventure og
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cesnkar at fA det udgivet.
Min adresse er Mcellebakken
5, 3200 Helsonge.

Hilsen, Brian
Lassen

Hej Brianl - God ide. Jeg
haber at du far
henvendelser! Det kunne
vasre sjovt med et medlem
der ogs4 designede
adventurespils-kasser.

-NYX

DM + ILLUSTRATIONER

Hej Adventure Posten| -
A ng 4endoe
DM-konkurrencen: Hvorfor
ikke bruge vinderspillet fra
"lav-dit-eget-adventure”-
konkurrencen? Godt nok kan
vinderen ikke selv vasre med,
emn den arme mand far jo
aren af at levere spillet!
Desuden en kommentar til
teg- nignen | Vol. 3, #2, side
13: Netop den tegning kan
jeg helt bestemt genkende
fra Spilnt & Co. Nr. 13, 1921}
Da min far er med | en
gruppe copyright-
bryder-fangere (det ord har
jeg selv fundet pal), kan DU
(AGERN) forvente at
modtage en regning pa
1.062,71 kroner + forsend-
else. (HE, HEI Just
kiddingll). - (Wouw, jeg
troede ellers pa historien,
NYX) Jeg synes bare den
tegning er SA flot! (Omend
mindre kaotiskl). Jeg har selv
vedlagt en flot tegning som |
kan putte i bladet, braende
eller gi' til hunden (men,
please - lad vasre med at
spise deni?l). Brian Lassen:
Flot Gremlin-essay!
Yours, Casper Lund.

Tak, tak og tak. Jeg er
virkeligt beasret. Fra nu af vil
jeg scarge for, at Posten
blive overstreammet med en
masse af mine vasrier. Hvis |
vil have det, kan jeg ogsa
arrangere ture til mit atelier.

AGERN

D&D - SUPER

Hej AP! - Feerst vil jeg rose
jer for AP's nye tillasg, nemlig
nogle faste sider omkring
Dungeons and Dragons.
Selvom det pr. definition ikke
kan kategoriseres som adv.
spil, er det en kendsgerning,
at det faktisk er nogle af de
mest populare spil i
osjeblikket. Jeg er normalt
selv tilhanger af rendyrkede
adventuraspil, men fik sa
tiltusket mig Bard's Tale | til
den nette sum af 68,- kroner
| en lokal forretning. Efter at
have tarsket rundt |
manualer og kort begyndte
eg pA selve spillet. Jeg ma
ndreemmoe, at det har fanget
mig, men er desvasrre gaet |
sta. Derfor - hvis nogle har
tips til Bard's Tale |, sa skriv
til Jesper Kallescs, Sceren
Mmllersgade 27¢c, 8900
Randers. Jeg har forsaegt
med nogle adresser i
England, men aldrig faet
svar. Ellers haber jeg, at |
har faet fyldt maler- beetterne
med tryksvasrte, 54 jeres
trykker undgar at flere
hundrede melemmer tarsker
ham med de sidste numre af
Posten.

Hej s4 lange,
Jesper.

Hej Jesper - Godt at haoere, at

du bakker Zaz' kolonne op.
Vi haber, at du kommaer
videre i BT 1 og forsikrer dig
om, at vi denne gang ikke
blot har faet tryksvaerte, men
ogsa tryk- svasrte der kan
ses| (Coke's sidste sending
bestod jo, som du nok kunne
se | september- nummeret,
af usynlig blak). (Meget
morsomt. HA-HA. Er der
nogen der vil keebe et billigt

trykkeri? Coke)

Mvh.
NYX.
FORSLAG UNDER SOLEN

Hej AP - Da jeg faer har
brokket mig over ting |
bladet, vil Jeg hermed foresla
en ny ting, som skal vasre i
bladet hver maned. Det
drejer sig om "Maneds-
kortet"! Hver maned skal der
trykkes et manedskort over
en maze eller et
oversigtskort til et eventyr.
Pa kortet skal der sa sta
retninger, trapper og skjulte
dosre (evt. genstande). Man
kan s& sende forslag ind til
"Man- edskortet”, hvorefter
Claus (eller en anden
person) traakker lod eller
vaslger det kort, der er flest
stemmer pal Hvis redak-
tionen mangler det kort, der
er stemning for, traakker de
lod iblandt de indsendte
forslag. Under kortet bringes
en efter- lysning pa det
manglende kort.

Og s& vil jeg gerne
opfordre Issseme til at sende
alle de kort de har, ind til
Adventure Posten. Skriv ind
og giv Jeres mening til kende.

The mysterious
Egem.

side 16 — Adventure Posten #4, Vol. 3



Hello oh wizard!- Tigen letter
fra de magisk orange bogstaver
pa det indsendte pergament og
nu kan jeg se, hvad du mener.
Oh giant, oh master, we like
your proposall Kommaer der
positiv respons nok, haber vi
allerede fra december-
nummeret at kunne abne
denne kolonne.

Redaktionen.

KLAR BESKED ANSKES

Hej AP - Som et rimeligt nyt
medlem siger jeg hej til jer
alle og vedlagger lige et
spemrgsméal omkring
konkurrencen "Lav-dit-eget-
adventure”. Er det kun en
darlig vittighed? Hvornar er
den slut, hvad er praamien og
hvad er betingelserne | det
hele taget? Og sa beder jeg
alle, der har kendskab til
Neuromancer om at ringe 42
13 01 34, hvis de altsa gider.
S4 kan vi udveksle tips. Det
var alt for denne gangl
Hilsen Steen Bundgaard.

Hej Steenl - Konkurrencen er
ikke nogen darlig vittighed.
Den blev udskrevet | 87' og
man ma vel narmere sige, at
det er medlemmerne, der er
de darlige vittigheder. Vi har
nemlig udskudt konkur-
rencen indtil flere gange, og
den definitive deadline er nu
sat til 1. december. Regleme
er simple: Du laver et text/
grafik/action-adventure il din
computer (maerket underord-
net) og sender det ind til os
inden deadline. Sa lasser vi
det og karer en vinder og
giver ham en del 100-
kronesedler. Ligeledes beder

vi ham om at pudse spillet
rent for eventuelle bugs,
mens han drikker cola og
spiser chips for pengense,
hvorefter vi spiller spillet
igennem igen, laver en
anmeldelse af det, o g sastter
det til salg gennem
Adventure Posten| (Alt dette
betinger dog, at spillet ar
godt og grundigt
gennemarbejdet o?( ellers
opfylder de almene krav for
at godt adventure). Jeg
haberm at du far tips til
Neuromancer over telefonen,
og at du dersfter sender lidt
af dem til os som tak!

Venlig hilsen, D. D: Dennis.

ANONYMITET KRAEVES

Hej AP - Jeg kunne godt
tenke mig at hoere
redaktlonens argumenter for,
at denne krasver medlems-
nummer og navn Ea
speergeskemaet. En
s p @ T e -

skemaunderscegelses styrke
ligger faarst og fremmest i
anonymitet, demaest | det, at
her har man mulighed for at
f4 belyst ikke umiddelbare
observerbare og cemtélelige
emner (f.eks. seksualvaner,
cracking, plratkopledng;. Det
or ikke nok, at man gar ud
fra, at speergsmalene
besvares arligt. Det man
kalder validitet (gyldighed/
palidelighed) - (Mange tak for
udredningen, min fremmed-
ordbog er til reparation, NYX)
er kraftigt sveekket.
Derudover kan det ikke
ungaes, at der vil optraade
det man kalder "psykologisk
blas". (Det kan vi da godt
sige, ja-ja. Men jeg vil til
denne tesis lige bibringe med
et huskud! Villet refleksion

forekommer jp bade blandt
anonyme og ditto med modsat
fortegn. Ja selv blandt
exhibition- ister pa de Kanariske
eeer, D.D. Dennis). Det vil vasre
langt mere givtigt at fa oplyst
alder og kaen, hvilket kan
bruges statistisk. (PS. Jag har
selv i sin tid udarbejdet et stort
speergeskema indenfor
arbejdsmedicin). (Wouw, NYX).
En stor hyldest til Den Gamie
for det flotte adventure
"Katastrofen pa Titan". Hvem
kender ikke den bercemte
melodi "When | Wish Upon a
Starl afsunget af Jimmy the
Cricket? - Omvendt, hvem
kender endnu ikke Den Gamles
"Nar jeg ser ot stjerneskud"?
For her er virkelig tale om et
stjerne- skud - KZB SPILETI!
Venlig hulsen, Finn
Bolding.

Hejsa Finnerl - Jeg ved ikke,
om du nogensinde er blevet
ringet op af AIM eller har faet
besomg af en lokal

omnibus-dame, der censker at
udspmr?e dig om alt fra A-H? |
denne situation er du godt nok
anonym pa papiret, men Ikke
overfor damen| - Vi ser det ikke
som noget problem, at mediem-
merne skal opgive navn og
med- lemsnummer. Det haber
vi heller ikke at de selv geer, og
hvis det er tilfasldst, ja sa lader
de da blot vaere med at sende
skemaet ind, sa nemt er det!
(No hurricane In that particular
glass of waterl).

Ja, Den Gamle har leveret et
flot adventure - det fortaite jeg
jo allerede for et par maneder
siden, Ikke? Og jeg er meget
glaf for, at | mener det samme,
meget glad!

Venlig hilsen, NYX.

Adventure Posten #4, VoL 3 -
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SP‘ woltl ngt/ge priser !

C64/128. DISK | AMIGA: DISK
CURSE OF AZURE BONDS 349,- | ARTHUR - QUEST FOR... 349,-
HILLSFAR 299,- | BLOOW WYCH 349,-
POOL OF RADIANCE 349,- | QUEST FOR TIMEBIRD 399,-
HEROES OF THE LANCE 229,- | ZORK ZERO 349,-
DUNGEON MASTER ASS. 399,- | DRAGON'S LAIR 595, -
UNINVITED * 229,- | DAMOCLES * 349,-
ZAK MCKRAKEN 229,- | JOURNEY 399,-
MANIAC MANSION * 229,- | SHOGUN 399,-
INDY Il - GRAPH. ADV. * 229,- | POLICE QUEST 349,-
BLOOD WYCH * 199,- | POLICE QUEST Il * 349,-
WAR IN MIDDLE EARTH 229,- | MANHUNTER NEW YORK 399,-
L. A. CRACKDOWN 229,- | SPACE QUEST II 349,-
PHANTASIE [l 299,- | DUNGEON MASTER 349,-
PIRATES! 299,- | DUNG. MASTER EDITOR 159,-
OIL EMPERIUM * 229,- | ZAK MCKRAKEN 349,-
SIMCITY * 229,- | MANIAC MANSION * 349,-
ROCKET RANGER 299,- | INDY lll - GRAPH. ADV. * 349,-
STEEL THUNDER 249,- | IT CAME FROM DESERT *  399,-
STAR TREK 229,- | TALESPIN ADV. CREATOR  399,-
UNIVERSAL MIL. SIM. * 299,- | DEMONS WINTER 349,-
LAST NINJA |l 229,- | RED STORM RISING* 349, -
SWORD OF ARAGON * 349,- | F19 STEALTH FIGHTER * 349,-

Titler maarket * er endnu ikke udkommet

DAISY Software Abningstider:

Gl. Kongevej 92 Man-Tor kl. 12.00-17.30
1850 Frederiksberg C Fredag ki. 12.00-19.00
TIf.: 3131 7523 Lordag ki. 10.00-13.00

Postordre til hele landet

Indsend el. medbring nedenstaende slip ved bestilling og fA en gratis oversigt over kommende ftitler.

NAVN:
ADRESSE:
POSTNR./BY:
TELEFON:



HARDCORE

Lad mig starte denne Hardcore Helpline
med at besavre nogle spcergsmal, der
enten har vasret i Grow Up’en eller er
blevet stillet over telefonen. De fcerste
er stillet af sa mange forskellige, at en
op- remsning af navnene ville fylde 3
sider alene. Derfor ikke mere pjat, men
lige pa og hardt! Here we go... etc.,
etc...

MANHUNTER:

Hvad skal braskjernet bruges til, og hvor finder
man det? Hvordan kommer man forbi dragen?
Efter parken har jeg fiet identificeret en vis Harvey
og bescegt ham, men hvad nu? P& American
Museum er der an dcer med en sia for. Hvordan
abner man den? Hvad skal man pa diskoteket
udover at hente et keycard? Hvad skal lysene i
kirken bruges til? Hvorfor kommer dvaergen ikke
frem efter 2. dag?

Braskjernet skal bruges til at abne den sidste
doar i American Museum, og det ligger hvor
sldeskampen har fundet sted. Den sidste doer er
icavrigt identisk mws swn med slden for. Pilidelige
kilder har oplyst, at man skal hypnotisere dragen,
hvilket gosres med medallionen/ | kirken er der en
fyr, der gar over til venstre. Lysene tandes i den
raokkefasige, som du er blevet informeret om ved
at foelge efter manden. Du skal kigge ind i
mandens bankboks, hvorefter du ogsa far det 3.
modul. P4 diskoteket skal du ikke andet end hente
a6t kaycard. Problemet omkring dvargen ma
uddybes lidt nasrmere, fasr vi kan svare.

KING's QUEST lil:

Ravsten/Amberstone, hvor er den?

Ravstenen skal efter Jonas Buur Sindings udsagn
findes pa flg. made. Du laver en tryiledrik og tryller
dig selv om til en cern. Derafter flyver du
adderkoppen vak og gdr ind i hulen, hvor du
finder - ja, hvad tror du?

KING'S QUEST IV:

Er skeleton key an dirk? Hvordan kommer man ud
af hvalens mund?

Man kommer ud af hvalens mund ved at stille sig i

LU

siden af munden og sa ga skrdt opad.
Herefter or der kun tilbage at kilde hvalen pa
dreavelen. Michel, an af vores nys
medlemmer, fortaller, at Skeleton Key godt
kan kaldes en dirk, der skal bruges iangst til
haejre pa kirkegdrden.

DEJA VU II:
Hvor finder man adressen pa luderens
lejlighed?

Dag Berge og Andreas Dirksen har begge
vagretl til stor hjalp i denne situation. Dag
oplyser, at adressen til luderens lejlighed
findes i slotmachine, der star pa hasjre hand.
Andreas foresldr, at man kravler ocp ad
brandtrappen i gyden og henter, hvad der
ligger i telefonen. Ellers vil Dag'’s tips ikke
vaore til saerlig stor hjsslp!

POOL OF RADIANCE:

Chris Pedersen kan ikke komme ind i
Mendor's Library, men det kan Rasmus
Boldingl!

Du skal bruge et ganske almindeligt knock-
spell, da daeren er magisk last. Tak
RasmusIKim Madsen fra Albord oplyser, at
det ar smartest at have TO knock-spells
med, da daeren lukker sig igen.. Thomas
Topshasj har en anden metode: SPARK den
indlll

POLICE QUEST!:

Jeg har faet meddelelsen fra kaptajnen om,
at jeg skal svare alle opkald, men ingen
ringer? Hvordan kommer jeg igang?

For at komme igang med spillet skal du
vende business card og tyde koden bagpa.
Kig i skuffen og adjust din pistol, abn bin i
forhallen! Nar du sa skal ud og kasre tager du
bilen overfor din egen og kaerer til faangsiet!

BARD'S TALE I:
Mark Smit truer med alverdens ulykker, hvis
vi ikke svarer pa hans spaergsmal denne
gang. Hvordan kommer man op p4 LEVEL 3
i Harkyns Castla?
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Benny B. Rasmussen fra Hvidpvre har vasret
sd vellg at give en hjalpende hand ved
besvarelsen af dette spaargsmal. Dog vil han,
og vi andre geme have dit problem serveret lidt
mere konkret. Benny mener, at du skalhavde
issvardet med og kampe mod wizard foer du
kan komme videre. Har du gjort det? Har du
faet aajet? (Som du ser, kan vi stille flere
spoargsmal udfra dit, end vi kan servere svarl)

POLICE QUEST I:
Frederick fra Horsens sidder fast i dette Sierra
spil, just efter det faerste spil poker, som han til
lige med har vundet. Hvad nu?, spcerger han.
Her har Michel ogsa vasret til en stor hjsslp og
forsikrer Frederik om, at en tur til dit vasrelse,
ville vasre pa sin plads. Du skal nemlig melde
tilbage til hovedkvarteret om pokerspillet, inden
du spiller anden gang.

BARD’'S TALE Il
Benny, der var sa venlig at hjsslpe med |'eren
har ogsa assisteret ved besvarelsen af dette
spceegsmal fra Rasmus Bolding: Hvordan
kommer jeg igennem doubledoors i
dungeonceen | Tangramayne? Hvordan vaskker
man stone man?

Du kommer igennem doubledoors ved at
spille en "wastewood"-melodi pa din lut!
Stenmanden er ret kiok ikke? "Wise One"!

KATASTROFE PA TITAN:

Brian lassen kan hverken abne glidedceren i
messehallen, dasren | radlorummaet,
metalskabet eller deeren ind til anden del af
basen. Brakjernet vil ikke noget, og
stralegevasret vil kun jorde robotter. Og oveni alt
det deer han, fordi han Ikke har et stof, som
heller ikke kan findesl!

Pyha, Brian, Var det ikke noget med en
komplet laesning, hva? Daerene er maske lidt
trickede. De skal ordnes pa bestemte mader og
her bliver jeg noedt til at skasre igennem for
ikke at raabe for meget, da spillet er temmeligt
nyt. Ellers far jeg bare sparket af alle de andre
Titan-spillere. Bravkjemnet vil ganske rigtigt ikke
noget, men det vil dit mandskab/! Robotterne
skal jordes og du dosr fordi du ikke er den store
sportsmand. Kugleskcar er du dog ikke, sa
lsnge du har to hvide og en roed at rykke med.

GOLD RUSH:
Jackie er igang med ekspedition 2. P4 skibet
mangler han mad, og kan ikke forsta, hvad der

er glat med grisen|

Her er det nok en ide’, at du lasser bogen der
fulgte med spillet. Den giver en del hints! Mon
ikke du skal have proviant med.

ZORK I

Jan Jeergensen valgte at skrive ind engang
mere. Statuerne jeg hentyder til er "Guardians
of Zork™ i Narrow Room. Efter at have drejet
"spejlrummet” (inside Mirror). Hvis man praever
at ga nord, bliver man slaet ihjel af vagterne.
Kan det laeses?

Ja dal Du skal kaere forbi vagterne inde i
spejlrummet. Men for at vagterne ikke skal
laagge maorke i det, bliver du naadt til at sasnke
short stick. Det bevirker, at spejirummet ikke
ryster nar du kasrer forbi.

BORROWED TIME:
Finn Bolding er ude hos Farnham, men har ikke
bevismateriale nok. (Suitcase, folder,scrap of
paper, poem og key) far ikke overbevist polititet.
;]Hvilket bevismateriale mangler jeg?", spaerger
an.

Du kan tilsyneladende ikke fa krammet pa
Farnham foer du “rapporterer hjem”. Nej, du
skal have report.

ATALAN:

Jeg kan Ikke fa lavet en fiskestang til trods for,
at jeg har orm og honning. Hvis det er en line,
jeg mangler, hvor er denne sa henne? (Min
score er 85 %).

Well, Finn. Jeg har nu aldrig haert om
honning- fiskl Du skal have en stang og noget
snor (godt antaget) og disse ting finder du
henholdsvis pa den anden side af den og pa
den anden side af den. Kan det vasre lettere?
Det mente Claus Mathiesen i hvert tilfelde ikke.

TRINITY:
Hvorledes undgar jeg min skasbne ved floden -
doer simpelthen. Finn Bolding on the run,

Think Pink! Open pram og enter den. Ventede
du andet?

VALKYRE 17:
Jeg kan ikke tage skistavene, selvom jeg kan
se dem. Hvordan kommer jeg ind i skihytten?
Skistavene vil jeg ikke hjalpe dig med. Det
burde du kunne klare selv. Skihytten kan du
ikke komme ind i, sa glem aft om den. Og dog,
mon du ikke fortjener et lille hint mht. stavene?
Men sa heller ikke merel "Get poles”. Svasrt?
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FISH:
Steen Bundgaard kan Ikke klare Dark Warp. Han
ved at cylinder skal anskaffes, men daeren til
professoren kan ikke 4bnes)

Claus Mathiesen fortasller, at for at komme ind
pa professorens laboratorium, skal du sastte dig
ned og logge ind pa terminalen/

JOURNEY:

Krisian Kjargaard har maedt en elver og skal have
en sten. Han kan ikke elversprog og er derfor ikke
i stand til at kontakte elveren. Han spaerger
simpelthen: "Hvad gcer jeg?". Jes Tjagvad vil have
tat i troldmanden pa bjerget, og spcerger blot:
"Hvordan?".

For at komme op til troldmanden skal du blot
kaste en glowspell pa kortet du kaebte hos
kaebmanden. Angaende elversproget staeder du
pa flere replikke gennem spillet. Dem skal du
sknive ned. Gennemsku grammatikken og du er nu
istand til at kunne taasle med elveren.

DEADLINE:

Fra Steen Bundgaard luder dete: "N4ar jeg har vist
George kalenderen, far han pludselig travit med at
kommae Ind pa sit vasrelse. Hvad gaer jeg?".

G4 til Dunbar’s badevarelse og dbn
medecinskabet. Der finder du det, der er brugt til
at drasbe "Herren” med! - Kalenderen skal vises i
Georges sovevaralse allerede efter
undersasgelsen af biblioteket i starten af spillet.

DM ’89

1

ADVENTURE-
LASNING ER
STARTET.

BONUS!!!

HVAD SIGER DU
TIL AT FA
ADVENTURE
POSTEN
GRATISI 3
MANEDER?

Ikke darligt. Fortzl dine
kammerater om fordelene
ved at veare med 1
Adventure- Klubben og send
os en seddel med deres
navneog adresser pa, sa
sender vi dem en
indmeldelsesblanket, et
nummer af Posten og et
girokort.

DU far sa 3 bonus-
maneder for hver der
returnerer sin blanket og
betaler sit abonnement!

Jo flere medlemmer vi er, jo
steerre og billigere blade kan
DU fa hver maned!

wwwooouuuvvvi!
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Grow Up er stedet hvor
ubesvarede spaergsmal
dukker op. Hvis du kan
svare pa et af spoergs-
malene, THEN DO IT!!!

GROW U

® ——mum>
@ ——mmED>
® ———mumlD

SWEET SIXTEEN:

Steen Bundgaard har faet fat i Nova til vasggen
og ved ikke, hvad han skal nu. Han kan heller
ikke bruge camera og film.

NEUROMANCER:

Ogs4 her har Steen Bundgaard problemer. Han
kan ikke fa fat i noget bedre software, men har
blowtorch 3.0. Han har vasret inde pa de baser,
han kan komme ind pa efter Cheap Hotel.
Sikkerhedskoden til Bank Gemeinschaft kender
han ikke og hovederne i Cyberspace kan han
ikke gaere noget ved.Chris Pedersen har faet
codepass, men kender ikke koden. NU ma |
hjaslpel Morten Sommer, brandnyt medlem - 4
ar og aldrig (biilp), - hvem sagde Coke - har
problemer omkring Bank Gemein. Han ved ikke,
hvilken konto pengene skal overfeeres till
Hvordan bruger jeg sequencer? Hvilken
computer, der kan bruges m. Cyperspace , er
billigst? Kan man f& mere end 30.000 dask? Go
for it - giv Sommer(ferien) en hand med pa
vejenl|

RUNAWAY:

Hvordan far jeg fat | neekkelen i akvariet (tank)?
Hva skal jeg med wrench? Nu er det pa tide, at
een af jer hjalper Svein|

ARAZOK'S TOMB:

Mikkel HAK Jakobsen naede at fyre dette
speargsmal af til grow up’en inden han
forsvandt. Kan nogle af jer lcese det? "Hvordan
teleporterer jeg med projector?”

MORTEVILLE MANOR:
Kenneth Schwencke kan ikke komme ned i
breenden uden at blive skubbet bagfra.

LEGEND OF THE SWORD:
Her kan Kenneth ikke bruge robadenl

CRITICAL MASS (SIRIUS):

Ved forretningen "Ajax Security System” i N.Y.,
skal Claus Chr. Beyer bruge et password til
dceren. | paris daer han hele tiden af lungebe-
tasndelse pga. opholdet i kloaken

SM.A.SHED.: .

Her kan Claus ikke fa Clingon vaskket igen efter
bedceveisen. Han kan heller ikke finde en split
til at sikre granaten i patientens mave og han
sidder fast for 3. maned i traek. Nu ma een af jer
kunne traede till

BARD’S TALE Ill:

Level I, dimension Il, Dilidia. Sceren fra Karup
har stadig problemer med Wand of Power samt
Manaetier fphare til den gamie mand. Black,
smokey og crystal lenses volder kvaler.

BATTLETECH:

Her har Jakob Andersen fundet et lager med
robotudstyr og mangler tilsyneladende en hvid
kode for at kommae i kontakt med Catherine (har
| problemer med taeserne skal | bare komme til
migl Coke). Han beder jer hjalpe, og vil ogsa
kmaget gerne have afklaret problemet omkring

ortet.

LARRY LAFFER l:

Theis Veile ar nu af 2. rang og har faet et billede
af en dame (Wouv. hvis | vil have flere saslger
jeg germnel Coke). Checken fra garagen, har jeg
ogsa, men kan ikke veksle den. Ved nogle,
hvordan det skal gceres?

KING'S QUEST IV:
| det forladte hus pa kirkegarden, kan Theis ikke
kommae igennem lemmen i loftet.

POLICE QUEST I: ’

Frederick fra Horsens har lige spillet poker, og
hvad sa? (Taend en smaeg, smask feedderne op
pa bordet, tag en sjus whisky og kald pa pa
pigebemenel Coke).

DEJA VU II:
Frederick er p4 lighuset. Det ene af de tre lig er
fuld af skudhuller. Hvad nu?

SPACE QUEST I:
Sidst i spillet er slevatoren out of order.
Hvordan fixer man den?
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AT S TEN

(1> (1) (2 @) BLACK KNIGHT ADV.
(2) (3> B) 8 JINXTER

(3> (4) 4) (4) INGRID'S BACK

(4 (2> (9) 9 LLURKING HORROR

(=) 4> (B5) (B) CORRUPTION

(6) (7) B 4) ZAK MCKRAKEN

(7) 6) (9) O SIL.ICON DREAMS

(8) (8 (5) 4) ZORK II

(9), (9 (4) (4 TEWELS OF DARKINESS
(19> (12> (3> 3) WISHBRINGER

<c>1989 Adventure Posten
M4 kun gengives med kildeanvisning.

Stabilitet przger Hitlisten, hvad anglr
adventures, men i den gverste del kezmpes der
ha&rdt for at bevare ®mren. Vores lzserbarometer
fik klemt JINXTER op p& den 2. plads, det sA
lenge har fors¢gt at erobre, og denne gang ser
det ud til at forspringet lige netop er nok til
at blive (mAske Aret ud?). BLACK KNIGHT ADVENTURE
blev igen stemt ind som nummer 1 og trods
medlemmers forsgg pA at holde LURKING HORROR
oppe, mAtte det. efter 9 mAneder pA listen se sig
ngdsaget til at dale helt ned til en delt 4.
plads. Nu gzlder det blot om at holde CORRUPTION
stangen, og hvordan det gAr, er du med til at
bestemme. 1 bunden er WISHBRINGER, JEWELS OF
DARKNESS og ZORK II stadig u=mndret placeret, men
fra konkurrenterne udenfor listen kan de to
sidste godt vente sig skarp konkurrence fra og
med neste nummer. Medens ZAK MCKRAKEN vinder
indpas er SILICON DREAMS pA& ve] ned af stigen
ogsd efter 9 mAneder, men med INGRID’'S BACK
holder Level 9 fanen hgjt endnu!

Manedens vinder af 3 mdr. abonnement blev Klaus
Jensen, Vestervig
(Dab1Estenwolsumwinddendaufrawest) der havde
disse p& sin top 5:

JINXTER, THE HOBBIT, SHADOWS OF MORDOR, ZORK 1I
og KATASTROFE PA TITAN.

Han havde alts& 2 rigtige! Vil du vere med til at
przge hitlistens udseende og samtidig lgbe af med
en przmie s& send os en seddel med din top 5 samt
dit navn pA s& vi har den senest den 25. oktober!

Adventure Posten #4, Vol. 3 - side 23



ADVENTURE TIL
IBM PC/AT/PS2

Leisure Suit Larry I C,CGA,EGA
B isiirs it LarrER N HERC OO ATOR)

Space Quest I (HERC,CGA,EGA)
Space uestII(HERC' CGA 1{

ace uest 111
ng s Quest I-11- {FIERC CGA )EGA)
King’s Quest IV

Police Quest I C CGA EGA
Pollce 8uest IgllC C CGA EG

The Black auldron (lI({E’RC GA EG@
Manhunter: New Yor RC,CGA

Maniac Mansion (HER

Manhunter: San Francnsco gﬂfRC C GA) ...

Zak McKraken and the ahen (HEl%c CGAEGA).......

Indlana ones and the last crusade (HEkC CGA E

GA).

S o HTRRC CGA(;’EGA%‘EA)

olon (HERd d}{: GA)

e Boomiown (CG

Legend of the Sword CGA

Legend of Djel (CG ’VGAé
Murder in venice GA)

Personal Nl%ltmare (CGA EGA)
Ooze

Kmﬁ anhoie 8:; A,g’(g{& Q’GA)

Zero ((}C&} V’GA)

hogun

Journey (CGA, E V A)

Alle priser er incl. moms
Ved forsendelse opkraves et gebyr pa Kr. 15,-

Der tages forbehold for trykfejl, o
g kurssving, ykfej 9

Over 100 titler til IBM PC/XT/AT/PS2 eller compatibel
pa lager.

Enghave Plads 15 1670 KgbenhavnV
Aben alle hverdage mellem 12.00 og 18.00
TLF: 31 24 33 99 FAX: 31 22 98 01




