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(Jim MacBrayne introducerer sig selv og "The Golden Fleece”
For ferste gang 1 Danmark!).
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(D.D. Dennis har, for hvem ved hvilken gang, leveret et
forsteklasses interview. Her med Tino Andersen, manden
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EDITORIAILY

Det er nu 2. gang Coke layouter pa Adventure Posten og 3. gang vi
kommer med et dobbelt julenummer. Som du kan se, har vi denne gang
*pyntet” lidt pa bladet | form af en offset trykning, og er nu, haber vi da,
Inde | en ubrydelig rytme. Alt for ofte er vi | den senere tid stoedt pa
problemer omkring publiceringen af Adventure Posten, ja sa store
problemer, at Coke og jeg har haft enormt sveert ved at tale Aage fra at
forlade bestyrelsen.

Det hjalp dog lidt pa hans humosr, at vi nu har faet annonccerer tll
velvilligt at ga ind og stoette foretagenet, og langsomt ser det nu ud til, at
de flere tusinde korner vi 3 knasgte steedt og roligt har pumpet ind |
Adventure- Klubben gennem de sidste par ar, skal give gevinst | form af
et par hundrede kroners overskud hver maned. Fortsastter vl, som
situationen ser ud nu, vil jeg derfor kunne skifte min Lambda ud med en
ZX81'er allerede i marts 1993! (Wauv, ma jeg sa keebe Lambdaen? D.D.
Dennis).

Las os nu foretage springet fra den cekonomiske og tekniske side af
sagen og lukt over til den indholsmassige! Som du kan se, pa
foregaende slde, har vi denne gang udvidet Adventure Posten med ca.
30 sider | forhold til sidst. Du sidder med et dobbelt julenummer, der
foerst og fremmest Indeholder afslutningen pa Coke’s flipkonkurrence
(Sa slipper vi da for at hosre mere om den, The Rat.) og vinderen af
Lurking Horror kares. (He) rottefar! Nej, hvor er det dejligt at hcere din
stemme igen - come on everybody - byd The Rat velkommen tilbage |
klubben, D.D. Dennis.) Pyha, det er abenbart sveert at fa cerenlyd?

Vi har en gennemgang af de indsendte spoergeskemaer, en ny
rollespllisartikel fra Zaz samt et par anmeldelser af diverse adventurespll.
| oavrigt star juleudslaget for deeren, og i den anledning har vl, sammen
med vores annoncaerer, seerget for, at du trygt og roligt kan sidde
hjemme og kaebe Ind uden fare for at falde og breekke benet pa de
Isbelagte fortove.

Tlibage har jeg kun at censke alle medlemmer - biblioteksleesere og
familiemedlemmer - en rigtig eventyrlig jul med masser af sne,
adventurespll, sneasl og nytarsfyrvesrkeri!

Eventyriig hilsen Claus Nygaard, chefredaktcsr.
PS. Deadline for indsendeise af julegaver til os er den 18. december.
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BEMARK! NAR I SENDER IND!!

Det er meget populssrt at sende stof ind. Det kan vesre illustrationer eller
anmeldeiser. Det er vi ogsa meget glade for her | Adventure-Kiubben. Men der er
mmnmd«cu sig hvis Posten skal virke sammenhssngende og
kvalit onet. Det gsslder lliustrationer og sventuelt anmeidelser. Jeg vil her
- e rede for, hvilke rammer der gaar sig gsidande for henholdsvis anmeldeiser og
strationer.

lustrationeme:
Som | nok kan se, har Posten ?onnomgﬁot en forandring, hvad layout'et angar. Der er
ogsa kommet meget faerre lllustrationer | Posten. Det skylders, at de Indsendte
llustrationer Ikke matcher med layout'et. Hvis lllustrationeme skal mtche med layout'et,
skal det vesre simple sort/hvid stregtegninger. Der mé IKKE vaere sorte fiader. Der skal
veere s lidt krusedullevaark, som muligt. Prasv at holde en stiiren linje med simple streger.
Proav at kigge p& DZL's tegninger | vol3. #3 (hvis | kan se dem). Det er sAdan noget jeg
mener.

| behoaver |kke alle, at sende en potentiel forsidetegning Ind. Jeg ville vesre glad, hvis |
kunne sende alt muligt |... ind. En masse sma tegninger, som jeg ville kunne bruge pé et
eller andet tidspunkt. Cliparts, som man kalder dem. Det bshaoaver lkke at vesre bestemte
motiver. Det vil ogs#& vesre lettest, hvis | sendte dem direkte til mig. Min adresse star
nederst pa denne side. P4 forhand tak.

Anmeldelseme:

| dette nummer kan | se eksempler pa forskellige “typer" anmeldelser. Nar anmeidelseme
trykkes, rettes stavefejlene. Men Ikke kommatejlene. Det skyldes dels, at kommaeme er
med til at understrege den enkeltes skrivestil, og dels ford| jeg Ikke kan flunde ud af, at
ssatte kommaer.

Nar | skriver en anmeldeise, er det lkke nok bare at skrive forhistorien og sé derefter
komme med the scores. Selve hovedteksten skal selviasigelig Indeholde en forhistorie,
men her er det en darlig ide blot at overssstte fra manualen. Skriv en forkortet forhistorie,
som | selv husker den. Derudover skal | skrive hvordan det var at spllle den til ende. Dvs.
en sammenkogning af alle parametre, der star under the scores. Det hjsslper til at skabe
en sammenhssng emllem de nsvnte parametre. Det er ogsa en god Ide, at skrive lidt
baggrundshistorie.

Under the scores, skal | skrive uddybende kommentarer om {. eks. parseren, og KUN om
parseren. Nar | giver karakterer, prosv at vasre lidt kritiske, gider |1? Jeg synes, at alle spll
far omkring 90-100% | overall. Der ma vssre et eller andet galt. Karaktererne skal gives |
forhold til, hvad standarden er pa nuvserende tidspunkt. Hvis alle spll far 80%, ma det vesre
standarden. Karaktereme fra 90-100% skal forbeholdes spll, der er fesnomenale, dvs gar
udover standarden. Personligt mener jeg Ikke, at f. eks. Slerraspil kan f& hosje karakterer |
parser, ordforrad og atmostsre. Hvis man skal anmelde et spil skal man have prosvet lidt
af hvert. OG FREM FOR ALT KRAVES DET, AT MAN HAR SPILLET ORIGINALT, SAMT
AT MAN HAR L@ST DETIII

Proayv at gasre anmeldelsen s& "flydende” s& muligt. Det gosr den mere lsssevenlig.
Tiisidst, prosv at veere s& objektiv, som muligt. igen, pa forhand tak|

Med eventyrlige hilsner...
Vol N rumrmr

Peter Normann, lsyouter.
Bau ) 367
3050 Hum

o



NEWS AND VARIOUS

LEVEL 8 STOPPER
ADVENTUREUDGIVELS
ERNE

Level 9, firmaet der bragte
os ca. 3 handfulde gode
adventures, Inkluslv dette
airs DM-eventyr, har nu
besluttet at stoppe
adventureudgivelserne. |
flere &r var de ellers blandt
de fosrende p& markedet, |
skarp konkurrence med bl.
a. Infocom, men er nu, |
kraft af opkomlinge, der er
blevet adventure-giganter,
opsatte pa at erobre RPG-
og arcademarkedet. De
har udvikiet et nyt
programmeringssystem,
fortesller Pete Austin, et
8 'stem der bserer navnet
W holly Universal Games
Engine, men blot forkortes
H.U.Q.E. (ssrt som de
kanl). Om de har planer
om at selge "A-code”,
deres bermmte

adventureprogrammerings
vesrktes| har jeg Ikke
kunnet f& oplystl

Forhéabentlig har vi mere
nyt om level 9's drejning |
januar,

AMOS PA GADEN?

Nar vi taler om utilities kan jeg Ikke lade vasre med at nasvne,
at AMOS fra Mandarin software skulle vesre pa& gaden, nér du
lsser dette! Om en dansk importaer allerede har taget
programmet hjem, vides ikke, men du kan jo prosve at ringe
til annoncaeremne | dette nummer. AMOS er en konvertering
af ST-adventure creatoren STOS, der dog lkke hasstede
storsldede anmeldelser. Det skyldtes, sa vidt vides, en del
bugs, som ifaslge Mandarin skulle veere udbedret | den nye
version. Amiga-ejeme kan kun hébe.

OPRCER PA NYX

SEPIA adventures er nu ude med det andet adventure til
64'eren pa dansk. Denne gang er det med et spll, der er over
3 gange s4 stort som "Katastrofe pa Titan". Hold hellere fast
til stolen, nar vi neevner, at det er et 9-parts adventure. (Ja,
der stod nil).

Splilet beerer titiet "Opraar pa Nyx®, hvilket maske slierede har
sat associationeme Igang hos leesemae. Ikke desto mindre er
*Nyx" den fosrste planet | solsystemet ALFA AURIGA Idt
efter din chefredaktcer! Lees Tino Andersens anmeldelse |
dette nummer, se pa prisen og kasb. Har du endnu lkke
anskaffet dig "Katastrode pa Titan" er der yderligere grund til
at sla til nu, mens julerabatten gssider. Prisen? - Som
sadvanlig er SEPIA til at snakke med - "Oproer pA Nyx" faes
for 70,- kroner]

AMIGA'EN |
FREMMARCH

Af Public Domain utllities
kan nsvnes ADL og
Amigadven- ture. Fra
Microdeal er Tallspin et af

ph en adventure crestor
dog uden at vere

INGEN VINDERE

Med udsendelsen af Compilation 1-6 | august udskraev vi bag
| denne en konkurrence, hvor preemierne var 2 x
adventurespll og 2 x 1/2 &rs abonnement pa Adventure
Posten. Trods godt 4 maneder til at geette de 3 screen-shots
presenteret af Bigby formaede ingen lsmsere, at fremsende
en seddel med de rette titel pa. Ud af ca. 140 sendte 2 ind og
ingen af dem havde alle 3 titler rigtige. S& kunne du se, at der
var tale om "Mindshadow”, "The Pawn" og "The Hobbit" gik
du glip af 2 adventurespil og 1 &rs abonnement pk Adventure
Posten. SAdan er der jo s& meget! - Chefredaktosren og
Cola-sjatten kiapper | hesnderne og gar p& cafe. De har lige
sparsparet 2 x 379 + 2 x 119,70 kroner.
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AMSTRAD PUBLIC
DOMAIN ADVENTURES

Ken Bond one of the leading
Amstrad-adventure
programmers has now
finished writing two
adventures entitied The Base
and The Island. We asked
Mr. Bond (not a famlllar to
007, | think?) if we could
purchase some copies of the
adventures for our readers.
He informed us that the
adventures were Public
Domain and that each
Amstrad 464 and 6128
owner could get a free copy
It he/she was Interested. So
here you are - two free,
brand new, very good
adventures to put under the
christmas tree. Forward a
formatted disk to
Adventure-Klubben and the
games will be on their way to
you. (By the way, read the
exclusive Interview with Ken
In this Issue of Adventure

PROBLEMS ABROAD?

As probably know it can be very precarious to forward
a cheque In advance to a software distributor abroad.

Mostly you get your adventures, sometimes you |ust get a
tape version instead of a disc version, butl you can also
meet with an untrustworthy dlttrlbutorwho do not hesitate
as much with changing your cheque as he do with
forwarding your adventures.

Three weeks ago | wrote Mandy Rodriguez from
Adventure Probe and asked her If sje or maybe som of her
readers would help me In getting about 80.00 pounds back
from two different distributors in England. A few dlys |ater
she set a man from somethin 'ﬂ ulmllnr to the National
Consumer Council on the distributors and my cheques
were on their way back after nearly 6 and 9 months on the
run. So If you do have problems getting your games write
to Mandy Rodriguez, 67 Lloyd Street, Llandudno,
Gwynedd, LL30 2BN, Wales, and state from which
distributor you have problems in getting the games, and
then she'll try to sort It out! If you include a cheque for 2.00
pounds she'll also send you a sample of Adventure Probe
one of the leading adventure magazines In England (or
perhaps |ust change the cheque and go on a oneway
ticket to Slberial Cokes). And It is worth It]

AMIGA PD

We have succeed In getting
Public Domain Software not
only for Amstrad but also for
Amiga. Jim MacBrayne has
forwarded a version of "The
Golden Fleece", a shareware
to preview his skllls before
he releases his fourth game
"The Holy Grall”. If you own
an Amiga and wish to play
"The Qolden Fieece" please
forward a formatted disc to
Adventure-Klubben together
with a stamped and
adressed envelope. In this
Issue.we also have an article
written by Jim Macbrayne In
which he tells something
about himself.

SIEERRA-LINJE
| den seneste tid er der kommet flere og flere

til Slerra spillene over telafonhelpiinen. SA mnngo. at
CIaus-bomzhubor. Cola-sjatten og min person

NYX, som anser .dvfofatv-nahabﬂoapllon der
Ikke bryder har fiet en ny hjssiper til at tage
fredagen | Slerra's navn. Sidder du fast | et af deres

"afskyelige graflk-action-adventures” sa grib knoglen og
dre] eller tryk Jonas' nummer. Hvis han ikke er med
BasketballHandsholdet pa treeningslejr, j]a s& sidder han
samaend hjemme for at sludre med dig. Se telefontideme
og husk losvrigt, atdororsodojllgodngomodku'lnhno.
hvis du ringer uden for tiden

INFOCOM - A DYING ART
Infocom, der gennemgar en keempe krise, n

Ikke lsangere ssidreftidiigers udkomne titler. S& nér oph?t
er toamt.... or det bare £ARGELIQTI! Infocom er maske
snart fsrdige, s& det er med kyshand at vi takker folk som
Jim MacBrayne, der med sit PD efterligner og hyider
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DM TANKER

| osjeblikket er Danmarksmesterskabet | Adventureloasning | fuld ganbg. | skrivende stund,
kan jeg ikke meddelse, om vi, nar dette nummer er ude, vil have karet en vinder, men er
der fair-play, tror jeg Ikke pa den mulighed. Og lad mig s4, for de af jer, der lkke ville vasre
med, fortsslie lidt om konkurrencen.

Splliet er | &r leveret af ingen ringere end Level 9. Det drejer sig om deres nye
Scapeghost, hvor disk-versionerne indeholder 30 forskellige billeder. Du er en ex-detektiv,
der desveerre Ikke overlevede | dit tidligere liv og nu er vendt tilbage for at f& hssvn.

Sidste &r var der 13 deltagere | DM, hvilket p2 det tidspunkt svarede til ca. 30% af
medlemmeme. | &r sendte vi 180 girokort ud og fik (hold fast) 15 igenl Det er noget, der

ner 8 1/3%, hvilket efter vores mening er RET slapt! Ser vi nemlig pa sposrgeskemaerne
ville godt 40% vsere med, men som saedvanlig er man vel stasrre | munden end |
virkeligheden? lkke et ondt ord om nogen, det var mange penge, og Vi lever | et frit land!

Tl de, der csnskede at vesre med skaffede vi Ikke bare et stykke software, men et stykke
nostalgisk software. Vi var nemlig | stand til at f4 Level 9 med pa ideen om at levere ders
sidste adventure nogensinde | signerede udgaver. S det deltagemne sidder og keemper
med nu er Ikke blot et stykke aimindeligt software, men en specialitet, der noko&nl kunne
sssiges for lidt x-tra, nér engang konkurrencen er siut.

Hvad er det 84, der foregéar ved det forbandede DM? - Jo. | as|eblikket er deltagerne
forhabentlig lgang med at losse Scapeghost, splllet de alle fik samtidigt direkte fra Level 9 |
England. Efterhanden som de far losst de veerste puzzles geelder det om at skrive
leasningen ned, step-by-step og sende den til Adventure-Kiubben sammen med en
angiveise om, hvilken maskine l:r?llot er loast pa. Vi gar sa hele lossningen efter, og er den
korrekt, og man er den fosrste, der har indsendt, ja 54 er man Uofficiel Danmarksmester |
adventurelassning 1989. Skulle lossninger komme ind samtidig er det poststemplets dato,
der gaelder og er to breve stemplet samme dag, ja 84 gar vi | detaljer og ser pa
kiokkeslssttet for stemplingen.

FAIR PLAY!

Det kommer sikkert Ikke bag p& nogle, at det er muligt, ved hjselp af forskellige tools, at
bryde ind | selve adventuresplliet og f. eks. tage en udskrift af forskellige omréder.
Muligheden for, at nogle af splllerne allerede var | besiddelsen af eventyrert fosr
konkurrencens start er ogsé et faktum, der kan bringe “fair play®-vendingen hen, hvor
peberet gror. DERFOR opfordrede vi | et brev de 15 deltagere til at tege opgaven sericss -
omend det kan vesre svssrt - og optrsade eksemplarisk!

Mere nyt om DM | januamummeret, hvor vi haber at kunne bringe et portrsst af vinderen|

N '

.‘an(u'evz 4:ure-
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LASERUNDERSAGELSE

Sa er det blevet tid til at fside dom over
medlemmerne sidvel som
Adventure-Klubben. Lsss herunder, hvordan

det typiske spaargeskema s& udl

"Pags me the dogfood, I'm shocked”. Det var
'vel nok noget af en regne-tssileopgave jeg satte
mig selv pa, da lsserunderscsgeisen blev
udskrevet. Vi sendte ca. 160 skemaer ud, fik 32
igen og siger mange tak til den 1/5, der altsa
gav sig den fornosdne tid og porto tll at hjsslpe
os videre med Adventure Postens udformning.
Som | slkkert husker omhandlede fosrste
halvdel af skemaerne medlemmerne og den
anden del Adventure Posten. Jeg vil starte med
at gennemga de tekniske data omkring
mediemmeme foarst og 54 gemme det vigtigste
tilsidst...

Vores fasrste formal med spasrgeskemaerne
var at finde ud af, hvilke computertyper der star
ude hos mediemmernae, fordl vi af den vej bedre
kan tilpasse vores anmeldelser og nyhedsstof.
Der var 17 valgmuligheder og 10 af dem blev
benyttet. Udfladet var saledes:

1-CBM64 42.86%
2-CBM 128 16.67%
3 - Amiga 500 14.29%

Tilbage star en blandet ssandhandel pa 26.18%
bestdende af: Commodore PC, Amstrad PC,
IBM PC, BBC, ZX81, Macintosh, Atarl ST og
memotech fordelt med ca. 3.27% hver.

Af tilbehasr blev fordelingen saledes:

1 - Joystick * 25.00%
2 - Datasette 19.64%

3- 1541 14.28%
4 - Printer * 13.39%
5-Andet® 8.93%
6 - 1571 7.14%
7 - Modem * 5.36%
8 - Hardidk  4.46%
9- 1570 1.79%

* The Arcade og Wico er de populssreste
Joysticks, Star LC & NC 10, Fujl og Commodore
gopul-nm printere, Final Cartridge Il & Epyx

astioad populsreste tilbehasr og modems er
2400 baud mest udbredte.

Procenterne her er udberegnet pa baggrund af
antal tiibehcer | alt. Det er aitsa ikke sadam, at
kun 25% af e har et joystick cev., men
25% af alt tilbehaor er Joystick!

Bemasrkeisesvasrdigt | en adventurekiub, men
hvad fanden?!

VI spurgte ogsa om medlemmeme havde teenkt
slg at anskaffe nyt udstyr | den nsermeste
fremtid og | givet fald hvilket:

1-JA 56.25%
2-NEJ 40.63%
3-MASKE 3.12%

Af nyt udstyr pa censkelisten star:

1 - Printer 44.44%
2-Amiga 27.78%
3-PCer 11.11%
4-Andet® 16.67%

* Her | blandt var modems, ramudvidelser,
turbo-moduler og sadgar computeren fra
Wargamesfilmen opfaart! En sposjs feetter gik
direkte efter "HAL |

PA side 2, lagde vi ud med at fritte

mediemmeme ud om deres softw. r.

Der var mulighed for at krydse 1 (=lkke

lmmm).z(-mmnmw )og 3

(=meget interesseret - ed). Det kom til at
séledes ud:

8@
1 2 3

Textadventures 13.33% 20.00% 66.67%
Grafikadventures 6.67% 30.00% 63.33%
Arcade/action adv. 13.79% 31.04% 55.17%
Business .* 57.14% 39.29% 327%
Action spil * 35.72% 53.57% 10.71%
Musikitegne progr.® 28.57% 53.57% 17.86%

* Do tre sidste softwaregenrer vil jeg lkke
kommentere. Betragt dem selv.

Det var rart at se, at den gamie tekst-genre lkke
er udgéet endnu. Et flertal af medlemmer
meldte om hooked pa spll 4 la Infocom dog
skarpt forfulgt af spll med grafik pd, som vi
kender det fra f. oks. Magnetic Scrolis. Foerst pa
en 3. plads, over 10% efter tekst-eventyrene
kom spll | stll med Slerra-On-Line’s. Pudsigt nok




visar tekst-folkene ogsé staerst loyalitet overfor
deres genre, Idet et 3-tal | fosrste reekke typisk
blev besvaret med 2-1 eller 1-1. Hos
arcade/action spillerne o&graﬂk-ovontyrome
syntes en mere blandet indstilling.

Hvad var mere neerliggende, | forbindelse med
softwareinteresser, end at fa belyst, hvorfra
mediemmerne far deres software. Vi stillede
derfor det enkle spaargsmal: "Piratkoplerer
du?":

1-JA b57.69%
2-NEJ 42.31%

Bemserkelsesvasrdigt var det at se, at kun en
anelse over halvdelen befandt sig pa den
forkerte side af den sorte streg | panden| Det
hsenger vel sammen med, at adventuresplliere
mange gange er pA herrens mark uden en
manual, og lijgesé mange gange kosber
originalspll netop pga. det materiale, der fosiger
med | pakken. Hvor mange actlon-spll har f.
eks. en roman p& 120 sider indlagt? Eller et fiot
farvetrykt landkort med klistermssrkater til?

Nar "u s& mange kosber originale adventures,
ville ('st ogsa vesre rart at f belyst, hvor mange
penge de bruger per maned, hvor mange
originaler de har og s& (tjah), hvor mange
piratkopler! "Hvor meget bruger du pé nyt
software per maned®, spurgte vi:

36.00%
12.00%
28.00%

0-50 kr.
50-100 kr.
100-150 kr.
1560-300 kr. 12.00%
300-350 kr. 12.00%
350- kr. 4.00%

"Hvor mange originale adventures har du?”,
forteatte vi:

0-5 stk. 43.33%
5-10 stk. 13.33%
10-25 stk. 36.67%
26-75stk. 6.67%
76- stk. 0.00%

"Hvor mange vrlratkoplorodo adventures har
du?”, vovede vi:

0 stk 6.08%
0-10 stk. 22.73%
10-50 stk. 50.00%
50-100 stk.  0.00%

100-200 stk.  4.55%
200-500 stk. 13.64%
500- stk. 0.00%

Bemssrkesles vesrdigt, at hovedvesgten af
koplerede adventures ligger under de 50 stk.
Hvor mange action-freaks Ln prale af ot sadan
tal, hvor der saslges kasseteband med 60 nye
sp:l rﬂ?l Derudover lader vi tallene tale for sig
selv

Nu skal vi dykke ned | den generelle og opstille
en Hit-liste som medlemmerne aensker, den
skal se ud, netop nu. Udfra de top5 forslag vi
fik, er denne top10 kreeret:

1 - Quild of Thieves 5.73%
2 - Space Quest |l 4.58%
3 - Lurking Horror

Corruption 4.01%
5 - Katastrofe pa Titan

Jinxter 3.15%
7 - Zork Il

Zork Zero 2.88%
8 - Wolfman 2.87%
10- Black Knight Adv.

Starcross

Time Thief

Leather Goddesses 2.58%

Der blev | alt stemt pa 60 adventures, hvorfor §
3/4% glk til Qulld of Thieves var nok til en 1.
plads. Maske husker nogle af Jer, at Zork || og
Qulld of Thieves ogsa var blandt de 10 bedste |
vores leserundersaagelss | forsommeren 88'7?

| asvrigt var 31.67% af stemmerne minden
Infocom, medens 23.33% glk til Sierra-On-Line
og ncejagtig 10.00% til Magnetic Scrolls. Disse
beregninger skal dog tages med forbehold, da
alle firmaer jo lkke har lavet lige mange spll.
Den mest positive overraskelse var for mig
SEPIA-adventures' Katastrofe pa Titan, der
hermed har bevlist sin kvalitet! (Se laavrigt
SEPI|A-adventures' specielie juletilbud | dette
nummerl).

Umiddelbart efter efteriyste vl vesrste adventure*
og med de 2 “vindere" fra 88' | baghovedet, The
Hulk + See-Kaa-of-Ashia, talte jeg sammen:

1 - The Hulk 11.76%
2 - See-Kas-of-Ashla 8.82%
3-272zzz

Lord of the Rings 5.88%
Ikke meget er ssndret siden dengang. Et udtryk
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for, at der Idag laves flere kvalitetsspll end
dengang! Sjovt nok var Quild of Thleves og
Corruption bade pa Top10 og stemt ind som
vesrste adventure.

Og s4 til bedste adventure. Den liste kom til at
s sdledes ud:

1-Zork Il 10.53%

2 - Quild of Thieves
Lurking Horror  7.89%

4 - Zork |
Beyond Zork
Police Quest
The Pawn 5.26%

Infocom tegnede sig for 43.31% af stemmeme

p& bedste adventure, mens Magnetic Scrolls og

Slema-On-Line fik hver 19.23%

Ud fra bedeammelsen vearste- og bedste
adventure skulle det Ikke vasre svsert at kéire
ditto firmaer. Det kom da ogsa til at se saledes
ud. Veerste firma - (hold fastl

1 - Mastertronic 43.75% (I1lf)

Codemasters, Ocean, Phase Two Software,
Level 9, Scott Adams, Magnetic Scrolls,
Incentive Software, Infocom og Alternative
Software blev hver tildeit 6.25%.

Bedste firma blev en ligesa entydig vinder, der
blev fundet blandt 7 kandidater!

1 - Infocom 51.62%
2 - Slera-On-Line 18.18%
3 - Magnetic Scrolls 15.16%
4-Llevel 9 6.06%

Ocean, Lucas Flim og Electronic Arts fik hver
3.03% af stemmemae.

Det var resultaterne af de 2 fosrste sider af
eameme. Nu bringer vi resu e af
@ 3 og 4, der omhandler Adventure-Klubben
og |kke mindst Adventure Posten. Find dit
bedste nummer af bladet frem og se om de
andre mediemmer mener det samme. Her bllver
stofomradet | Adventure Posten vurderet og de,
der sendte skemaerne ind er med til at praege
Indholkdet | den fremtidige argang.

NYX holder en lllle pause og puster ud efter
denne storsldede gang procentregning....

Sa gar vl direkte tll de to sodste sider af
spasrgeskemaeme, der omhandler Adventure
Postens Indhold og . Lad os hoppe ud
| det, der maske bliver skssbnesvangert, med
begge ben:

Vi lagde ud med at fA en ultimatlv bedeemmelse
af samtlige numre af Adventure Posten. Det
faldt saledes ud:

1. Alle er gode: 20.01%
2. Vol. 3, #1 16.67%
3.Vol. 2, #12 10.00%
Vol. .3, #3 10.00%
Ved lkke 10.00%
6. Vol. 2, #3 8.67%
Vol. 2, #5/6 6.67%
8. Vol. 1, #5/6 3.33%
Vol. 2, #4 3.33%
Vol. 2, #8 3.33%
Vol. 2, #10 3.33%
Vol. 2, #11 3.33%
Vol. 3, #2 3.33%

og en enkelt draannert: 7' - Har jeg faet nogle
gode blade?

Et af de kommaentarer, der gjorde vol. 3, #1
til favoritten: "Stoarst, sjovest og '%rundlqst".
"QGode artikier, godt sammensati®- "Det joveste
nummer, |eg har faet”.

P4 3. pladsen kom vol. 2, %12 or vol. 3, #3. De
fik f kommentarer med pa vejen:

Vol. 2, #12 : "Pga. GAC-artiklen®. "Tegneserie-
essay, to essayer udover, brevkassen og
QAC-helpl”. "Perfekt setup o%godt Indhold”.
Vol. 3, #3: * Det er godt og har masser af tips
|eg kan bruge®. "Interaktivti®.

Og sA skulle skribenteme bedcemmes. Hold Ra
hat og briller, for nu kommer Coke (TABEREN)
og slar det af digl

1. Alle or gode 25.53%

2. NYX 21.26%
3. Mr. Coke 12.77%
A-MOC 12.77%
Den Gamie 12.77%
6. Hook 10.64%

7.D. D. Dennis  4.26%

Og kommentarerne: "Coke er sjovest, Hook
skriver virkelig godti®. “Jeg synes, at Coke
skriver sjovest og NYX har de bedste svar®.
*Den Gamie. Det ma skyides vores fmlles
alderstrin, at vi taler samme sprog. NYX er ogsa
god. Han lyder s& optimistisk - trods alt”.
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*Jeg favoriserer ingen herl!”. "Mr. Coke
anmelder godt”. "A-MOC har hjulpet mig mest”.
*Det or spe@ndende, hvad Den Gamle skriver”.
*VIi Ikke trekke frem noen, kanskje unntait Den
Gamle for & vise respekt over at en "gammael
mand® slenger sig pa adventures og
computers”. “Den Gamle har mest indhold | sin
tekst, mindst pjat (undskyld)®. "Hook og NYX er
, begavede mm.". "D.D. Dennis leverer
@n god kommentar og en fed anmeldelse ind
imellem"”. “Alle er lige gode p& hvert sit omréde™.
*A-MOC, | like his style®. "A-MOC laver fede
essays”. °| er da allesmmen gode®. "NYX er
skasg og samtldig alvorlig®. *"NYX, smag og
behag". "Hook har vitser pa hoejt plan”. "Coke
or funniest, Den Gamie skriver bedst™. "NYX har
en stille og rolig méade at forteslle p og bruger
Ikke overdreven humor”. "A-MOC leverer gode
essays og let forstaelige tekster”, "NYX fordl
han kommer med de dummeste besvareiserl.

Og skribenternes egen kommentar tll

ﬁlaa-dngon:

YX: "Det var vel, hvad man kunne vente? Nej
- spasg il side, jeg er meget bessret!”

Mr. Coka: "Ingen kommentarer (uslinge)!”

Hvlili en kolonne er bedst | Adventure Posten
spurgte vi. Der var 16 st vesige imellem, og Jeg
har givet dem polint alt efter, om svaret var 1, 2
eller 3. (Som foer er 1 = lkke Interesserat og 3 =
hooked).

1. The Hardcore Helpline 8.12%
8.12%

Tips
3. Beginner's Hints 7.13%
4. Brevkassen 7.04%
5. Anmeldelser 6.79%
6. Hooked on Adventure 6.63%
7. Qrow Up'en 6.65%
8. Essay-lossninger 6.46%

Maze-kort 6.46%
10. A-MOC's Comer 6.30%

11. indhoidsfortegnelsen 5.63%

Ledsren 5.63%
13. Get Rid of Your Sh..| 5.30%
14. Andet* 5.14%
16. Hit-Listen 4.72%
16. QACHeip! 3.98%

* Andet deskkede bl. a. over "Humorlstiske
nedsablinger af forsvarsimse fjoiserl”.
Sidenummereringen | Vol. 2, #8 og AP's evne
som bordskéner!®. "Konkurrencer®. "7°.
*Sideantal”. "Tegninger”. “Flip-indieeg, Tuut, Go
for it Cokel". ‘Tzofonhobllm'.

En kommentar fra skribenterne:
NYX: "Jeg er lidt ked af, at Hit-Listen og
GACHelp! Ikke blev bedre placeret. Men pa den
anden sside set, var det jo gaet ud over nogle af
free-lance skribenternes stof. er Imidlertid
glad for den modtagelse The Hardcore Helpline
har faet. Det viser, at jeg, sammen med de
mange lssere, der hjsliper til med Grow
Up-svarene, hver maned, kan levere noget, der
er veard at lsse. Lederen?, tjah, den bliver jed"
ved med at skrive®.
Den Gamie: "Jeg er beseret over Beginner's
Hints| popularitet blandt lseseme og vil meget
%erne have forslag ind til kommende artikler.
fterhanden har sprogbrug, mazes,
adventureformer, load- og savefasciiiteter vaeret
omtalt, s& inspirerende |sserbreve modtages
gerne. Jeg siger endnu engang tak, ogsa til de,
der stemte personligt pa mig, selvom det lkke
blev til en topplacering herl | mvﬂ?t mé lseseme
ikke tro, at vl kun skriver for at blive
populere...." (Lad bare vesre. Du er vild, nar vi
andre kommer "ned med nakken®, akkurat
ligesom Cola-sjatten, NYX)(Injurler, injurier|
Coke).
Mr. Coke: "Hooked on Adventure har da faet en
paen placering. Men ]o%bllvor nok nosdt tii at
tage konsekvenseme mht. filp. Det er benbart
upopulsert. Jeg skal nok lade vssre med at filppe
| fremtiden (jeg kan haere Finn gneskke |
baggrunden)"®.

P4 sldste side testede vl brugen af
Telefonhelplinen. "Har du nogensinde brugt
telefon-helplinen?”.

1-JA 77.42%
2-NEJ 22.58%

Ja-svarene knyttede foslgende kommentarer til,
hvorfor de bruger den:
"Det er godt med lidt hjeelp, hvis man er stuck®.
*Fordi jeg sidder tast”. "Ford| det er hurtigt og
klart (og morsomtll?'. *Sé skal man Ikke vente
s4 lang tid p4 lossningen pa problemet®. *Fordl
jeg gar i sta (loglk, hva'?)". "Ellers var sgu' d&'
& d°,’l’ mand!®. "Hyggesnak og hjsslp| Intet er
rel”.

Nar vi nu var igang med at favorisere de enksite
medarbejders, kunne vi jo ligesa godt fortssstte.
*Hvem ringer du for det meste tii?", losd
sposrgsmalet efterfulgt at et "hvorfor?®:
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1.NYX  41.67%
2. Mr. Coke 33.33%
3. Forskalligt 25.00%

Kommentarer til Coke: "Han har mest telefon-
tid®. Han kan svare p& det meste®. "Coke har
altld svareti®. "Absolut nemmest at komme
ennem tllI*. (Det er pga. min popularitet, NYX).
ar tid | weekenden, hvor jeg spiller mest!®
Kommentarer tll NYX: "Ford|l han har den
bedste viden". "Han er den eneste, der har svar
pA mine Slerra.spasrgsmal®. Kammeratskii®.
"Jeg mener, at jeg kender ham, og |eg har ogsa
spaoargsmal om bladet®. "Han er sjovest!®.

Sa var vl Interesserede | at vide, hvor mange,
der ville veere med | DM | "adventurescssning”
(den var god, hva?):

1.NEJ 56.67%
2.JA  43.33%

NEJ'eme havde foslgende kommaentarer:

"S4 god er jeg Ikke". "Jeg har Ikke tid”". "Vil
gerne 'nyde’ et adventure®. "Jeg ved lkke, hvad
det er". (Nej, Jeg undskylder stavefe|len |
lossning, NYX). "Arrhh...".

JA’eme havde fasigende kommentarer:

"Det er en udfordring”. "Nogen skal Jo bssre

titlen OverOverChampl®. "Fordi jeg haber pa
konkurrence”. "Fordl Per Nielsen skal ned

med nakken”. "Lyder spsndende”. "For at

vindel®. "To prove I'm better than the

OverChampl”. "Fordl jeg er den bedstall".

S4 var det tur til an dom over essay-forfatteme
og deres essays. "Hvilken essay-lassning er
den bedste, du har lest?” og "Hvem er din

foretrukne essay-forfatter?”:
1. Valkyrie 17 23.82%
2. Zak raken 14.29%
Qremlins 14.29%
4, Alle A-MOC's 9.52%
Dodgy QGeezers 9.52%
Seabase Delta 9.62%
7. Deja Vu 4.76%
Black Knight Adv. 4.76%
Atalan 4.76%
Perseus & And. 4.76%
1. A-MOC 64.72%
2. Egem 11.76%

Claus Mathlesen 11.76%
4, Brian Lassen og Casper Zaz Clausen 5.88%

S4& var det tid til at tage pulsen pa lssermnes
forhold til lessninger | biadet. "Skal vi efter din
mening bringe helelassninger | AP?":

1.NEJ 61.29%
2. JA 32.26%
3. | essayform 6.46%

VI malte lsssemes indstilling til reklamer: "Er du
modstander af reklamer som den pa bagsiden
af Compilation 1-6?":

1.NEJ 100.00%

Ret sé‘omydlqt.

"Ville du g& med til at f& AP hver anden maned
til ca. 40,- kroner per styk trykt | samme hosje
kvalitet som Compilation 1-67°, spurgte vi.

1.NEJ 62.07%
2.JA 3793%

Kommentarer til NEJ'eme:

"40 kr. pr. maned, |a. kke hver anden maned|®.
"Fint, som det er nul®. “Taenk selv, hvis | kan®.
"Jeg har lkke rad". (Hm, det var en af de mere
vittige, NYX). "Det er ikke kvaliteten, jag
leserill®. Og s4 fil sidst det mest generelle svar:
"Ventetiden bliver for lang®.

Kommentarer fra JA'eme:

"Et stasrre og maske bedre blad ville da [kke
veere sfrvo]on'. “Nice". "Hvis det bllver dobbeit
84 stortl®.

Genersit mente ingen, at trykkvaliteten betyder
mere end indholdet, og heller ingen var
modstander af, at Mr. Coke og NYX skriver for
andre blade.

Af forbedringer og forsiag til Adventure Posten
kan disse hives frem som vesrende nogle at de
mest gennemgaenda:

"Flere inger/billeder”. “Flere tips®. "Afgift pa
f. eks. 2 kroner for hvert opkald til tif.heiplinen.
Det forhindrer misbrug® "Bedre tryk - det er nu

rart at kunne se bogstaverne, det letter
forsteisen”. "Flip, tortur af ubetalere”®. "D&D".
"Bedre layout!® - og til sidst “Prosv at konverter
Den Gamies eventyr til Amiga®.

Slut.
- NYX, (meget trat og uden strasm pa sin

Hewlett ).
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KONKURRENCE!!!
TIP EN FEMMER!

| den sidste tid har der vesret en del debat om rollespll, sa for at fa alt pa det 4
rene har Jonas Buur Sinding udskrevet denne konkurrence. Svar pa de fem

spaergsmal og send svarene til Mr. Coke.
Her er sposrgsmalene:
1) Hvor heerer rollespll hjemme?

a) | Adventure Posten.

b) P4 lossepladsen.

2) Hvis man har rollespil | samlingen, skulle man s4 matte veere medlem af
Adventure-Klubbe

n?
a) Ja.
b) Nej.
3) Nar rollespil uddcer, hvor kommer de s& hen?
a) | helvede.
b) | himien.

4) Hvad far man ud af at spllle rollespil?

a) En dejiig foslelse.

b) En totalt cadelagt computer fyldt med brask.

5) Hvad er folk, der spiller rolleepil?

a) Sindsuyge folk, der ikke kan finde anden made at sla tiden |hjel pa.
b) Kioge.

Fosrstepreemien er Kobyashi-Naru, - vel nok et af de bedste adventures nogensindel Det er

ogsa blevet til en sidsteplads. The Bards Tale |, - vel nok det darligste spil nogenside. (
spil er pd band til 64’eren).
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HOOKED ON ADVENTURE

Faktisk var ]e%halvt lgang med at skrive denne
Hook da Finn Boldings Indleeg kom Ind af brevs-
Sﬁrmkken. Sjovt nok viste det sig, at Finn havde
skrevet om neesten det samme, som |eg var
Igang med. Men det er Jo Ikke s4 dArligt. Det
betyder blot, at denne Hook har et gennem-
gaende emne. Adventurasplllenes udvikling og
kommerclelisering er denne Hook's emne. Je
vil proeve at lave en all-round artikel, omend lidt
filosofisk, og samtidigt nesvne nogle tanker man
bosr goere slg, nar man splller adventures.

Adventurespllets historle har vores
allesammens Sceren Bang Hansen allerede har
gengivet | en gasste- artikel | et tidligere nummer
af Posten.Men jeg vil alligevel lige tage jer med
p4 en rejse tilbage | tiden. Helt praacist, tilbage
til den tid, hvor det foerste eventyr blev lavet...

Aret er 1970. Willle Crowther og Don Woods, 2
amerlkanske programmcerer, smed et hjemme-
lavet rrogram ud pa et af USA's mest benyttede
bulletinsboard. Proqlgammet. eller rettere splllet,
bar titlen "ADVENTURE". Need | say more?
Splilet blev hurtigt utrolig populasrt blandt
datldens computerfreaks. Som 4rene glk,
begyndte softwarehouses at producere kloner
af dette spll. Dette skete | takt med
computernes Indvinding | dagligdagen. Klonerne
ligger sig meget test op pa det originale spll. Du
vil slkkert genlkende dem, nar du far at vide, at
de hedder "Colossal Cave Adventure", "Classic
Cave Adventure” og "Abersoft Adventure no. 1",
Da disse kloner kom ud, var der nogle gutter
der lige var fsrdig med at studere pa M.1.T.
(Massechussets Institute of Technology). De
havde arbejdet med kunstig Intelligens pa det,
der nu basrer navnet 'Laboratory of Computer
Sclence’'. Stedet, hvor de virkelig tunge
computerdrenge kommer fra. Een af disse
utters navne var... Dave Lebling. Han fortssller
og Jeg clterer): "... we had this frightful Idea that
we were a pretty clever bunch of people. So we
actually founded the company before we knew
what we were going to do with It. Only later did
we declde to do computer!:games.' Firmaet
Dave talte om, var Infocom. Et firma, der skulle
seette gang | adventuresplllenes udvikling. Men
hvorfor valgte Infocom netop Adventures?
"Well, we saw the origlnal adventure game, the
one that was written by Don Woods and WIII
Crowther, often reffered to as 'Colossal Cave

Adventure. We really were quite excited by It
but at the same time, we thought It had some
limitations and declded to write a simllar sort of
game but better| So we did.”

Dave's pral er fuldt bersttiget. Han snakker
om splllet 'Zork', som lynhurtigt blev en succes.
'Zork’ udviklede en kult og der blev dannet en
klub, der kaldte sig 'ZUQ' (Zork User Group).
Dette spll, som gar over tre dele, har en meget
dyb plads | mange adventurespllleres hjerte.
Det eneste problem var (og er), at det kun er
blivet udgivet p4 diskette. Det er simpelthen
fordl splllet var kolossalt. Det er Ikke uden
grund, at Infocom altld har vesret betraget som
adventure splllenes kongel

Infocom begyndte, at sende flere splil ud pa
markedet, men | mellemtiden havde flera
softwarehouses etableret sig inden for
adventurebranchen. Level 9, der kom foar
Infocom med 'Colossal Cave', udgav mange
spll. Channel 8 (Bryan Howarth) og Adventure
International (Scott Adams) var ogs4 blandt de
kendte. Melbourne House havde ogs4 sl4et slg
fast med klassikeren 'The Hobbit' over J.R.A.
Tolklens barcemte bog af samme navn,

Indtil nu havde Infocom vasret den ubestridte
konge, men snart ville et nyt softwarehouse
tage konkurrencen op. Amigaen kom frem og
ot af de feerste spll, var 'The Pawn'. For at
?mre en lang historle kort, begyndte det nye
Irma, Magnetic Scrolls, at konkurrere skarpt
med Infocom. Folket ville have grafik. Infocoms
ledelse besluttede sig for, at deres nyskabelser
skulle have grafik. Tllbage sldder kun nogle f4
entuslaster, der, med en tare | aejnene, ser et
firma, en legende, p4 ve] ned af bakke (l=s
sldste nummer, hvor NYX beskriver dette).
Eventyrspll bliver et nyt begreb for alvor, da
Slerra-Online opnér gigantisk succes. Slerra
har lsange ligget og ulmet p4 PC-markedet,
men er blevet den helt store dllle nu, hvor de
faes pa de fleste 16-bit maskiner.

Min dreem er, at Infocom bliver 'gode gamle
Infocom’ igen. Men dst lader slig Ikke goere. De
har brudt deres Image een gang for alle.

Tekst-fanatikerne ma nu gemme sig | Public
Domain. Ingen glder at lave kommerclelle
(tekst-)adventures lsngere. Og nu vil Finn
grave lidt mere | emnet...
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HOOKED ON 64

RENE TEKST-ADVENTURES
- EN SAGABLOT??

Ja, det er desvssrre lkke et Ilqogyldl?t
spoergsméal, om end gosr ondt | mit
eventyrhjerte bare at stille det. VI ser | dag,
hvordan grafik-, Ikonstyret- og RPQ-adventues
veslter Ing over os pa bekostning af det skrevne
ord -~ tekst- adventures. Hvorfor nu det? Set fra
min slde er der tale om bl. a. fig. forhold. For 5-7
ar slden var 32-64 Kb hukommaelse virksllg
meget tll brug for text-only games. Der
kreavedes af spllleren egen forestliling og
Indlevelse | eventyret udfra teksten. Fra
programmosren, god fortsellerevne, stemning,
atmosfssre og lkke mindst et godt plot. Hvis der
optradte sparsom grafik, var det "Just scenery”
(her taler reg Ikke om rene tekst-adventures).
Men med det ekspanderende marked for 16-bit
maskinerne stillede sjerne af disse naturligvis
krav om, at deres kapacitet blev fuldtud udnyttet
graﬂsk og Ikon-styret. VI oplevede Mindscape's
De'a Vu 1-2" og "Shadowgate” (jeg ved godt,
at L.V.1 findes til 8-bit maskinen) med
Ikon-styring og Indkorporeret graflk, lkke bare
scenerl, blllederne er en interaktlv del af splilet.
De forskellige ting man ser kan undersceges,
bruges, tages med ved anvendslse af tastatur,
Joystick eller mus. A
Hvad angar RPQ spillene oplever man, at
disse udelukkende repreesenterer sig ved grafik.
Kommandoer og beslutninger styres vha.
lkoner/menu - nul behoy for tekst input med
undtagelse af, nar man skaber sine karakterer.
Her har vl absolut med det visuelle element at
osre. Puzzles, ordleg og det at Iasse "Imsellem
linlerne® er blevet en by p4 Lolland (dog lkke
Maribo). Manual til disse spll er Ikke bare et
spoergsmal om koplbeskyttelse, men en
vassentllg og Integreret part af dem. Teksten er
dog lkke blevet totalt ofret p4 det hellige alter,
men den spliler sgu andenviolin. Lad mig give et
eksempel, Tekst-adventure: Du befinder dig pa
en losseplads, far en detaljeret beskrivelse af
lokatlonen, og ved hjsslp af forsceg-fe|l metoden
finder du ud af, at det er den skide mage, der
sldder allercaverst oppe pa skrotbunken, med
noget | nebbet, du har brug for. Selvfcelgelig
har du glemt at nesrlsse rumbeskrivelsen til en
lokation Ianﬁﬂlbago | splllet - her var jo en dase
spegeslid. Men du er lkke | stand tll at 4bne
dasen, for daseabneren ligger | handskerummet

| en af de skrottede bller ude pa lossepladsen.
You got It? - rart med en saving eller et tegnet
kort, IKK?

QGraflk/lkon-styret adventure: Samme sted,
samme tid. Du pressenteres for et fast billede,
Ingen bru? or Imagination, kun en
Ikon-valgmullghed: "Examine seagull". Splllet
skal Jo vesre fremadskridende og .... ensreftet.
Jeg harcelerer Ikke over disse spll, men de
tilhcsrer Immervask en anden genrs.

VI m4 se sandheden | eejnene. RPQ og |
sesrdeleshed grafik adventures er kommet for af
blive (fruitiess to deny itl). Men skal vi 8-bit folk
54 bare skynde os med at f& udskiftet alt vores
kram? Nej, til trods for at C64/128 er gaet ind |
trange kar mht. topkvalitetsspil (udbudet
Indskreenkes desvasrre), er det Jo lkke
ensbetydende med at "The latest Is the
greatest” - "8-bit computers are stlil alive and
kicking®. Som adventure-freak kan man proeve
at f4 fat I/kaebe seldre titler. Jeg ved, at det er
forbandet svesrt, og at software-husene med
deres cost-benefit analyser ikke er opsat pa
genudglvelser, end lkke konvertere de nye
16-blt spll til 8-bit. Infocom Iveds | sin tid, at
deres nye titler (Shogun, Journaey, Arthur, etc.)
ogs ville kommae til C128. Jeg har endnu aldri
set dem og kommer ganske givet egheller t
det. Commodore droppeds for ca. 1,5 ar siden
den almindelige C128 og for ca. 1/2 &r siden
C128D. Er der nogle af medlemmerne, der
skulle vasre Interesseret | denne pragtfulde
maskine ‘hel NYX og Den Gamle), kan |eg
oplyse, at fotoindkoabskesden JYFO har sat slg
pa resto Iag‘et (350-400 stk.) - KIlIM DEM NE!
0Q BESTIL

For at vende tllbage. Som eventyrelskere ma
vl Ikke glemme "Home-QGrown Adventures” og
deres skabere. De sidder derude ved lampens
skasrm og knokler for at f& presset et godt
adventure Ind | maskinens hukommelse, men
nyder lkke nogen saarlig stor bavagenhed fra de
store "glossy mags". Jeg forsceger at staeve
dem o&’&er | gan), og | vil hosre nesrmere om
dem - abentlig.

Slutteligt: Lad vasre med at tage det alt for
pessimistisk (os 8-bitter), kun | fremtiden vil visg
om Coke har glvet mig en mager spalte |
Hooked. Herregyd, den dag kommer ogs4, af
Coke m4 skifte sin Amiga 2000 ud, nar han
opdager, at vl "8-bitter” forlangst har skiftet ti
computere med neurale netvasrk (system
bestaende af flere parallelkoblede computere
der efterligner hjernens made at danne
generallserende datastrukturer. Coke).

- Finn (DOC) Bolding.
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A LETTER FROM JIM MacBRAYNE

NYX has recsived a letter from Jim MacBrayne
the author of the public domain text-adventure
"The Golden Fleece”, which is not unilke
Infocoms style. Do | sense hope? Anyway, Jim
has been so kind to tell us a bit about himsaslf.
The letter Is as follows:

Dear Claus,

Many thanks for your letter about The Golden
Fleece. It's nice to know that people are
Interested In the programs | write.

You said in your letter that you were enclosing
disks for me to send you coples, but
unfortunately you do not appear to have done
that (shame on you, NYX| Coke). The envelope
contained the magazine and the letter, but no
disks| However, that doesn't matter - | have
sent you a disk of my own with a copy og The
Golden Fleece for the Amiga on it.

As | do not now have a C64 or a 1541 disk drive
| am unable to make copies of either Excallbur
og The Black Tower for you, but If you were still
Interested In getting thesa | am sure The Grue
would be happy to supply you with them You
should send him two 5.25 Inch floppies together
with the return postage. His address is in
Adventure Probe.

You ask me to tell you a bit about myself, so
here goes ...

| am 47 years of age, and am a doctor by
profession. | have been Involved with computer
programming since 1978, having bouq_ my first
machine, an 8K Commodroe PET, on the
second of May 1979. It cost me 550 pounds
sterling - a fortune In those days| | graduated
from this to a 32K Commodore PET In 1981,
then to a Commodore 64 In 1983, and finally to
an Amiga 1000 in 19887. | currently use the
same Amiga with 1.5 megabytes and two
external 3.5 inch floppy drives, giving me three

flopples In all.

| have pro?rammod In varlous languages over
the years, Including BASIC, COMAL and 68502
assembly. Nowadays, however, | program only
In high-level languages, particularly the
excelient HiSoft compiled BASIC, which s as
different from the earlier BASICs as chalk is
from cheese. Indeed, in my opinlon, it equais

more "modemn” languages such as Pascal in
stication and structuring.

sophi

Although | have been Invoived in various
aspects of programming over the years, my
main love has ays been adventures. | wrote
my first adventure, ‘Excallbur’, in 1882/83,
followed a short time thereafter by The Black
Tower'. | tried to market both of these, but
unfortunately was unable to Interest any
software company In taking them on. As a
result, | put them Into public doamin, but even
then nobody seemed to be interested, and |

gave up trying.

Shortly thereafter | was Introduced to Infocom
adventures, and realised what it was all about!
For several years | was happy to mersly play
thelr games and admire the sophistication of the
parser, enjoy the bulit-in humour and struggle
with their puzzles. | may say at this point that |
have never been interested in games with
graphics - text-only games create much more
athmospherel (Listen to him. He knows what
he's talking about. How about giving Infocom a
chance? Forget Slerral Coke)

When | bought my Amiga it was always at the
back of my mind to have a go at writing a game
In the Infocom style, as no longer would | be
restricted (as | had been previously) by lack of
memory. This was no more than a vague
however, untll | was year
by an ;dvontuui:rlnan:o: Jean fThomo vrlho
wanted some help with one of my earlier
games. | dlwovondo through her that numerous
people were currently playing the adventures
which | had written several years previously! At
that point | decided that | must have at least one
more fry - the result was The Goiden Fleecs.

This was written In about two months starting
around Xmas 1988, aithough it was not finally
debugged until about four months thereafter.
Although | originally set out to make it as near
Infocom standard as possible, | did not expect
to achieve this. In the final analysis, however, |
think | did not fall far short. Certainly, it seemed
to be well-received by Infocom afficionados
such as The Grue (praise indeed). | have

released this game as or ‘try before
you.bur.
So well-received was The Fleece that | have
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written a fourth game called The Holy Grall. The
parser is an Improvement even on The Fleecs,
and the game s currently reaching the end of its
testin es, being aimost ready for release.
This time, however, | intend to make a serious
sttempt at marketing I, It will eventually also
come out as shareware.

| do by the way, have other interests as well as
computing. The major ones of these are
photography, in which | have been involved for
many years, and marathon runnig. | have to
date run ten marathons, my best time so far
being 3 hours 12 minutes in the London
marathon in 1987. One of these days | hope to
pet below the elusive 3 hours.

All the
i

’

Jim MacBrayne.

ynsreueommla)

Nyt Infocom :rll - | skrivende stund kun
udglvet til IBM PC - "Mines of Titan". Et
klassisk role-playing adventure. Du er
strandet som en "rum-jockey® - kempende
for at fA nogle kontanter og for at holde dig
selv | live | nybyggorlot | Titan (bounty
hunting er sagen). | den manglende by skulle
der vasre penge nok til at forlade planeten
med maner - HVIS du kan finde dem. How
do you lose a city???7? -DOC

DEREFTER LIDT TIPS TIL MYTH

*Souls skal Ikke have det fosrste og bedste.
“Du kommer hurtigt til at sta | skyggen af et
far, der er lam p& bagbenene. Kravi derfor op
| treeet og vent.

*Shield ligger Ikke langt fra Cheat, sadan
dal? (ldiotisk tip, D.D.). (Du er fyret, NYX).
(Jubii, D.D.). (I er ynk | Coke)

HANDS UP!!!

(For de dumme, og det er dem dette
vedrosrer: "Heenderne op!”)

14 dage efter betalingsfristen for oktober-
nummeret havde kun godt 1/5 af
medlemmerne betalt og der rasler stadig et
enkelt girokort ind af dceren | ny og nee.
Enkslte skylder over 200,- kroner nu, og det
kan vl Ikke acceptere!

Se pa tegningen og goer op med DIN
samvittighed om det Ikke er pa tide, du far
betalt det du skyider.

Fortsssetter indbetalingeme | det nuvesrende
tempo, bliver vi noedt til at opkrasve ars-
abonnement, ved indganen af 90°, og det
burde | realiteten lkke vesre ncadvendigt?!
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axD: °... og 84 skal man bare ud og sla de
andre ovenl hovedet?”.

TINO: *Nej, Ikke BARE. Man har 2 ?ruppor af
alternativer, hvorfra alle alternativer | gruppe 1
ma vssiges plus 3 fra gruppe 2.”

3xD: de alternativer er?®

TINO: "Det er primaart | gruppe 1 angreb og
mobilitet of hear- og flaideenheder, mens gruppe
2 Indeholder alternativer mht. spejdere, kurerer,
feestnin r, kasbsteeder og meget andet”.

3xD: "Dst vil sige, hvis jeg forstar det ret, at
man skriver til dig og fortasller, hvor man vil
angribe med sine tropper eller flytte dem hen
samtidig med man kan bygge feestningsvssrker

o? landsbysr op”.

TINO: "Ja. Man har faktisk sin egen 'lille
verden’, hvor spejdere og kurerer tresnes op,
lejesoldster uddannes og Indbyggere handler
med hinanden og tjener penge Ind til
hasrfasresen | form af skatter og lignende”.

3xD: "Stywer du spillet | hAnden?”.

TINO: "Nei, Jeg bruger en Commodore 128 til at
holde styr pa de forskellige spilleres enheder og
til at udregne og udskrive kampene med. Det
letter mig for flere timers drasjt manuelt arbejde.
Jeg har ogsa progamdele til at udregne
skesbnen for spejdere og kurerer, ligesom flere
hund "ede forskellige random-heendeiser er lagt
Ind til brug foar, under og efter hver ‘tum™.

3xD: "Det lyder altsammen spaendende. Hvor
mnrgo kam deltage | hvert spil?=.

TINO: "Spillet her er designet til tp deltagere.
De store udenlandske med flere hundreder
deltagers kasrer normalt | minimalt 2-3 4r, og da
dette er det foarste vi laver, turde vi Ikke lasbe
an pa, atder ikke ville ske noget Indenfor de
gp'snn“.rub ar, der kunne fa os til at stoppe med
3xD: *Tesmker du pa uddanneise og arbejde?”.
TINO: "Netop. Det er jo utopl at tro, at man vil
have tid #il at administrere trask for folk de
neeste 5 ¥, Ikke. Se bare pa Nygaard. Han har
%d:"n fid tll at passe den helpline, han kaarer

3xD: "Vear du glad for, at han lkke hosrte det.
Det er et af hans svage punkterl® (og han har

mu%‘l Coke). ;
TINO: tll side - er der mere and 10, der
melder hvad |eg faktisk tror, sa starter gg
blot et spll mers. Det er ikke den store sag. Det
#r nemmase, at kosre to sma end eet megal®.
axD: "Og Og du har faet nogle henvendelser pa
denne netits, du havde | sidste nummer af
Adventure Posten?”

TINO: “Ja, aet Spii er allerede ved at vasre
igang, der mangler blot een spiller s& kosrer vil™.

- sagde altsa Tino fra CANT-GAMES. Det
koster | cavrigt 15,- kroner at "kasre® | 'Kampen
om Europacs. Dette belasb daskker 1 "tum*, der
Inkluderer returmateriale savel som porto og
kuvert, Kun ca. 2,5 kroner er tilovers til CANT-
QAMES efter hvert "turn® og de fosrste 900 af
dem gar til preemier. Der nemlig henholdsvis
kroner 500, 300 og 100 til de tre bedst
placerede.

Er du interesseret | at hasre nsrmere sa send’
en frankeret A5-svarkuvert til:

CANT-GAMES
v/ Tino Andersaen
Box 73

Mageve| 12
4930 Maribo

S4 far du Introduktionsmateriale tilsendt gratis,
hvori spillereglerne er beskrevet narmere.
Herefter har du mulighed for at melde dig til
"Kampen om Europa® - Du binder dig saledes
Ikke til noget ved at skrive efter
Introduktionsmateriaiet.

- D. D. Dennis.

BONUS - BONUS - BONUS

Hvorfor rende pa posthuset 3
maneder | traek, nar du kan fa en
kammerat til at gosre det for dig?

Fortasl ham om Adventure Posten,
vis ham det flotte dobbeltnummer
og meld ham Ind.

Vi sender et nummer af bladet til
ham sammen med en
indmeldelsesblanket og et girokort.
Nar han har betalt sit nummer og
tiilbagesendt Indemeldelses-
blanketten, fAr DU 3 gratis numre af
Adventure Posten ind af dosrent!
Nemmere abbonementsordning
findes naesten lkkel
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Yohooo! Welcome
back 2 my little
plaze. 2day I'll talk
about...

MERPI!!

(FUCK OFF! COKE)

[AL’ RPG-CORNER

Nar man skal fremstilla sin chararacter | MERP
or der en del at goare. Faerste slaes stats
(strength, agillty, constitution, intuition, intel-
ligence og presence) med en 100-sidet teming.
Dernsest skal race vesiges/slaes for. Sa finder
man en proffesion og fordeler stat-slagene. Nu
begynder det store arbejde. Nu skal der
nemmerlig kigges | mange tabeller for at
udregne Skill-bonuses. De bruges til at slas
med, ride med, svaamme med osv, alt efter
sklllen. Man er faerdig med alt dette efter ca. 1/2
time, Man skal ogséfinde ud af at bruge sine
baggrunds-point. De kan bruges til at fa
Infra-syn, flare penge, extra spells mm. Det
meste af MERP er faktisk tabeller. S& skal
karakteren udrustes, der er ca. tredive vaben at
vasige Imellem, og man ma tage 2 gratis, og 84
or han feardig (meget kort skitzeret).

Tidssystemet | MERP er ogsa meget simpelt.
Nar man bevesger sig | det strategiske miljcs
(stoarre malestok) regner man med, at man
rider/gar 4 timer, man ser | en tabel, hvor langt
man ndr (atheengigt af terreen mm), og der slaes
for, om man masder nogen/noget.

| det taktiske miljoe (dungeons, byer etc.)
ragner man | turns 4 10 sek. Det KAN blive en
meget langsommelig affssre, men det gaar det
Ikke darligt.

Kampene er meget besvesriige, men ogsa
meget detaljereda. Man starter med at se, hvem
der har den hasjeste movement-bonus
(han/hun/ den/det/NYX slar sa fosrst). S ser
man | en tabel over alle vaben, og hvilken
angrebstabel det bruger. Sa slAr man pa
angrebstabellen og lssgger OB (Offensive
Bonus) til. Man fratreekker nu modstanderens
DB (kom sa, Coka... JAl Defensive Bonus)
modstanderen kan vasige at vente med at

kke den til critical q.v.). Resultatet aflsses
under armortype (none, soft, leather, rigid |.,
chain, plate) og resuitatet fratreakkes offerets
HP (Hit Points). Der kan forekomme critical,
som Jeg omtalte sidst. Ovenpa alt dette er det
nok godt med et exempel: Graman Hun Vilar er
en lossadan scout (1?7 Coke). Han kesmper med
en Morning Star mod en dvesrg ved navn
Glummin Grummengnold, som siis med Flail

(27771 Coks). (Se skemast pa figur 1).

Fig- 1| Graman  |Glummiv
oB [1#/3% | 23
Y \o 3
ng 1 g V5
hewor | Rigid . chraiun

VI ser | tabellen, at en momning star har +10 |
OB, 54 Gramans samiede OB er 27. Han bruger
1hand concussion-tabellen. Graman slér 89 (ud
af 100). 89 + 27 = 116. | tabelien ser vi, aat
Glummin mister 16 HP OQ far en C-critical (C =
medlum) (han bruger endnu ikke sin DB).
Qraman slar for critical, han slar 91. Fra
vabentabellen ved vi, at en morning star gir
Crush som primary crit, og da den er C,
kommaer der ogsa en Puncture som secondary
crit pa 91, men lavere (A = svag = - 20). Den
fosrste crit pa 91: Unconscious for 4 hours due
to blow to side of head. If no heim: skull
crushed. +20 hits.
Second crit: slag 67, -20 fordl det er en A, total
47
Minor forearm wound. +2 hits. Stunned 1 round.
Nu har Glummin ikke 84 mange chancer, han er
bevidstioss, og da han lkke har nogenhjelm har
han lait mistet 16 + 20 + 2 = 38 hits. Det ser
sandelig sort ud. Man kan ogsa fumle med
vaben. Hvis man slér under et bestemt “fumie-
tal®, som man finder | vAbenstabellen, skal man
slé pd en fumietabel. EX:
Hargrim har et tohAndssvssrd. Da han siar
under 5 fumier han. Det er 2-handet, 84 der er
hverken + aller - til fum Han slar 85.
Bite and swallow tongue in the excltement.
Stunned 2 rounds.
Han har nu svsert ved at tale. Hvis han havde
slaet 100 havde det set sadan ud:
Worst move seen in ages. -60 to activity from a
lled groin. Foe is stunned 2 rounds laughing.
or mange muligheder.
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Spell-systemet er godt, synes jeg. Man har et
bestemt antal spoll-Eoints pr. da%. og man har
diverse spell-lists. En spell-list bestar af 1 0
spelis, 1 pr. level. N&r man rykker en level op
har man alis automatisk spelis til den. Nar man
laver sin karakter skal man dele nogen points
ud. De uddeles | blokke & 20%. Man kan s&
satse 100% pé en spell-list, eller 60 pa en, 40
pé on anden, eller andet, alt efter, hvor mange
wn man har (1 point = 2092)

var | store lidt om MERP. Jeg har snart
Ikke flere ideer til dette hjoarne, udover de
fosromtalte figurer. Sé skriv, skriv, skriv. tak
til Robert Lulal og Rasmus the Ranger for deres
breve. De kommer her (i reducsret form)

Fra Robert:

Hello Zaz Kvan Clausenl!!
Jeg hedder Lulagl (Robert) og bor | Kolding.
Kom tll at lsse dit indleeg ... udveksle

erfaringer DM til DM . . . En spalte med
adresser under overskriften "For DM Only”. ...

Tak for det Robert, se spalten "For DM Only” for
yderiigere info.

Fra Rusmus Bolding:

Davs Zaz. Nu har jeg endelig faet tid til at skrive
... Jeg skal da ogsa sige, at jeg er villig til at
pe, hvis det bliver nasdvendigt ...
1) Sma moduler lavet af |sssers, redaktionen,
dig elier bare Coke (né, Ikke mere om Coke.
Han er lkke s&dan at lukke op og skide | .... Han
or fyidt Oﬁ‘l forvejen . . . Har-Har-Har, hvor far
jeg d;m ?777) (sandsynligvis skade fra D&DI

2)Anmeldelser af nye (ogsé ssldre) splil,
moduier, spilbosger, Qazefteer osv... i

3) Tips til, hvordan man splller og laver eventyr.
: Svar til eventuelle spcergsmal vedrosrende
5) Hvad med st kosre et PBM-gpll gennem AP.
Jeg har aldrig selv spillet PBM, men ved dog,
hvad det er,'og nogenlunde hvordan det
fungere. Det Inder til at du ved noget om det. " ~

SVAR:

1) Yss... giv mig (eller NYX) nogle moduler at
B Bo dens

2) denne artikel og kom selv med nogle
forslag!

3) Yessil

‘} Just need sum questions...

5) Jeg starter snart et strategl-spll op, ot MERP
or til overvejeise, det kreever jo bare, at folk har
de fleste af reglerne, og de er LANGEI Men hvis
du vil hjsslpe eller sadant, eller hvis man kan
finde en anden loesning. Se ogsé sidste
nummer ang. “Kampen om Europa” af
CANT-GAMES.

Mange milliarder tak til jer to for brevenelll Og til
alle: SKRIV, SKRIV, SKRIVIII Eller: RIN@,
RING, RING, (ja, det er vist riligeligt, tak)

FOR DM ONLY...

Zaz:
Lillevangsve| 27
3520 Farum.

Robert Christlansen
@Gl. Kongeve|] 9
6000 Kolding.

MANEDENS TWPS:

Hvis man treeder pé et felt, som er <= 6
kommer en lidscs)le op af feltets nummer +6.
Hvis man treeder pa et felt, som er >= 6 &bnes
en faldlem p4 feltet -6. Man ry?'r ned, lemmen
:u:(kos og kan kun adbnes ved igen at treede pa
eltet.

-2az

7-12 = ILDSOJLE

1-6 = FALDLEM
1 2 | 7
¢ 9 |4
11 ) g

12 | 5 |10
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BRILLIANT PD-SOFTWARE!

Our edlitor-in-chief, the famous NYX
(hel hel), got so hooked on Ken
Bond's adventures for the Amstrad
that he declded to write Ken and ask
him a little about his adventures and
why he made the Public Domain etc...
Adventure Posten proudly presents
Mr. Ken Bond! (Okay, Ken - you're on
the stage!).

THE TALE OF KEN BOND

| became Interested in computers about six or
seven years ago when my younger son who is
a computer programmer bought home a Dragon
computer at Christmas. He only had one game
for It which was a big adventure called Madness
and the Minotaur and we spent all Christmas
playing It. We did not get very far but It was
sufficlent to get me hooked on adventure

mes.
Soon after this | bought a Dragon for myself
and after mastering BASIC began to write
adventures for my own amusement. These
were pretty crude but since only my friends and
famlily played them | was not worried. After two
years the Dragon went out of production and |
bought an Amstrad 464 which had just come
out and was recelving rave notices. Soon an
adventure writing facllity called The Quill came
on the market and | got one as soon as
possible. This opened up great possiblilities
'llthouoh It was still limited to the verb noun
nput. v
| wrote some big adventures with The Quill
which | considered quite good and decided to
sell them. Not to make a profit which could have
been unrealistic consldering the months they
had taken to write but simply so that other
could share the fun. | adventised them in
the two main Amstrad magazines at pounds
5.00 for the two at a time when discs cost
g:undc 3.00 bought In a load of discs and sat
ck to walt for orders to pour In. | walted and
did not sell one. This rather put me off selling
adventures.
After twe years with the 464 | bought a 6128
which | consider to be the most versatile 8 bit

computer avallable. Then The Professlonal
Adventure Writer (PAW, NYX) came on the
market which really does open up new horizons
in adventure writing. It has its little quirks but
there is not much that you can't do with It. |
cannot say that | have taken It to its limits but |
have most of its faclliies at some time or
ther. | am not the sort of writer that plans out the
whole adventure first on paper and then sits
down and types It all in. | like to do a bit at 2
time eorn:llo it and then test it. | will spend two
or three hours getting one plece as | llke It.
When | have got the whole game on disc | go
through it time after time and there Is always
something that can be lmnov.d.

| have recently retired from business and so |
have a good deal of time on my hands. | or'tLoy
writing adventures even more than piaying the,
and | am part way through my third adventure
written with PAW which is coming along quite
well. | have sent out free coples of The Island
and The Base to some hundreds of people all
over the world and do not feel that | have lost
anything by it. | have made a lot of friends rnd
get a lot of phone calls asking for help whizh |
am aiways glad to give.

- Happy Adventuring, Ken Bond-

As always our guest writers pass remarks on
Adventure Posten to achleve thelr purpose in
getting in the "Book of immortals”. Hera's what
entitied Ken to his place:

*| was very happy to read your letter this
morning-and learn about your magazine
Adventure Posten. | only regret that | cannot

read Danish as It looks a very g ona".
- Ken Bond. '
On behalf of our readers, ly these who

own an Amstrad computer we wish to thank
Ken very much for the article and the free
copies of The Isiand and The Base. Please
forward a formatted disc to Adventure-Klubben
together with a stamped and adressed
envelope and the adventures wlll soon be

yours.
-NYX.
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FLIP- KONKURRENCE

Yas, sa er det tid til at afslutte
flipkonkurrencen. Konkurrencen glk
ud pa, at skrive det mest flippede og
crazy Indleeg til Posten. Der er
kommst 6 bud pa vinderindleegget.
Jeg har valgt, at bringe allesammen.
Da aille Indlseggende var
tilnesrmelsesvis lige morsomme, s
Jeg mig noedsaget til, at treekke lod
blandt indlseggene. Vinderne blev:

1 - Michael Svendsen
2 - Rasmus Boldig.
3 - Jaceb Gunness.

Foarsteprssmien er 1 stk. Lurking Horror fra
Infocom. Den gar direkte til Michael. Tlllykke
Michaell (Pas godt pa den, den har betydet
meget for mig, snosftl).

Andenpremlien er 1 stk. Deadline,
Commodore-licens fra Infocom. Tillykke
Ras: wusl

Tred sprmmien ar (fnis) 1. stk. Kentilla fra
Mastertronic. Jeg kondolerer, Jacob.

And now, let's get down to businessi||
Indlseggene kommer | en mere eller mindre
tiltesldig rmkkefasige. Faarst har vi et indslag
Lars Yde:

Godafteni
Det var en dunkel aften i majil
Ugleme gylpede og ulvene hylede, og jeg sad |
ot lllle skur laaangt ude | Slettestrands enorme
og tiides vudforskede vidder...
Rundt omiring mig sad 12 suspekte individer....
Jeg burds "think twice” Inden |eg accepterade
en invitation. Jeg burde nok have undret mig lidt
over at Indbydelsen kom fra een der kaldte sig
“The Dark Stbrmlord' og at jeg selv skulle
medbringe varulveblod og flagermusekiks?
Men, nu sad jeg her og kiggede pa mine
medbragte mariekiks og min hindbsersodavand,
mens de andre diskuterede "udbyttet” | deres
omrédo ongokla ede sig over lavvande |
lodbanken... pludselig load der en
svag ruulon fra den vestvendte veag og en
hemmellg dosr afslosrede en hemmelig
passage, og ud af denne tradte en person heit

kleadt | sort. Alle rejste sig op og begyndte at
skrige "Hil The Dark Stormlord®, s& det gjorde
Jeg ogsa. Da vi havde hylet hil 10 gange satte vi
os Igen pa de mesmede stole, og Stormlorden
satte sig for enden af bordet pa en trone, og
bogyndte at tale med en lav, rungende stemme:
udbyttet | &r har vaeret meget ringe. Det eneste
rasve.... eh.... forretning der har givet et
ordentligt udbytte var Blodbankforretningen
ordnet af Dracula og Boris”. Han nikkede Imod
to maand siddende pa hver sin side af mI?
haosj, hvid, mager og tllsyneladends blodfattig
mand og en meeeeget stor mand med en bolt
gennem halsen, og de rejste sig langsomt o
tungt op og nikkede Imod det brusende bifla
fra de msvrige gaster. Jeg foaslite mig
efterhanden ret lide til mode og begyndte at
snige mig ud, men blev anrabt af Stormlorden.
Jeg stod foran hans trone og han nssrmede sig
langsomt Indtll han stod foran mig. Hurtigere
end cejet bevasgede sig han sine lange teender
dybt, dybt ind | min hals og sugodo og sugede
og sugede 0Qg 8..8... O....ccvuvunn.
....... AAAMRHRRRHGGGGHHHH

MORALE: accepter aldrig mystiske Invitationer
fra forbryderiske monstre.
Og sa har vi et indslag fra Steen Bundgaard fra
Jyllinge. Og Steen skriver fasigende:

Mr. Coke fejrede sit store gennembrud inden for
sproglig viden, ved at holde abent hus for
venneme, og FINN BOLDING. Mr. Coke anede
straks stor succes og forberedte en billig ret,
som han laerte | sin tid | Vietnam. (Den de
serverede for fangeme, underligt nok skreg de
som en stukket gris, men Coke regnede bare
med at det var en bivirkning | varmen.)
Desvasrre kom den bleererasv, som ansa de
andre klubmedlemmer for baander og noarder
(Per Nielsen), Indenfor mens Coke stod og
roede med hovedingrediensen napalm til
dagens ret. Per spurgte, om han skulle hjsslpe
til og flk indholdet af den pose Coke stod og
holdt ud over sine sakaidte magiske fingre. Per
begyndte at skrige, Coke opfattede det som en
provokation og fyldte Pers mund med cola
kapsler. Da dette Ikke hjalp, Indsa Coke, at han
matte gosre som han havde set | RAMBO II,

glve Per et 380 volts stasd gennem hans
aggehoved. Imens var Petrolnamanden,
Jens-Erik Kleldsen (700.000 &r), ogs& kommet
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til vejledt af Cokes vellugtende forret og
grisehyl. Underve|s var der hasndt visse
heendelser med gadelygter der blinkeds, og
hylene der pludselig holdt op. Mosefundet blev
straks klar over, at Coke igen havde faet et af
sine anfald efter at have spillet TIME MACHINE
og llede tll hjslp for at hjeelpe Coke over sit
handicap. Imelleamtiden havde Cokeslaet et
sem Igennem os|et pa Per, og lagde |kke
masrke tll at oldingen netop havde prassteret at
falde over en ledning til Cokes nyeste
stereoanissg for 50.000 kroner, der havde
resulteret |, at det taldt pa guivet og glk |
stykker. Imellemtiden fandt Coke ud af, at Per
underligt nok ikke sagde mere. Sa gik han
indenfor for at passe sin mad, da han sa fossilet
ligge pa xulvef mellem ledninger og plastic

lader MADE IN HONGKONG. Coke Indsa at

an matte bruge woodoo, som han | lang tid
havde asvet pa FINN BOLDING, og gik straks
ovenpa for at hente sin ny importeret boa cola
slange, sa den kunne lave knuder p4 fossilet.
Imellemtiden havde naboeme tilkaldt polititet, sa
de kunne sparre Coke Inde pa en
sindslidendeafdeling for forhenvarende
adventure freaks.

SAdan skriver Steen Bundgaard (Ilkke mere. Fik
du "bravet” Steen?). Det naeste indslag kommer
fra en af ofrende fra Steens indslag, nemiig Fini
Bolding himsalf, or better known as the DOC.

"THE MASSACRE OF P.C.N.” (Poly Coke'd
Normann)

Long time ago in Humlebaek, so de Holy AP
say, P.C. boy chile he was born on February 3th
1971. Stop, stop, my chap, named Crap, shouts
out loud. | was at that place, when it all
happens. We suddenly heard an omnipotent
volce booming a countdown: Three, Two, One -
Blast-Otf. Oh by jingo, oh by gee, we shouted
and screamed, *He can fly, he can fly and so he
did. The marked day was Ascension and | have
never seen that fella’ since. We were all living
on the Hailelujah Side, humming the great
hymn, "Clgarettes and Whiskey and Wild, Wild
Woman". Hot dogs, Crap, a child was born in
Denmark with the initials P.C. - he was raised
and probably spoiled for good. After a long
period with peeing and stooling his napkins
(Phew, | can't catch my breath), getting
powdered his baby-bottom, he fall In love with a
girl. "HIYO®", he yelled (to his account remember

his age, not yet able to spell Heldl) without
doping the fiuff, but later on he succeeded using
the same verb to Dope A Man.

Suddenly one day, by happenstance his 13th
years Birthday, his old man gave him a present,
a "Rubber Duck Tap Machine®. Up Yours Crap,
don't blame ma for his dad being in a bad, bad
mood. You see, our teenage, teeny-weany
youngster, was jumping up and down, yellin’,
Quillt Quilll Quilll | wanna Quillll But alas, he was
xaqgod iGACa-'d by NYX), but not for long.

fter being Injected, Inspected, detected,
Infected, neglected, he was SELECTED. Every
evenlng before bunking beedie-weddie (bed),
he praid ta God, "Do not let me be a backward”.
Do | need to tell you, that he was heard? After
the revelation the Initiaits P.C. struck him with
mighty er. P.C. equals Personal Clamour
(ARGH)I), that's it. He quickly shifted his '81 to a
'64. Beat it Crap, It's not a matter of being a
lunatic. The numbers are not indicating the
manufacture year but the upgrade of our kiddle.
He is now a bright and a smart dude with dark
lenses. Get hip Crap, the man is not a blind nor
a jaywalker, but a computer-freak trying to strike
the ore, seeking prosperity. Qarbage, sorry,
Cra;:. | said prospaerity not prostration - lIsten
man

Yes | know Crap, he Is an addict. You saku it -
"COKE". Eh buddy, It's not the weed Coca
(Erythroxylon coca) harvested In the Andes, but
the black fluidum, brewed and conservated on
carcinogens, and more or less owned by "The
Whtnesses Of Jehova* (that's damned correctl).
Yeah, | also hope he "Watch The Tower”. Sure
he did. He suddenly reallsed that he was able to
write more than his Initimis. From now on you
can see his claw In different Magazines,
Fanzines and Raisins. Belleve me, he really
tried to teach his grandmother to sucks eggs,
because he couldn't crack the shell himself in
%o ‘advonturo "The Golden Eggcup” due to his

" in .

Listen Crap to that boom-chick, boom-chick. A
train is rolling down the track bdnglno back our
*Poor Boy Long Way From Home®. RUN, RUN,
we are head over heels to that kidl Phew Crap,
we did it man. So long Crap - see you later. |
will now go out in the garden, killing ants with
my acoustic guitar. Acoustic in English means,
*if you drops It - it breaks”.

Gumshoe P.C. "Don't Look Back In Anger” -
'm talking to much - -

BULLSHIT DELIVERED BY:
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THE BOLD FINN BOLDING
Sources of Inspiration

1) The Trinity (a tedious He-Man Group)

2) Arlo Quthrie (an American Maniac)

3) AP (a Ballyhoo)

4) The Witnesses Of Jehova (a Group of
Canvassers)

&) Crap (my arcaic Alter Ego)

SAGE ADVICE
*Ashes to Ashes, Dust to Dust, If the Women
don't get You, the Whiskey MUST"

Sadan skrev Finn. Han var sikkert glad for, at
han e=delig havde en loviig undskyldning til at
tilsmudse mig (svinl). Det naeste indleeg
kommoer fra vinderen, Michael Svendsen, der
skriver om en filppet dag...

En flippet dagl

Der var engang, teenkte jeg, da jeg hankede op
| min skoletaske og beveegede mit dovne
korpus | skole. P4 vejen derhen pudsede jeg
det | mde sble, som min lsrer... |a, l@ngere
nhed» jeg Ikke for en langskesgget fyr kom
haltende, slog hans beharede mad-max
handske | min skulder og sagde, "Haosr mand|
Hvis du vil gasre dig hab om at vinde Lurking
Horror, sa kan du sgu’ Ikke vinde med en fimset
historie om din lssrer, som garanteret render
rundt | en brun-ternet strikke-trosje (hvad er der
for aavrigt | vejen med min learers strikketrasje,
tenkte goq. men blev afbrudt af fyren der
fortsatte:) - * og et roedt seble!? Nash unge floss,
der skal ske noget der kan fa Peter til at vasige
netop din historiel” Jeg mumlede noget om en
matematik-praave |eg havde knoklet med, men
fyr::‘g:.b mig | nakken, og hev mig ind | et
bu ; "CRUNSH!", kom det fra hans mund
da han tog en bid af mit ssble. og lod mig kigge
Ind | selve sblet. "ACTIONI" nsermest rabte
manden "ACTION, mand!® Jeg slog tankerne
Ind pA mine actlon-msnder, som var
derhjemme..." Her er noget at skrive om
Michael "og fosr jeg kunne na at rabe
"basmelokker[® havde han sendt mig Ind | seblet
hvor en forunderlig verden med et dbnede sigl
Omgilveiserne var golde, narmest som en
carken. Jeg fik asje p& en gammel mand, der
sad ved et pe svesmmebasin, fyldt med en
bruniig vesdske. "Davs”, sagde jeg for lissom at
virke flink. "Dnavs, umnge ven| Dnu er vnist ny

‘

her, hva?" Det gik op for mig at manden, som
prassenterede sig selv som Mr. Coke, Ingen
tender havde | munden. Jeg fik straks en
frygtellg mistanke og Jagede en finger |
bassinet; det smagte | Ja, det forklarer jo
alt, tankte jeg og opgav at snakke mere med
Mr. Coke, som var sprunget | bassin, med
skasg, bla briller og tmrpﬁ. "You can't beat the
feelingl®, rabte han efter mig, da jeg hastigt
betakkede mig og glk videre | min scagen efter
idioten, der havde sendt mig her hen. Jeg
havde ikke gaet lsnge foer en seldre herre rabte
mig an. "Hallasj, unge mand| Hvad siger du til
denne compllation at Adventure-Klubben 1-67°
Jeg gloede af erfaring ind | munden pa manden,
der dog ahvde skabet fyldt med plaskker. * h,
HAHA, nej tak men maske du ved...” Fyren
afbroad og svingede med armene mens han
sagde: "Mit navn er NYX - HE-HE - NYX PYX
kaeb hos mig - har du lommepnge - s& kasb hos
mig - dine penge holder ikke Iangel” Arrgl Jeg
matte vaek fra denne galining, der | modssstning
til cola-fyren havde et velsmurt mundtasj
stoppede reklame-sedier ned’| min skoletaske.
Jeg gav fyren et velplaceret spark | hans nedre
regloner og haarte hans hasjlydte stesnnen da
eg glk videre mod nye begivenheder, efter en
ang tur | den bagende sol naede |eg langt om
lsnge til en by, hvor jeg fik fyldt ssekken med
mad og drikke. Jeg dryssede Ind pa en bar,
bestlite en dobbaelt-scotch og slappede lidt af.
Desvesrre var bartenderen af den mere
snakkaesallge type og det varede ikke lsnge fosr
denne A-MOC, som han hed, havde indviet mig
| 23 forskellige adventures, han "lige” var | gang
med. " h, Ha HA, nash... Dem kender jeg Ikke",
flk jeg sagt igennem hans enorme ordstrasm,
der fik mig tll at forssre ham en cola, ne| en
danskvand til at lindre svasiget lidt med. Efter 5
timer og 12 dobbelte mere slingrede jeg ud pa
gaden for at finde og eventuelt taerske fyren, der
havde sendt mig til denne by. Det snurrede | mit
hoved, men jeg syntes manden med det lange
skasg foran mig forekom bekendt. "Hasr, Karl
Smartl®, sagde |eg og puffede til den gamle. Et
karate-slag sendte mig til jorden og Igennem
sprlt-ta?ema opfangede |eg en meget, meget
gammel mand der sagde, "Jeg er Den Gamie
og hvem er sa du, og hvorfor stinker du af
Johnny Fodsved?® Jeg tog mig sammen og
svarede at jeg lkke var nogen boksebold, men
at jeg behasvede hjsslp af en der kendte til
dimensions-spring og hvem skulle vesre bedre
til det, end Den Gamie? "Sadan en ung lcammael
skal tage sig | agt og vise stosrre respakt for os
aidre” Jeg undlod at kommentere det
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foreghende karateslag, der Ikke just fosltes som
en gammel knudret hand, men holdt mund af
skreek for at modtage endnu et. Jeg fulgte efter
Den Gamle hen til en lllle hytte hvor en yngre
mand tradte ud og stak mig pa nssven. "Jeg er
Hook og Jeg kan hjsslpe digl® "AHA, smart
arse!” tesnkie jeg men blev idet samme klar
over hvem jeg stod over for|l Det var
tilsyneladende ejeren af Lurking Horror, som
samtidigt led af et svaart tilfsalde af skizofreni.
Det sagde jeg naturligvis ikke hasjt, men
smilede istedet til fyren, som abenbart var
*Hook" nu. "Gu' ved hvoddan han er nér han er
Peter?" "Kom Inderfor® gestikulerade Hook og
fosrte mig langere Ind | hytten, der Ikke var helt
almindellg. Alskens nymodens teknik,
computere og flimrende skeerme sendte mine
synsnerver en noget blandet impuls, men jeg
habede stadig at alt dette kunne hjsslpe mig
hjem til min egen dimenslon. Hook stak et
gammelt ssble ind | en maskine og efter nogen
sindsygt sveere udregninger hostede
maskineriet et flot reedt ssble ud, magen tll det
Jeg var blevet presset ned |. Jeg tog seblet, bed
en luns af og sprang ind | hullet. Igennem hullet
kunne Jeg stadig se Hook. "Vil du Ikke med
mig? Jeg kender en flink mand | en hvid kittel,
som..." Lssngere naede jeg Ikke fasr han gav
mig det sldste skub, der sendte mig sikkert
tilbage til Jorden. "Ak Ja. S& blev det en happy
ending alligeve!” Klokken var kun 7.50, s& der
var masser af tid tjl at na skolen. "Tiden gar nok
ikke | andre dimensioner®, teenkte jeg og
slentrede sma-fiesftende hen af gaden. Nu stod
Jeg ganske vist uden asble men solen skinnede
og maske er der noget | postkassen efter den
20. november. "He he" gnsskkede jeg for
migselv. Det var foarst | skolegérden jeg
mine fosdder var sat omvendt pa. Jeg
aenskede Hook langt ned p4 bunden af bassinet
med A-MOC, men glsedede mid over 13-tallet
Jog fik for min athandling om deforme foadder...

Fnys. Lad os ga videre tll det neestsidste
Indlssg, som kommer fra Rasmus "The Ranger’
Bolding. Han har skrevet en odelli?}l]

Ode til en klump groen kit, jeg fandt | min
armhuie en varm midsommerdag.

Oh du grosnne kiump
Du liflige dunst

Snart vil jeg dig smage
Du vil dos under krampen og kiage
Der bliver ikke meget tilbage
Og nér du ligger der - p& bunden af min mave
Vil jeg langsomt maerke dig gnave
Min tyrktarm, og 84 min bissre
Vil du langsomt forteere
Snart vil hele min vom
Vssre bar o%fuldstandlg tom
Jeg raller, &h det er nok
En gyipen - jeg kaster dig op
Mine lunger og andet udskud
Ryger ogsa med ud
Nu kan jeg Ikke lssngere treskke vejret
N4, men det var alligeve! ogsa bare besveeriigt
S4 jeg lever nu af kunstigt andedrast
Og spiser jsvniigt kit
Det er bare ssrgeligt nok
At mine smagslosg ogsa er cedelagt
Sa Jeg kan desvasrre ikke smage
Denne grosnne kit-kage
uden denne magiske smag

Bliver min hjeme svag
Og s4 gider den lkke mere
Ophoarer nu med at x-istere
Min hjeme kravier ud
@ennem mine asrer og min tud
S4& nu er mit hoved tom
Ligesom det skete med min vom
Min hud begynder langsomt at skreslle af
Jeg kigger pa, hvad der er inde bag
Jeg r speandt pé koad, flessk og blod
Men ak, nu trilier ogaa mine osjne ud
Jeg griber dem
Propper dem hastigt | min mund

jessbler - det er s&4 sundt
Snart fortesrer jeg helt min krop
Jeg forsvinder ned | min vom med et SVOP
Jeg skrumper sammen, radner og bll'r grasn
:ioppor rundt, finder en armhule, der er ganske

osn
Sa der r jeg s&meend op
Breakker mig et par gange
Holder s& op
Og da jeg vagner, er jeg | en mave
Sultent begynder jeg at ssde

Det In
T e
God sppetit!

Inspiration: The Hitchhikers Quide to the Qalaxy
(dansk thtel: Handbog for vakse gaiaksebiafiers)
Jog haber ikke, at denne ode afholder jer fra at
imse Hitchhikers. Det er | sandhed en bog, der
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anbefalelsesvsardig. Det er nok nok en af de
morsomste bosger Jeg nogensinde har lsest.
Ikke desto mindre, lad os g4 videre til det sidste
Indslag. Jacob Qunnes skriver fasigende:

Pa et tidspunkt boedde der to unge meend |
Danmark (muligvis var der lidt flere, men det er
ret usikkert). Nys og Cloak havde begge en
computer, som de brugte flittigt. De spillede kun
eventyrspil. Det hedder adventure pa engelsk,
og navnet blev opfundet af en pige, der var
bange for tyre. Hun boede pa en gard, og sagde
naesten hele tiden: adv-en tyr. PA den made er
(hold lige kssft, red|).

OK, disse to fyre sa ogsa meget flemsyn. Deres
hero var en lallende nar, der klaedte sig ud som
en flagermus. Han var en total slapsvans, og
kunne Ikke tenke selv. Det havde han en
endnu mere ceretasveindbydende knasgt til at
gaere. Junlor her kunne kun rende rundt og sige
andssvage ssstninger. Manden var s& dum, at
han troede, der var tre poler. Nordpolen,
sydpolen og batpolen. Han var meget renlig, sa
han matte have et bad mobile. Disse tc Idioter
rendte rundt og tsevede forskallige
hjemeskadede smaforbrydere, der alrdrig havde
tenkt pd, at pistolen VAR opfundet.

En d: g haerte vore to hovedpersoner at deres
computer-idol, Skrot Adams, var blevet
kidnappet af £vie 9, et anset spilfirma.

De blev enige om at treekke | deres hemmaelige
kiuns. Nys var Elephantman og Cloak var hans
trofaste boksebol... ash, ne|, vaebner,
Moussman. De huggede en robad | Maribo, og
begyndte at ro hen over byends branddam. De
fandt dog langsomt ud af (efter 23 ture frem og
tilbage), at det tog for lang tid at kommae til
England pa den made. "Okay", sagde Cloak,
"Sa bruger vi... "MOUSEMANI" Han hoppede i
sit musekluns, og.Nys tog sit Elefantastisk ugly
tos| p4 (en gang till).

Sa tomlede de den til England, og eftar Nys
havde mast 5 bagseeder pa diverse Porscher og
Jaguarer ndede de til London. Ved ankomsten
til £vle 9's kontor, blev de stoppet af D. D.
Djenghis, navnebror til en eller anden vildmand
fra Kina. Hans force var hans darlige 4nde. En
halv time med manden var lige s& hyggeligt
som at springe ud fra EiffeitAmet. Men der skal
mere til at to ... ceasasashh... lyse hoverl
Musen peb og elefanten landede med et
fomlv-k:n kop ovenp4 “the baf guy”.

N& hvad, underboen havde altid drasmt om et
rosdt joft...

De naede frem til chefens kontor, hvor de

maadte kometen allas klattemanden.

Han bar et due-kostume, og nar han flos| rundt
levede han | allerhosjeste grad op til sit
csgenavn (gset hvordanl).

Han var allerede | luften, da Elephantman gav
et nummer | C-dur for snabel. ’

Duen blev blsest ud af kurs, og endte...

Ja, lad mig sige det pa denne made: Hvis der
nogensinde bliver opdaget et levende vessen pa
Jupiter, 54 ved |eg hvorfra det kommer.

Skrat op Adams (hvem? red,) blev forresten
r:fdet, men det er v da totalt ligeglade med,
ikk'?

De har netop overvasret opfoareisen af "En
almindelig dag | Maribo®, en famljeton | 1 1/2
afsnit. Dette dasdsyge pladder var Instrueret af
Jacob Gunnes, Bogas By.

Sadan endte flipkonkurrencen. Folk er altid
velkomne til, at sende nye Indleeg ind, hvis de
har har lyst. Jeg tror, at folk ar enige med mig,
hvis jeg siger, at det er sveart at vaere sjov... pa
kommandol

- Mr. Coke

NOTITS TIL ALLE LASERE!!!

Adventure-Klubben har rykket
deres deadline for lssserbreve
mm. til den 15. | hver maned.

SEPIA GAR AMOKI!!

Den Gamle, der netop har
lanceret sit seneste aventyr
"Oprgr pa Nyx", er netop kommet
med et fantastisk juletilbud! Du
kan fa "Katastrofe pa Titan" og
"Oprgr pa Nyx" samiet til

KR. 100,001
Hvad siger du sa? Skynd dig, at
bestille dem, Inden det er for sent!
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PLAY BY MAIIL

| sidste nummer af Adventure Posten
kunne Interesserede l®se om
CANT-GAMES, Tino Andersens
foretagene, der havde lempet en
plads til vores chefredaktoer, sa han
kunne fA skovlet nogle penge |
kassen.

Sposg tll side. CANT-QAMES ved Tino
Andersen har startet et dansk Play By Mail spil,
der nu tlibydes til Adventure Postens |ssere.
Jeg er gaet om bag facaden ogEhar udfrittet
Tino lidt mere om "Kampen om Europa®, som
spillet hedder. Man faerst lidt almene
oplysninger om PBM-spil.

PBM kan pa dansk bedst udtrykkes som "Spll
Via Posten®, en overssettelse som kun passer
alt for godt | dette tilfsslde. Det er, som navnet
antyder, et spil, der udelukkende foregar ved, at
de forskellige deltagere sender deres treek med
posten Ind til en spll-ledelse, som sa udfosrer
treskkene og sender svar tilbage. En slags
korréspondanceskak uden skakbraedt (Hol).
PBM er en spillestil, der er meget udbredt |
USA, Canada og England. Her spllles der
gemene rollespil, strategispil, solitairespil, ja
endda rollespiisbosger | PBM-form. De fleste

Il er designede til 100 eller flere deltagere og
bliver styret pa computere. lkke desto mindre er
det slet ikke nasdvendigt for deltagerne at have
en computer for at kunne spille med, da alt de
behasver er at grifle et ark papir over, med det
de cansker at gosre | deres "“turn” og sa sende
det til spil-edelsen. Her leagges deres treek sa
Ind | en computer (Hvis spillet da Ikke styres |
handen - hvad der nok er sjsldent | dag) og
efter ta den har bahandiet alle spillemes “tums
udskrives kampreferater, statuslister,
omradebeskriveleser, landkort osv. ud og
sendes tilbage til deltagerne. De kan s& ud fra
det tilsendte materiale bedoeemme, hvad de skal
gasre | nmste “turn®, sende den ind, modtage
svar osv... og sddan fortssstter spillet Indtll een
har fundet skatten, fanget ubaden, indtaget
Sydamerika, banket alle de andre hold ud af
fodboldturneringen, fanget tyven eller hvad
spillet nu gar ud pa. Alt er muligt, kun
spil-ledeisens fantas| sastter greenser, nar vi
taler om PBM.

Den hurtige lseser vil altsa hurtigt havde

net ud, at PBM er en slags "Matador”, hvor
deitagerne moades een gang om ugen for at
foretage et slag med begge temingeri Nuvel,
men dette er Ikke | realiteten, hvad en
PBM-spiller fasler. Han Ander og lever for
sin/sine mand/meand. Han plnnl.?« naeje sin
taktik | de ca. 14 dage, der normait gar mellem
hver “tlum®, udfosrer den og venter speendt pa at
se resultatet. Ja, igen skal Vi tilbage 2
for hvis nogen har spillet ceskak,
ved de kun alt for godt, hvilken spsnding man
har | kroppen | dagene, fra man har sendt
TRAKKETI, til man modtager modstanderens
svar| (For maske blot at blive endnu mere
ophidset over at opdage, at han faktisk er ved at
snuppe ens dronning eller servere en
skomagerl). | et 'rigtigt’ PBM-spll mad flere
delitagere, er der ligeledes mulighed for at
delitagerne kan maade hinanden og tale
sammen. De kan udtssnke planer sammen og
sende meddelelser til hinanden, altsammen |
hab om at komme foarst over den flktive
maistreg, hvilket | de fleste tlifeide er
ensbetydende med at banke/snyde de andrel
PBM er en hurtigt voksende sw e, der nu
ogsa er kommet pa dansk. Jeg no or.1 et
par kommentarer omkring 'Kampen om Et::n‘
og hvorfor dn?o til ham, nér jeg kunne maosdes
med ham og fa et par detaljer omkring splilet
nssrmere demonsirerst?

En tidlig eftermiddag (Quderne mé vide, om
Tino pjmkkede fra skole) maoadtes Vi, og Jeg fik
stukket det lille 8-siders introduktionshasfte i
handen, han havde lavet sammen med vores
chefredakteer. Det fosrste, der fangede min
opmserksomhed var et Europakort | midten af

hesftet.

TINO: "VI har designet kortet som Europa s& ud
omkring 4r 1450. Som du kan se, har vi dog
valgt at omkraanse ogsa den asstlige del af
Europa med vand, for at give deitageme lige

store chancer”.
3xD: "Du ma fortsslle mig lidt mere om spillets
formal. Det foregar aitsa bade pa land og til
TINO ?:Dot pri ctntoghpll hvor d

5 or primsert ot . r det
gmsider om at indtage hele Europa, |eres
medlemmer vil nok forsth det bedre, hvis jeg
nsavner et spil som 'Defender of the Crown'.
Man har fra starten et land samt en hesrenhed
og en fladeenhed...”
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ADVENTU-RE-VIEWS

Oprosr pa NYX", SEPIA adventures 1989,
Commodore 64/128, Prig kr. 70,-

Endnu et spll fra SEPIA adventures er fesrdigt.
Kun godt 4-5 méaneder efter "Katastrofe pa
Titan® sidder Jeg altsd med et anmelderkopl af
"Oprasret pa NYX", givet til mig af NYX. Han
asnskede ikke selv at anmelde eventyret, da
fiere mediemmer ringede til Coke og kiagede
over den anmeldelse NYX lavede af "Katastrofe
& Titan® til augustnummeret af Adventure
osten. Pastande som: "NYX burde have en
darlig smag | munden, nar han anmelder et spll
Adventure-Kiubben f&r 15,- kroner | tliglft for pr.
solgt eksemplar®, og "Det er Jo umuligt at regne
med karaktererne, der Abenbart KUN er givet
for =t fi penge | Adventure-Kiubbens kasse" fik
ham til &t give mig spiliet.
Joilasto dog selv "Titan" og er enig med NYX
| ALLE punkter. Og s& kan jeg | hvert fald ikke
forsta, hvorfor mediemmeme med kritlk af NYX
ringor tll Coke og beder ham overbringe
sn og yderligere beder ham lkke at nesvne
deres navnel Det giver jeg Ikke noget som helst
for, og mener at det mé& vsere dem, der burde
have en darlig smag | munden.
DERFOR opfordrer Jeg allerede nu pivede
mediemmar til at ringe direkte til Jens-Erik eller
NYX. Deres telefonnumre skulle vasre til at drive
op! Mht. karakterer, 84 mindes jeg, at "Titan" fik
81% | Overall af The Maglc One fra Computer
ACTION. Det or mere end han gav "Manhunter:
New York" og en tangering af "Journey” fra
Infocom| Efter den opsang ma Jeg hellere
komme igang:

Splliet er skrevet med Intenclves GAC+ og
tager heldigvis lkke grafikdelen | brug. Et rent
teksteventyr, der bosr fa alle dansktalende
Commodore 64-sjere til at se sig om efter 7 nye

Det fo;ogtr fon tid, hvor det er blevet muligt.

at foretage spring gennem solsystemernes
sorte huller og ud | "hyperrummet®. Det er
kommandasr Kim Starbuck, der efter at havde
kiaret "Katestrofen® er tilbage | fin form. Denne

skal han gennem 9 store dele underscage,
hvad der er ghet galt med den nye 7 mands-
ekspedition, blev landsat pa& Nyx fra stjeme-
krydseren BIG MAMA fra forscagsstationen pa

Neuropas Kysts og efter alt at dsmme var der
tale om mytteril

Du kommer ind | handlingen, hvor dit rumskib
STARFUCKER |l er bragt | kredslosb over
planeten Nyx. Du skal nu kiargasre din
ekspedition ved at pakke Landeren, der er
koblet til rumskibet, og p& egen hand tage ned
til Nyx for at opspore de 7 medlemmer af
ekspeditionsgruppen. Det bliver en lang og droe|
opgave. Foarste fase med klargaaring af
Landeren og selve turen til Neuropa er
atmosfesrefyldt og rummer et par gode puzzles.
Personligt var Landeren et hasjdepunkt og
GAC+ loader pa de rigtioo tidspunkter. Ikke et
sekund spoleres handlingen af denne facllitet.
Jeg opfattede det nesrmest som om, Jeg lige
havde lasst et kapltel | en spssndende bog og
mens Jeg hentede en sodavand bladrede bogen
selv om til nasste kapltel.

Ankommet tll Neuropa stesder du pa de
foarste store problemer. En klippeveeg rummer
mere end umiddelbart forstaelig og den
opbyggede base, hvorfra noadsignaleme til BIG

AMA blev afsendt er Ikke til at komme Ind |. Et
par gode puzzies, der bosr volde en del kvaler.

Videre gar turen til New Asla, hvor et enormt
underjordisk kompleks fra en forsvunden
clvilation efter en masse dros)t puzzlebryderl
dukker frem fra "tAgen”. Herinde konfronteres
du, jeg og Starbuck for den sags skyld (det var
Ikke en puzzle), med noget af det mest
atmosfeerefyldte jeg lenge har set | et eventyr.
Hvis nogle bare har en finger at ssette pa noget
af det de oplever her (udover trykknapperne
selvfcelgelig) sa har de lkke forsthet ret meget
af, hvordan et eventyr skal veere. Her
konfronteres du ogsa med en lille maze, blot lidt
stosrre end den du stoadte pé | "Titan®, men...
Formar du at lcese den? | modssetning til andre
mazes er denne lkke blot en maze - det er en
genial mazel

Alene 3 dele af splilet foregar | kompleks, hvor
nogle af de svesreste puzzies foreskommer. Her
gsslder dete Ikke blot om at holde csreme, men
ogsa cejnene Abne. Og s er timing en vigtig
faktor inden du skal ud pa sidste etape af
eventyret.

Ombkring den vil jeg Ikke afslosre noget. Det
skal du selv have lov at glssde dig til. | stedet vil
leg g4 direkte til karakterns:
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ST SIS

LYD: - Et gammelt Ford-T hom ssstter ind, hvis
g:t Itrykkor p4a en forkert knap. Ingen %'er for

GRAFIK: - Som | andre gode eventyr slipper vi
for grafik.

PRAESENTATION: 95% - Den plastbetrukne
papseske SEPIA brugte til "Titan" er nu skiftet
ud med endnu mere holdbar seske. Det drejer
slg om en plasticaeske neesten magen til dem,
du finder, nar du lejer film pa tanken. Her er der
blot en udskesring, 54 sesken kan holde en
diskette. Omslaget er kreeret af Ole Mllwertz og
Inde | s@sken flnder du en 8 siders manual.
Selve skssrmlayoutet er godt o? med GAC+'es
mulighed for at vasige mellem tekst og
grafik-formen kan du fa skeermopbygningen
stort set som du vil have detl

PARSER: 60% - Skal Jeg vesige mellem The
Magic One's 42% YX' 60% bliver det det
sldste. Jeg mener lkke, at der er tale om en
parsers slosv steedighed, men om 64'erens
steedighed. Nar AMIGAC udkommer,
QAC-systemet konverteret til Amiga‘en, vil The
Magic One nok sande, at det ikke er GAC'en,
der har hele skylden. Og igen har du her en
ventetid pa kun ca. 6-8 sekunder | gennemsnit.
F. eks. Moonmist til 64'eren har et gennemsnit
p& 30-33 sekunder. Jeg sagde gennemsnit. Og

prisen er ca. 7-8 gange stosmel

ORDFORRAD: 75% - Splllet forstar mange ord.
Der ar stort set at svar tll alt det loglske du
métte finde pa at prosve plus lidt til.

KOMMUNIKATION: - Hils hjemmel Meget mere
or der Ikk at gosre. Du udforsker ogsé en stort
set cade pianet.

ATMOSF/ERE: 84% - Komplekset star for mig
som kronen pa veerket. Landeren ndede jeg
nessten at fA et kearlighedsforhold til og da jeg
endelig sandede, hvad der | grunden skete faidt
min tanke unssgteligt pa Floyd fra Infocom-
trIIOﬂlon. "Opraar pA Nyx" er mere et
handlingsspil end et puzzlebrydespil. Derfor
denne hos|e karakter.SVERAHEDSGRAD: 75%

- Spillet er i kraft af sin stoerrelse ikke helt lot at
geanemfcere. Der ex ot par tidsfaktorer indlagt og en
enkelt randomafgarelse ssetter ogsd sit preeg. Den
Gamle har genersit veret mere "ond” denne gang.
Fvede vil f det svert af og til. Begyndeme
har her et spil, der vil kunne lere dem meget om
adventures - og ad pd danak!

VALUTA POR PENGENR: 99% - Prisen er moget
lav. Tkke mange steder kan du blive s4 underholdt
for 70 kroner. Det skulle da lige vere i Is... -
kiosken. Det er simpeithen sd flot! Og glem sd ikike,
at de 15,- kroner stadigvek gir til Adventure-
Kinbben.

PERSONLIG SUBJEKTTV VURDERING: 95%
- "Opreer pd Nyx" er ot stort og atmosfeerefyldt spil.
Handligen er lang og varierende. Lokalitionemne er
gode og fyldige. Spillet er simpelthen en af mine
favoritter. Og &4 var det et plus, at ordbogen for en
gangs skyld ikke skulle i brog.

- Tino Andersen.

"Space Quest TIT", Sierra-Online. Fies bl a.til Amiga
oglbm PC. Verzion testet: Tbm PC. Pris kr. 395.00.

Bfter Roger Wilco i sidste del destruerede Whoal's
onde plan og selv undslap deden ved hjelp af en
escape pod har tiden stille for vor helt. Bacape
Pod’en driver langsomt afsted da et andet rumskib
fir cje pd ham og suger ham ind i lastrummet. Da
Roger kommer til sig selv opdager han, at han er
hawvnet i et andet romskib og sd starter balladen.

T detts kapitel af Space Quest historien gelder det
for det feerste om at redde dig selv ud af det
fremmede rumskib som du bliver suget ind i fra
starten. Dernsst skal du reddes to
softwareprogrammaerer (Mark Crove og Scott
Murphy, dem der har lavet spillet) fra at lave
kedelige og dirlige spil for et fjendligt firma. Men
feerst skal planeten, hvor fangerme erm findes og
sk joldet omkring den akal edelegges. Nir fangerne
er befriet dybt inde i firmaet Scomsoft mi du tage en
drabelig roboticamp med superbossen (em knzgt pd
fjorten ir). Bagefter ekal du i vild flugt akyde de
fjendtlige rumskibe ned i din vilde flugt fra
Scumsoft.

LAS OM ANMELDELSER GENERELT SIDE 4

31



ST IS TS

LYD: - PA min er der kun et ganske almindeligt
kedsligt IBM lydkort s& der er lkke noget at rabe
hurra for. (Aaaaarrhl).

QRAFIK: 95% - Virkelig god faktisk noget af det
bedste Jeg har set fra Slerra’s slde indtll nu.
Bevasgelseme er blaede og smidige.

PRASENTATION: 50% - Fedt blllede pa
kassetten god forhistorle men manualen er lidt
kedellg.

PARSER: 80% - Psant hurtigt billedskifte.

ORDFORRAD: 70% - Forstar temmallg mange
ord og svarer med meget store tekststykker.

KOMMUNIKATION: 30% - Der er Ikke mange
at snakke med | dette spll (faktisk Ingen).

ATMOSF/ERE: 856% - Meget god der er virkellg
mango forskellige steder at udforske og
elseme er ogsa gode og lange.

SVA RHEDSGRAD: 20% - Meget meget let
faktisk tog det mig kun to dage at gennafcare
splllet hvilket ar utrolig lifdt | forhold til Slerra-
standard.

PERSONLIQ SUBJEKTIV VURDERING: 90% -
Et af de bedste spil jeg nogensinde har spillet,
Space Quest |l er absolut et flot spil og er alle
pengene vesrd - tak Slemra.

- Roger Wiico.

*Zak McKraken and the Allen Mindbenders”,
Lucasflim Games. Faes til C-64 disk og Amiga.
Version testet: C-64. Pris ca. kr. 240,-.

Har du aitld drasmt om at redde verden uden at
skulle plaskke sma, slimede marsmesnd? S4 er
chancen kommet nu: | skikkelse af Zak,
Journalist p& et sladderblad & la Qlo og Lyt (Se
& Haer for de indviede) far du nu en daedsyg
opgave af din hjemedasde chefredaktaar, (nej,
lkke NYZI)(Jeg er da ellers sikker pa, at hvis
hjemn kriteriet blev Indfaart | klubben, ville

hurtigt miste en redaktoar| Coke) noget med
ot 2-hovedet egern, der overfalder campister

(welrd- weird-weird!!l) meen Zak bliver snart
blandet Ind | en sag om nogle sma, grosnne...

h marsjunklies, der vil goare alle mennesker
dumme, med en maskine, der til forveksling
ligner DR's pejlevogn. Af en eller anden grund
synes Zak, at det er en darlig Idé, sa nu vil han
bygge en ANDEN maskine (nu bliver det
Indviklet, hva?), der kan udrydde marsboerne
han far vist Amnesty int. paA nakkenl).

pillet bruger samme, udmaerkede system som
Maniac Mansion, (=Christiansborg)(Og snart
ogsa Indiana Jones) men det er staarre, og der
er flere problemer. Zak kan bl. a. komme til
Bermuda-trekanten, Peru, Nepal, Stonehnge og
mange andre steder, og saareme ogsa til Mars.
P4 et tidspunkt far han fosigeskab af den dejlige
stegm Annie, plus hendes 2 veninder, Leslie og
Melanie, der er oppe pa Mars. Moad endvidere
Elvis (ha-ha), sfinxen (nej takl), guldfisken |
affaldskvesrnen (al-ak) og flere andre underlige
veesner under din saagen efter delene til
maskinen.

ST TR T S

GRAFIK: 80% - Joystick-styrede personer og
funktionel, morsom graflk (og elendig
scrollning!).

LYD: 40% - Et par korte melodier og lldt
effekter.

PRAESENTATION: 86% - Med splilet kommer
en instruktionsbog, en side med koder til
flyrejserne og en fed avis fyldt med clues.
Skarmlayout'st er godt, og styringen er
saerdeles brugervenlig.

PARSER/ORDFORRAD: 70% - Spillet forstar
15 verber + en masse navneord. Den indsaetter
selv ord som "with” og "to”, og det gar rimelig

hurtigt.

KOMMUNIKATION: 40% - Mange af
E;oblememe skal losses | fellesskab, og spiilet

n derfor ikke gennemfaares hvis lkke alle 4 er
| live. Dog Ingen egentlig kommunikation.

ATMOSF/ZARE: 96% - Splllet oser af humor.
Oplev stewardessen (ja s&, det spil ma jeg
prasve... det lyder Interessant!ll Coke), bageren,
plloten og du vil ligge flad af grin.

SVARHEDSGRAD: STANDRARD - spiilet er
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velegnet til begynders, da alle ord spiliet forstar,
star pa skaermen.

VALUTA FOR PENGENE: 90% - Det vil tage
dig et godt stykke tid at gennemfaere, og selv da
kan du prosve at bruge objekterne til noget nyt
(normalt med uheldigt resultatl).

PERSONLIG SUBJEKTIV KARAKTER: 85% -
Det er dejligt afslappende at bruge Joysticket, og
splllet er det bedste af sin slags. Kaeb det - du
bliver Ikke skuffet|

- Rmor Wilco

*Heroes of the Lance (AD&D?", US
Qold/SSI/TSR, Atarl ST, IBM PC, Amiga, CBM
64/128. Pris; 249 kr. (disk). Version test: CBM
64/128.

Ja, |a, Jeg ved det godt. Heroes of the Lance er
egentlig lkke et adventure, og jeg vil ogsa sestte
sposrgsméalstegn ved, om det kan betegnes
som et RPG (Ingen darlige kommentarer fra din
slde Coke!). Men lad os Ikke spllde for megen
gl-ds sddan et spll | dette ellers fantastiske
lad (husk at betale for reklamen NYX +
75.000, hvis du skal have et billede af mlgz.
Splliet er bygget over Margaret Wels' og
Tracy Hickman's "Dragonlance” serle, som
erne skulle veere kendt af enhver, der spllier
&D. For alle dem, begge to (Coke og hans
Paphut, heh-heh), der Ikke ved, hvad
Dragonlane” er, vil jeg lige sige, at det er en
serie basger bygget over AD&D. Disse basger
or simpeithen enormt feds, s& man burde kunne
lave et godt RPQ over dem.
N4, men den feerste skuffelse er, at spillet
faktisk Ikke bygger sseriigt meget pa beegemne.
Hnndl?dgon er henlagt til bog 1, hvor "party'et”
skal ned til en stor sort drage for at hente *The
Disks of Mishakal®. Det er hvad hele splllet gar
ud pé, og det fylder ca. 30 sider | bogen. N4 ja,
men lad os loade det. Der er en meget flot
indledningssekvens med muslk af Ben n
Daglish samt bllleder af de 8 hovedpersoner.
Blllederne er taget fra forsideme af basgeme og
or ret flotte. Ved hver af personerne er der en
lille beskrivelse af dem. Men ogsa her var der
lavet om p& noget. Om dveergen Flint star der,
at han er meget dygtig med kaste-oskse, til
trods for at han aldr? | eme kaster med sin
oskse. Vi loader videre. Nar man nér frem til
selve splllet kommer s& chokket. Splllet er et
arcade- spll mere end noget andet. Det er |

hvert fald Ikke hvad jeg vil betegne som RPQ og
slet Ikke adventure. Spillet er vandret
scrollende, man ser sin mand/dame | bedste
arcadestll fra siden. Til trods for at du har 8
characters, ser du kun, den der ?ar forrest.
Splllet gar ud nu ud pA, at du skal igennem et
par levels og ned og drebe dragen for at fa fat

4 "Disk'ene” (hvis der s& bare la

astertronic-spil paA dem, har du da faet noget
for pengene). P4 ve| ned er der nogle monstre,
du skal slamme samt nogle hulkler &hole splllet
er et hull), du skal hoppe over. Hvis/nar dine
characters bliver skadet, kan du ved at trykke
p& space komme ind | en menu, hvor du bl.a.
klan lade Goldmoon heale dine characters elier
sig selv. Du kan ogsa Iade Raistlin kaste en
spell, men halvdelen af hans spelis har bare
den samme effekt - det er kun farven, der har
faet en anden lyd. Lad os nu fa det overstaet,
hurtigt og smertefrit....

ST BT S

LYD: God titeimelod|, setv om det lkke er Jarre
(ne] IKKE Maurics, Cokel), der lige som | "Pool
of Radimnce" passer godt. Inde | spillet er der de
sssdvanlige kiaskiyde, nar man sifs.

Grafik: 72% - Baggrunden er m meget god
- men H?urcrno er klumpede.
Indiedningsblliederne er dog suversne.

PRAESENTATION: 61% - Peane startbllleder -
flotte Eimore omslag - nogenlunde manual, der
dog lkke er noget vildt.

INGEN PARSER, ORDFORRAD ELLER
KOMMUNUCATION.

ATMOSFAERE: 15% - Det eneste der giver
atmosfeere er grafikken, og da grafikken har en
score for sig selv, skal "Heroes..." veere glad for
at ta 15% her.

SVARHEDSGRAD: 28% - Selv Coke ville
kunne klare dette spil, selv om han jo Ikke
kender til RPQ.

VALUTA FOR PENGENE: 21% - Tjash...

SUBJEKTIV VURDERING: 7% - Hvordan kan
man lave noget s& skidt over en si fed licens?

- Rasmus "The Ranger” Bolding

33



| denne maned er
der ikke sa mange
lsasere, der har
nedladet til, at lade
redaktionen hosre
fra dem. Men til
neaste nummer...uer

BREVKANEN

DEBAT SA DET BATTER

Hej Coke.

Det er klart en fod idé med en
debat. Det geer bladet langt
mere spendende at lese. Det or
ogsd god{, at du provekerer
lezserne i dine indleg. Fortset
sddan. Det ku’ vere, at du
kunne blive ferieafleser i
Ha junds Forsamlingshus.

N4, men nu til den mere
interessante del af brevet,
ne.nlig mine meninger om de

emner. Here goea:

EBssays er roden til ait ondt!
Hvad er mere irritecende, end at
spille et adventure, som man har
en essay-lesning til. For mit
vedkommende gir der hee jst 10
minutter fra jeg sidder fast til
jog har fat i leesningen, hvor der
normalit kan gd flere dage, feer
Jog tyer til hjelp.

Faktum er, at essays
nedbryder folks vil jestyrke og
medferer sterke neuroser ved
overdrevent brug. Altsd vek
med dem.

Neate speergamil ex, om hints
skal veere kodede eiler o). Jeg
synes, at det er i orden med
direkte tips til eldre spil, hvor
det ofte drejor 2ig om, at skrive
ot eller andet sindssvagt
udsagnsord. Men i nyere spil
boar tipsene absolut vere

Jog giver Mark Smitret |, at
tegninger ikke beer prioriteres
hae jore end det skrevne stof. Jeg

er specielt modstander af
formélsicese helsides tegninger,
hvorimod jeg er mere positivt
stemt overfor sma tegninger der
illustrerer teksten (som i vol. 3,
nr. 3). Men jeg er uenig med
Mark i, at omslagstegningerne
er for dirlige. Okay, der har
veret ot par smuttere iblandt,
men generelt synes jeg, at
tegningeme er gode.

Bt emne, der ikke har veret
talt om, er anmeldelserne. Det
vil jeg nu rdde bod pi. Jeg
synes, der bruges alt for meget
plads pd The Scores, idet
underkkommentarerne ofte er
ofte blot er gentagelser af
hovedteksten. Istedet beer man
samle det i én tekst og tilzidst
give scores uden kommentarer
(ligesom i Computer ACTION
mm.). NA, jeg tror, jeg holder
her.

Bventyrlig mange (eller er det
omvendt? hilsener
Hannibal Hangen.

Hej Hunnibul. Jog er glud for,
at der stadig er nogle, der gider
at reagere pd debatten selvom

er fierdig. Det er
mogle interosssnte synspunkter
du frembringer. Jog or

selvimigelig onig med dig i, st

essays skul yt, men der er
desverre undre der mencr det
modsutes. Jog tror ikke, st folk
gider at heere pd mig predike
om, hvordun en RIGTICG

eventyrspiller spiller. Eller om,
hvordun manm fir den starste
nydelse ud af et eventyr. Dot er
Jo det, st gleden i at spille
eventyr ligger jo egentligt i, ut
sidde fust! Nidr mun derefter
SELYV klarer problemerne er
tilfredstillelisen derved
proportions }-med tiden man har
ziddot fust.

Med hensyn tl tipseme giver
Jog dig ret. Bldre spil kan jo
godt vere pinugtige, hvad
parseron og ordfxridet ungir.

Tegminger hur jog skrevet ot
tilleg om, zsom [ kan Imse i
News & Virious.

Anmeldelserne har jog
ligoledos skrovet ot indleg om.
Som Is y-out'er for Posten kunne
Jog anske mig, ut der kun blev
ungivet kurukteror under the
scores. lkke desto mindre har
muan mulighed for, at geere
anmeldelserne mere nuanceret
med det nuverende system. Men
dot kun ogsd gd dem andem vej. [
dette nummer uf Posten kan du
se oksempler pd, at folk bare
oversstter manuulen, som
forhistorie. Pd dem unden side,
or det svert at skrive en
flydende anmeldelse, hvis man
har nogle helt fuste faktorer
(2ds0m parser, ardfoerdd m.m.)
der SKAL flettes ind i
anmeldelsen af det pdgmldende
spil.

Rart med moget debat. Vi

~Colw

34



DEBATTEN FORTSATTER

Kasre AP - Jeg vl gerne have
lov tll at fortssstte den debat,
der koerte | september-
nummeret.
1) Der er ALT for mange essays
| Adventure Posten. | vol. 2,
nr.12 er der 13 sider med
essays, og det er FOR mange!
Essays'ne var talelige, da det
var A-MOC, der skrev dem,
men nu, hvor ogs& CHM, Jacob
Qunness, Egern m. fl. er
bogyndt er det uudholdeligt!
Ast 1 essay per nummerll|

P er blevet for alvorlig.
Vendlnger som "Lad os nu lkke
treede mere | det" og "Det skal
jeg ikke kunne udtale mig om*®
osyv, er blevet hverdagskost!
- Bye from Kristian *"Madman”
Madsen.

Hej Madkassel - Jeg synes, at
det er noget centralt, du her
bringer pa bane. Jeg ved, at
mine svar ikke altid er sssriig
sjove eller yddybende, men det
er simpelthen af pladshensyn
nasdvendigt at korte disse ned.

| s8in tid, jeg husker ikke

hvornar, og det goor du

sandsynligvis heller lkke (og
Coke slet ikke, D. D. Dennis)
(husker hvad? Coke), fik vi et
slag over snuden for at vasre for
Indgrosde (Nadeh det? Hvomar
var det? Coke). Nye

medlemmer kunne Ikke fasige
med, og valgte de stors blade |
stedet for, il trods for, at de ikke
engang har 1/7.5 af vores

adventurs- stofmssngde med
hver gang og prisen Hl gengssid
er 1/2 gang hosjerell Jeg kunne
(og Coke med for den sags
skykd) skrive sider om HAK, der
(tkke) var GAK - BoMe Aage, der
vendte hjem, fasr han

overhovedet kom ud - Per
Nielsens lille hund og Peter
Viklanis problem med skovien |
ot mindre kendt adventure! Der
var ‘OS’ | Aarhus, som senere

reducerede sig selv th 2 -
Adventure- Klubben fra
Kyradservej, der lkke kunne
kaere - Ulla, der vandt et spi
hun ke engang kunne finde
ud af at spllle - fa, hvad vil du
ellers hosre om? Men er det
relevant i dag? Det var okay,
dengang vi var 15 og alle
kendte alle, alle skrev og
ringede sammen udenom
Adventure-Klubben og

yndede at se, hvem der nu
slagtede hinanden | det
nesste nummer. "Hyggen"” er
forsvundet, “Intimiteten” er
stille og roligt sivet ud, men
nye artlkler, tips og endnu
mere Hardcore end foar
skulle rdde bod pé noget af
det. Jeg mener dog, ligesom
Coke (HAI For foerste gang |
3 ar er de enige, D.D.

Dennis), at der skal mere fiip
| bladet! Vi er ved at bive for
saglige, indreemmet] Hvad
med at vl skasrer een essay
vask hvergang og flipper |
stedet? Lass med aberedes fra
dette nummer!

- (Venlig) hilsen NYX

Coke's kommentar:

Snaoeftl Det var tider. lkke
desto mindre mé vi nok se |
mfjnene, at Posten har
forandret sig og har udvikiet
slg til at vasre et andet blad.
Jeg kunne dog aenske mig,
at stemningen var som | de
gamle dage. | et desperat
forsoeg startede jJeg
flipkonkurrencen, som du
kan kswse om | dette
nummer. Jeg tror, at
konkurrencen har hjulpet folk
med at se, at det kan veere
svart at vawre sfov pa
kommando. Hvis jeg havde
tid og krasfter, ville jeg fyide
10 sider ud per nummer med
flip. Men det er surt at
anstrenge slg, nér der lkke
kommer respons pd det man
laver. | gamle dage kunne

Jeg provokere Per Nieisen og
vasre sikker pd, at han ville
hasvne slg. Hvorfor er der
ke nogen der skriver ind for
at provokere uopfordret
mere? Det her foretagende
har stdet pa | over tre ar
uden vi har scoret en kiejne.
Vi har vasret test pa fallittens
rand og mange krasfter ville
have vssret splldt. Vi er lkke
gaet fallit. Men vi tjener
stadigvask kike idejner. Vi har
faktisk smldt en masse
penge | kassen, som synes
at vasre spildt. Monsieur
Carsten Gehling var sa
venlig, at skrive et brev til
mig lige efter jeg var startet
pa AP. Derefter har jeg
nassten ikke modtaget eet
eneste brev. Kun dérlig kritik,
for hviket jog da oged takker
da det kun gavner. Men ville
du ikke fasle, at dit liv er

Jeg anklager kkke folk for
noget. Det viser bare, at Jer
nassten lkke er noget 'kiub’
titbage. Det er kun utroligt 4,
der er engagerset. Jeg kunne
grasde... (og snart bliver
bladet overrendt med de
forb...... Sierra-spll . Jag
gider snart kkke mers...).
Undskyld , nu har jeg det
bedrs.

FLOT GAET KNJEQTE!

Til lykke AP. - Tl lykke med
Postens nye udseends, det
har pyntet en hel del. Det
gamie udseende var ved at
blive lidt for ensformigt i
l@ngden. Desuden synes
Jeg, at | har gjort det helt
med hensyn til at dele
Hooked on Adventure op | 3
noktlonor Jeg vil bare
, om man kan kasbe

SEP A-adventure'et
“Katestrofe pa Tian" pA band
pé band til 64'eren? Tl skdst
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vil jeg stostte Henrlk "Egern”

Jensens forslag om

ménedskortet, da log synes, det
er en god Ide med en sadan
sektion | Adventure Posten. Jeg
tror ogsd, at det vil hjsipe
mange nye adventuresplilere.

- Med veniig hilsen, Lars
Hansen, Nesstved.

Hef Lars - Mange tak for din
positive holdning til vores nye
si¥. ldeen med at dele Hooked
var selvicsigelig min, og selvom
Coke fortsat protesterer, har
Finn nu overtager det ene ror.
(Ha, Coke. S4 kom sandheden
om din dovenskab endellg frem,
hva’?, NYX) (NYX lay-out’er
Posten fra og med nsste
nummer| Coke). SEPIA-
adventures ev lke ude med en
bdndversion af “Titan” og
kommer det nok heller ikke i
overskuellg fremtid, da
systemet det er programmeret
med |lkke supporter
kass stiestationsr. Korsektionen
skal vi lige have flere
kommentarer . 2 er ldke nokl

- Eventyriig hilsen, NYX.

DaD ER SUPER

Hej Adventurepost| - Faarst vil
Jeg lige bemasrke, at jeg synes
den nye spalte, “Zaz' Comer” er
en god Ide. Jeg spiller selv
meget D&D. Der er dog et lille
minus, jeg vil papege. Lad vaere
med at bruge forkortelser som f.
eks. NPC o. lign. Det letter Ikke
forsthelsen. Jeg synes ogsa, at
den ny made | trykker bladene
pa er bedre end den gamle.
N4, hvad har det med Den
amle at gosre?, NYX). Isesr
nar man teenker pa vol. 3, nr. 3
(hir, hir) (sukl Coke). Ellers er
biadet bare som det skal vasre.
- Venlig hilsen, Roger Wiico.

Roger over Wilco. Tak for
brevet, og tak for det flotte

frimasrke, du havde sat p4.
Sommetider censker man, at
man lkke boede i Danmark.
Her har vi jo ikkr andet end
prinseme og Magrethel Zaz’
spaite er, ma du huske pa,
kun en begyndeise. Han vil
temmealig sikkert faare os
dybere ned | grund-
principperna bag D&D og
madske spille eller lave et
sammen med os, hvem ved.
Cokes septembernummer -
Yah, se pa omslagsfarven og
gsst tre gange, hvad det er
bedst til.

- Venlig hilsen NYX.

NO DaDi

Hej AP - En lllle hilsen fra
Tennerrife | 40 grader
skygge. Na, de darlige
vittigheder til side (dem har
Jeg mange at). FEDDI!!
forbedring af trykningen af
AP. Jeg troede toaerst, at
bladet var ved at g4 fallit.
(Nej, da. Jeg er skam lige
udnaavnt til Danmarks fosrste
bladmilllardesr, The Rat). Jeg
ser |lldt negativt pad RPQ
Cornerst, man hvis det lkke
kan vesre anderledes sa,
okay. Misforsta mig ikke, det
or jo fedt for dem, der splller
RPQGI

- Hilsen Steen Bundgaard.

Hej Bundsteen - Ja, bladet
VAR flot sidst, men hvad
siger du sa til dette nummer?
Hvor er dine superlativer
blevet af? D&D - nu ma vi se,
om Issserundersasgelsen fdr
indflydelsen pa den.

- Hisen The Rat.

NY TEGNER

Hej AP crewl - Hvis | star og
mangler en tegner, 54 vil jeg
gerne tegne de avt.
manglende tegninger. Jeg

ved lkke omr | stadigvesk
mangler een til at skrive om
Dungeons and Dragons?
Hvis | gaosr, vil jeg gerne
skrive spaiten, da |eg fosr har
skravet og tognet ﬁl fanzlnu
01‘ uofficielle blade.

ed venlig hilsen Jan M.
Johansen.

Tak for tegningerne, Janl -
Du er mere end velkommen
til at sende tegninger ind til
os. Lass Coke’s kommen-
tarer om tegninger andet-
steds [ bladet. Som du kan
se | dette nummer skriver
Cagur Zaz' | en spalte om
PG, sd umiddelbart har vi
lkke brug for en udvideise af
denne. Du er dog
velkommen til at sende os
anmeldelser af adventures,
roliespil eller andet, du tror
Issserne matte finde af
interesse. Husk blot at gode
benytte vores faste karakter-
skala sd vidt det er muligt.
HVIS du har gode Ideer
omkring Zax' RPG-Comer sid
ring til ham og f4 en snak.
Maske finder | ud af noget,
der or t gavn for alle.
- Med venlig hilsen NYX.

FORTVIVLET...

He| AP! - Hvor mange at
Jeres mediemmer har en
Amstrad? Hvis der lkke er
andre end mig, vil jeg maske
Ikke kosre mit medlemsskab |
mere end 3 maneder. Hvis
det kunne lade sig gasre ville
jeg gerne vesre adventure-
anm

- Vonllg hilsen Hans-Henning

Nielsen.

Hej H.H. - Uha, det lyder da
ikke spor godt, at du vil
forlade os sddan uden
videre. Tssnk pd (haar Ikke
efter hvad han siger, The
Rat) at de fleste adventures

36



er ens pa de forskellige
maskiner. Selvom du lkke har
en 64'er, kan du godt lasse
amstradversionerme ved hjsslp
af disse tips. (Det skal han sige,
D. D. Dannis). Anmelder? Lass
ovenstdende brev og ring eller
skriv ind, hvis du vil hosre
nasrmers, okay?

- Venlig hilsen NYX.

JEG ER GALI

SIE* API - Terror, blod, vold,
pest, og kolera (og Perl Coke)|
Har Jeg (Jjeg gentager) har jeg
nogensinde sagt, at jeg hader
D&D, og har |eg sagt, at D&D
er noget pjati?|? BULL SHIT
Lad mlg goere det helt kiart, at
eg ELSKER (med stort "£")
&DI Mere D&D | Posten ville
vesre lykken (tak til Zaz')(og
mindre Per, takl Coke). | vil
hoare mere fra min advokati| S&
sku' det vesre ude af verden.
Posten har faet et nyt og bedre
look, selvom det var meget
klattet til tider. Annoncerne er
en MEQET god Idé, selvom
DAISY Software nu godt kunne
ha' smeskket en parantes med
1MB | efter DungeonMaster og
Talespin, da det lkke er sesrlig
rart at f4 hjem, hvis man kun
har 512K. FA det rettet|
- Med de allervenligste hllsner
(I? Coke) Per Nielsen, Horsens.

Hej Permand. - S& kan du godt
fa din 60'er-frisure vaek fra
as/nene og The Who (My
Generation) ud af “gadrengen”,
for nu kommenterer selveste
GQuru-NYX det brev, dine
fedtede barnefingre har
gramse! sammen en sen aften
efter “Noget for dig®: - "Rart at
se dine kragetsser pa tryk,
stedet hvor de kan Imses”,
kommentar siut.

- Eventyriig hiisen NYX.

Coke's kommentar:

Din hjerne er fyldt med
betasndt brssk! Du burde
hsenges, skydes, dolkes,
skides pd og din hund savier.
Rart at hasre fra dig igenl

FOR OVERFLADISK
He) AP - Jeg synes, at det er
en god Idé med en
RPQG-spalte | bladet, s&
lsesnge det Ikke tager
overhand. Jeg synes bare, at
Zaz' har grebet sagen forkert
an, ved at begynde at
forteslle lidt om det ene og
lidt om det andet. For os, der
Ilkke har splllet D&D
overhovedet er hans spalte
usammenhsngende o
faktisk ikke ret meget vesrd.
Var det mig, der skulle skrive
om D&D, ville jeg starte helt
fra bunden og fortsslle godt
og grundigt, hvad D&D varl
Ikke bare skrive: "Man kan
blive Wizard. | Merp er der 2

spells ferre end | Serp. En
trosje koster 50 og en terning
kan have 6 kanter!®. Zaz'
virker en smule uengageret
og glver indtryk af, at han
kun skriver for at skrive. Sig
STOP og start forfra - og lad
os fa4 noget veerdifuldt pa

- Venlig og Posiltlv hillsen
Preben Jensen.

Hef Preben. - Jeg giver dig
ret |, at Zaz Ikke levner
uerfarne spliere ret mange
chancer, og méske skulle
han begynde helt fra bunden
af. Jeg kan godt se, at "Hej
venner, nu skal | hasre om
noget, man kalder D&D *-
formen er langt mere bruger-
venlig. Men mon lkke Zaz
lige skal ind | rytren foar han
leverer noget som det vi
kender fra 1. eks. Beginner's
Hints? Lad os give ham en
chance... Mvh. NYX
- Vaniig hilsen NYX.

HARDCORE SHORTCUT

Roland Josrgensen har problemer | *Katastrofe pa Titan®.
Det lukkede metalskab | hyggerummet er abenbart helt
ubrugeligt! Hvad skal jeg med det? Kan man i den sydlige
haldvel af basen finde noget | maskinerne, ligesom | den
nordlige? Jeg bliver knust, hvis l)og prasver) mangler
abenbart noget Sertendet, for jeg doer ret hurtigt | den
sydlige basehalvdel.

Ombkring metalskabet kan jeg vist godt afskoere, at det
har samme funition som det almindelige "safe” har | Guild
of Thieves| Det er kun | den nordlige halvdel maskineme |
hakllen har nytte. Du mangler Sertende!, siger du. Bedre
ville det vasre, om du fortalte, hvor du havde fundet noget
indtil nu... Har du hygget dig over et pot blllard sammen
med robotten, elier har du konoentrerst dig om blyboksen?
Siav ind igan, Rolend-poiand/

-NYX
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T'IPS!

BEYOND ZORK

*l dette RPQ-eventyr fra Infocom skal du
finde the coconut og Quendor. De fasrste
lokationer, som du skal bescege er Ye Rusty
Lantern og The Moor.

‘| kroens ksslder er et bjerg af kasser, som
skal bestiges. Her gaslder det om at have en

god dexterity (behssndighed). Ved at klemme

mosset pa vesggen vil, din dexterity ga op.
*Find ud af lidt mere om amuletten ved enten
at vise den til damen | Magick Shoppe sller
pé den gennem .......
“For at fa kisten | toppen af fyrtamet, far du
t';ruq for en groantsag?! (Jamen, der vi jo dig,
or,

“Vip lidt med den vrede mor pa statuen |
]un?lon. og du er godt pa ve| mod juvelen.
*u iletre@smonstrenae (Jeg, du lmste dgﬂgt? er
te for larver (?), og hvad bliver
Imrver til engang? (Voksne damer, The Rat).
Find denne og smid den | Hurdy Qurdy’en....
*For at f& hjelmen | fortiden, fAr du brug for
Minx'en, en tasffel og et spil, der blev
anmeidt af Rasmus.
- Per Nielsen, "The forgotten
underchampignon®.

BARD'S TALE Il

Har man fundet nogle gode items, men kun
har en af dem og mansker, at lave flere,
saledes, at man kan udstyre alle‘sine
members med den pagssidende ting, skal
man gosre som fosiger:

1) Overfaar alle de Items man oensker, at
koplere til en person A

2) Create et member B, C, D... svarende til
det antal personer der skal kopleres il

3) Remove alle andre personer end A, og ga
ud | byen med ham

4) SAVE GAME, ved at @ "S*

5) G4 ind | GUILD'en og ADD member B

6) Overfasr items fra A tll B

7) Remove B

8) LOAD saved game

Gentag 5 til 6 til man har hvad man skal
bruge. =

Vil man have steerke members, skal man ga
ned | "GREY CRYPT" (wilderness 8,6). Find
BROTHERS FGN, og lad din troldmand USE
den, engang nar han er gaet alene ud | byen.

“NOSPEN RING beskytter mod SPINNERe
‘BREATH RING kan beskytte mod
flammeangreb, dog kun hos troidmanden.
*Man kan score mange experience points |
MAZE OF DREAD, ved at finde nogle
SLAYMAKERS, at siAs med.

- Ole Rudolph

THE PAWN

“l "Lounge” pa slottet tager du "Cushion” og
finder en masnt som skal bruges til at kasbe
en flaske whisky og en flaske "Honest John".
*For at komme forbl "Boulders” skal du binde
“Rake” og "Hoe" sammen.

*For at drmbe "Kronos® skal du sparge

vien om dit "Wristband".
“Du skal bruge "Aerosaul” til din aftale med

*Flyt "Pedestai® for at f2 en naagle som skal
bruges til en dosr | tAmet.

*For at fa de tre kugler i stubben skal du
foarst give vandet til en” -SUGAR RAY

HVIS DER SKAL
FLERE TIPS |
BLADET, MA |
SENDE NOGLE
FLERE IND.
PLEASE!!!
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HARDCORE

Jeg byder igen samtlige Isssere af Adventure
Posten velkommen tll en gang vaskesgte
zzle-brydning | form af The Hardcore Helpline
dret med et par af sidste maneds Grow Up'er.
?g las os som seedvanligt starte med de svesreste
oarst:
Hvis alle medlemmer var som Casper Lund, Jonas
Buur Sinding og Jes Tjagvad, ville det Ikke vasre
nogen sag at skrive Hardcore. 2 dage efter sidste
nummer var p& gaden, dumpede svarene til Steen
Bundgaard, Chris Pedersen, Jakob Andersen,
Morten Sommer, Thels Velle og Frederlk fra
Horsens ind af brevspraskken.

NEUROMANCER:

Steen Bundgaard have besvesr med at fa fat |
noget bedre software end blowtorch 3.0!
Slkkerhedskoden til Bank Gemein kendte han
Ikke, og hovederne | cyberspace var ogsa

atiske. Her kommer svaret:

For at f4 bedre ice-breaking software skal du

locke dig Ind p& Gentleman-Loser og ga |
oyberspace. P4 320,32 ligger Copenhagen
University’s base og | den s software-bibliotek
ligger Doorstop 1.0 godt gem!. Pa 448,32 ligger
N.A.S.A.’s base. Il den kan du finde Blowtorch 3.0.
Siickerhedskoden til Bank Gemein far du lkke brug
for. Her nogle tips 1, hvordan du banker Al'eme
(hovedernel), og far ram péd isen... ICE: Brug
lce-breaking skill faarst, derefter programmet
*slow”, @t virusprogram og derefter
angrebsprogrammeme| Al: brug psychoanalysis
som Al'ens svaghed. Foelg derefter op med de
forskelige angrebe-skil's.
Jeos Tjagvad tilfajer til Casper Lunds hints, at
password til Bank gemein er “Eintritt® +
*Verboden®. Her er Comlink 5.0 og Software
Deocoder 4.0 en nasd hed.

Morten Sommer(ferie) spurgte sidst, hvilken
konto, han skulle flytte pengene over pa, hvordan
han brugte Sequencer vilken computer, der
var bllligst. Det bekymrede ham ogs4, at han kun
havde 30.000 kroner at kasbe ind for...

Pengene skal overllyttes til den konto, du
opretter | Bank of Zurich. (Det gosres ved at linke
il ot Jack, indtaste "Bozobank® som linkkode, og

. ndr dbningsskssrmen toner frem kasres pilen ps
inventory-ikonen efterfulgt af et tryk pa fire.

Sequencer 1.0 vasiges og du er indenfor | varmen.

TAELPLINE

Og opretter 54 kontoen...) - (Casper Lund har
kontonummeret: 712345450134)). Angéende
Cyberspace-computeme si spasry manden |
Asano-Computer ud om de forskellige
decic’s. Og sidst, men likke mindst: JA| du kan
f4 mere end 30.000 dask... MEN foerst
senere | splllet. | Bank of Berne ligger
500.000 ghimtende oredits og venter pé dig.

ko(d:ho:lh Pedersen havde codepass, men lkke

En af koderne til Sense/Net er 5521426.
Andre koder kan findes péd Sense/Net basen,
der ligger pa 48,320 i cybe ce. Brug
Easy-rider 1.0 tll at nd denl Endnu en
héndfuid hints fra Lunden.

SWEET SIXTEEN:
Steen Bundgard kunne Ikke f& filmen til at
virke sammen med kameraet og har faet
No'u til vasggen og ved lkke, hvad han skal
nu

Flimen bruger du | kameraet med
kommandoen “load camera®. Nova kan
Jonas kcke kiare.

SPACE QUEST I
Frederik havde problemer med elevatoren |
slutningen af spiliet. Den var "out of order”.
Det ser ud tH, at du har glemt at cedeissgge
. Husk den kode, du fik | starten.
Jes Tjagvad tilfosjer, at du skal vasre hurtig
pé benene eler aftrasickeren!

DEJAVU N in Las Vegas):
Samme medlem kunne Ikke komme videre
fra lighuset, og det har Jes Tjagvad rédet bod

P4 lighuset skal du abne drawer 5,
hvorefter du undersoager "body” og tager
“foetag”, som du iesser. Nu skal du blot bede
om mandens fing, hvoraf checken er den
vigtigste.

KING'S QUEST V:
va.hziwmmc"mm.
kan jeg ikke komme igennem men | loftet.

Du skal tage ssblet ved slangen og holde
osje med kiokken. Tiden springer afsted of
efter midnat, len du komme ipennem

39



lermmen. Det forsikrer Jonas.

LARRY LAFFER Il
Ligeledes havde Thels bekymringer omkring
checken fra garagen, der lkke kunne veksles.
Jonas foridarer at checken likke skal veksles,
men bruges til at kasbe lottokuponer forl Jes
Tjagvad siger, at checken pa 1 million kan
velsies | Molto-Liro. Tag herefter swim-sults og
bed d7mcn om at “change money”. Sa kan du

SMASHED.:

Claus Christian Beyer var sidst pa randen af et
nervaast sammenbrud. Ingen ville hjelpe ham
med at finde spiit til at slkre granaten med. Og
Clingon kunne han ikke veekke efter
bedasvelsen

Per Nislsons foslelser loeb af med ham og han
sendte disse ord ind til Claus: Angédende
Clingon, kan Jeg ikke huske, om han skal
vasgges. Men hans kjole far du brug for! Har du
prosvet at slssbe ham tibage tl lejren7 “Search
under seat” | Jeepen og split er din. Lass |
asvrigt mine tips | nr. 12/88. (For en god ordens
skyld skal det lige nssvnes, at Kristian
“Madman” Madsen ningede svaret pa spiit ind il
reds! tionen).

Hermed slutter Grow Up-svarene fra sidste
méned og Jeg springer direkte ud | de
“aimindelige nosdder”.

KING'S QUEST Il

Frank Christensen spasrger: Hvordan far jeg
antikvaren til at &bne butikken?

Du skal Issse beskeden pa de tre doere og
hjmsipe haviruven. Husk at have fuglen med, det
or en fordell Jonas Buur Sinding, har leveret
detie hintl

SPACE QUEST Hil:
Llust Palbo Nielsen, sldste maneds
ator skriger: Jeg ANER lkke, hvordan
Loq kommor ind | rumskibet under hjeimen. Jeg
ar en stige og har smidt en stor sten ind |
skibet, sd... H
Du skal foruden stigen ogsa have en reaktor
og en wire. 54 bliver du overfaidet af en rotte,
og du kan nu hente tingene igen. Nu skulle du
kunne kravie ind | rumskibet ved hjssip af stigen.
Jeg takier Jonas Buur Sinding, der forskrer at
detie er def svasreste problem | spite!.

POLICE QUEST L

En venlig s}l (min memoryblock husker Ikke
hvem) har problemer med Marle | feengslet. Han
har ca. 121 point og kan lkke f& dullen til noget
som helstl (Def Ibgnor en sag for Coln-b-mot fra
Humlesmaak?).

“Help me with an operationl”, :krlyor Jonas

Buur Sinding!

KINGS QUEST I:

Frank Christensen har problemer med at finde
skjoldet! Ligeledes kan han Ikke kommer over
broen uden at skulle aflevere en skat, og han
kan heller ikke fa fat | det, der ligger | hullet |
sten. Hvordan takler jeg de problemer, lyder det
fra det midtjyske.

Der er flere forhindringer pé broer rundt
omkring | 1'eren. Dog Idarer du nemt den fosrste
trold, hvis du har geden med dig. Den er nemlig
overfalsom overfor trolde. Hullet | stenen
kommer frem, hvis du mover stone, og det er nu
kkke nogen sag at 4 fat |
Skjoldet finder du hos chrachuans konge.
Spiller du viollin for ham, forsvinder alle lige sd
stille ud af rummet (hvem sagde, du skulle spilie
Godaw'do ad the Godaw’'do’s nyeste hit7). Tag
&4 sceptret og se dig omkring - you've got the
shield!

BUREAUCRAZY:

Per Nlelsen er ogsa pa knas her. (Og hvor det

dog klee'r haml, NYX)(Han ved, at vl er de

sande maestre, he-hel ke). Hvordan skrives

koden Ind pA computeren | slutningen af splilet?
Per dit fjols. Du skal Ikke binde dig til den

samme stregll

KING'S QUEST IV:
Roger Wilco vil gene ind | hvalens mund. "Jeg
har svesmmet havet til saftevand uden at moade
den.”, udtaler han til pressen. Kan | hjssipe
ham?

Eftrer, hvad Jeg har fdet at vide fra vores
Slerra-ekspert Jonas, kan det skyldes, at du
ikke har fjeren fra ceenl!?

KING'S QUEST lil:
S ren Nlelsen og Thorsten Haa|bro har
problemer med noaglen | soveveerelsst. Den er
efter sigende umulig at ta tat [. Thorsten
spasrger endvidere: "Jeg har basgerne og
formulareme, men kan lkke omdanne mig til en
asm. Hvordan gosr jeg det?".

Jonas fortmller, at “look on closet” vil gosre
undervasrker. Du omdanner dig til en cem ved
at lssse | MANUALENII!
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POLICE QUEST II:

Mere Roger Wilco. Jeg er kommaet ud til Blll
Cole's hus | villakvarteret, men kan Ikke komme
ind. N4r jeg sparker dasren op bliver jeg skudt
ned. Kelth kan jeg Ikke fa til at hjsslpe mig.
Hvordan kommer Jeg igennem detektoren |
lufthavnen uden at bllve stoppet? Hvad skal
man goare med den tilfangetagede politimands
bii?

Du skal have en arrestordre og en backup.
Vis dit skilt og arrestordren, sa kan du klare
Cole. | lufthavnen viser du ogsa dit politiskilt.
Politimandens bil skal vist blot undersceges

t. Det er hvad Jonas fortasller (gid han
snart ville holde kssft! Coke).

DEJA VU Ii:
Fra Norge og Kenneth Schwencke spasrges:
Hva skal jeg gjore med bum utenfor Shack?

Jes Tjagvad fontssller, at du hos Shack skal

tage kssidertrappen | stedet for hovedtrappen.
Lésen ved bagdosren breskker du op med
lommekniven.
Christian Mosekjasr er ogsa med pé vognen:
Jeg kan Ikke komme nogle veje efter lighuset.
Ved det nedbreendte hus, er der tilsyneladende
Ikke noget at lave. Hvad skal jeg bruge kufferten
fra L.A. til, og hvad med teendstikkerne fra
askebsageret?

For det fosrste fortssller Jes, at du kkke skal il
L.A. overhovedet. Du har heller ikke noget at
gasre ved det nedbrasndte hus, men skal tilbage
i Las Vegas. Du viser folderen med toghiderne
til taxamanden, og er godt pa vej.

Christian Helleman: Jeg er tllbage | Chicago for
2. gang. Med mig har jeg bl. a. 3 basger. Jeg
har ordnet dasren med dartpilene osv. Hva
gosr jeg nu?

Du skal lssgge de tre basger, toetac'en, brevet
fra Bondwaell og brevetl fra “staavsugeren” og
cigarbandet | skuffen pd 5. sal pa Hotellet. Tag
84 det fosrste og bedste tog ud af byen! Jeg
takker ogsd Jes her|

QOLD RUSH:
Hva skal jeg gjore etter at jeg har funnet hytta til
ake, har Apnet dora nedl gruven, og funnet en
akke og to guldklumper? Kenneth Schwencke
er rastioas, hvem hjss
Det goar Jonas Buur Sinding! G& op pd den
blinde stige og "look”. TN venstre finder du sé en
, hvor du kan komme viders.
ichael Rheinlssnder er kommet til Californien: |
Jack's mine er der en daar, der ser ud til kun at
kunne lukkes op med 2 nosgler pa een gangl
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Hvor finder jeg dem, eller hvordan ébnes dosren
ellers? Jag er Ikke fin nok til at komme ind p&
hotellet. Hvordan bliver jeg det? Og bor min bror
pé hotellet?, spasrger han.

Faarst skal du ind pa hoteWet. Brug brevet pd
gravstenen for at f4 hotelnummeret. Nar du
kommer ind p& hotellet snakker du bare med
receptionisten indtil han spasrger, om du skal
give en besked. Pa hotellst far du en magnet og
en snor. Magneten binder du p& snoren og
sasnker den ned for at fa fat | en nosgle.

STARCROSS:

Per Nlelsen (vi var da ellers overbevist om, at
en Danmarksmaester KUNNE spllle adventuraes)
freeser rundt med en masse rods. Yellow og red
rod endte | repalr room. Jeg har faet clear,
brown, black, pink, gold og blue rod, men kan
Ikke finde sliver? Jeg kan Ikke f& violet med mig
fra skelettet | Green dock uden at blive dresbt af
et par hidsige allen? (Aage!, kan du s lade Per
| fre, The Rat). Har dosren | samme dock
betydning?

Den sande mester, Mr. Coke, springer den
lille usle Per til hjssips: Dasren | den samme
dock har STOR betydning. Den er til for, at en
lille opkomling som dig kan sldde fast |
hundrede ar, ford/ man tror, at dosren er
lossningen. MEN, du skal bruge red disc og blue
disc ] at teleporters dig vask fra dock’en. Siiver
rod finder du, hvis du kigger lidt | pistollcsbet
(lov mig, at du tryiker af).

JOURNEY:

Bo Knudsen: Jeg har fundet 8 juveler ud af 4.
Ligeledes er jeg kommet op fra nogle
dveergehuler og har ogsé reddet vennen, der
bliver bldt. Her skal Jeg snakke med en
elverplge, men selvom jeg kan elversprog
stikker hun af. Hvad goar jeg galt?

Igen er det den fassnomenale Mr. Coke der
nedlader sig Hl at besvare de usie issere: Du
skal sige foalgende til elverpigen "Tag-la®, og
devrefter °, ‘ran”. Du kunne ogaa prosve at
sige "Hi honey, what are ya doing tonight7” eller
“How much?".

THE PILGRM:
Roland Josrgensen spasrger: Hvordan slipper
eg af med krigeren? Jeg har lsst | et gammalt
lad, at man skal dykke , men Jeg kan lkke
komme ned|
Krigeren slipper du sf med ved at opfosre dig
som en sur meion. Giv lidee op, men vask! For at
dyike skal du have den kile tunge sten. Prosv at



Grow Up er stedet hvor
ubesvarede spgrgsmal
dukker op. Hvis du kan
svare pa et af spargs-
malene, THEN DO ITIl

GROW UP!!!

MANHUNTER: SAN FRANSISCO:

Michel, der var s& venlig at give jeres
allesammens de]lige redakt#r en hjeslpende
h&nd me dpé vejen | The Hardcore Helpline i
sldste nummer sidder fast: Jeg er gaet ind
under en bro, er kraviet op af en af broplilerne
og star nu foran en kasse. Den sparrer
sandsynligvis for en indgang og ser lkke ud til at
ville fiyite sig overhovedet. Vente gider jeg ikkel
- Og hvordan kommer jeg I#vrigt ud at sejle?

BARD’S TALE II:

Ole Rudoiph vil videre fra Level | til Level Il. Han
nasvner endvidere Sword of Sahr og Oxcon. Er
det nok til, at nogle af jer kan hjaslpe?

BLACK CAULDRON:

Klippeme volder her een eller anden kvaler. Er
det Jai.ob Andersen? | hvert fald kan helten lkke
forcere dem.

Sghen Svendsen: P4 kon ttet har jeg fundet
et svesrd. Skal jeg drasbe kongen med det?
Hvad skal Jeg g#re med dvasrgen eller | det hele
taget?

SUBSUNK:

Hvordan fljermes stgvbunken ved Checkpolnt

Charlie? Hvad skal man bruge Dial Wheel til?

Hvor finder man kombinationen til
ngeskabet? Alle tre sp gfgsmal stiller Jesper

E:ll.sio | dyb desperation|

RASH:

Steen Bundgaard. Hvordan far jeg cylinderen
tilbage efter den fulde mand tager den |
ﬂubbon? Hvordan far man photon bridge?

vordan samier jeg ot ofter at havde faet
tingene? Skal han sidde fast her for evigt?
BARD’S TALE I:

Mark Smit flk en lllle karantasne fra
telefonhelplinen og skrev ind og uddybede sin
Qrow. Up fra sidstre maned: Jeg er pa Level Il |
Harkyn's castie. Af specielle ting har jeg: Eye,
Crystal Sword, Sliver Square og Ybarra Shield.
Med mig har jeg en Magician og en Sorcerer af

hajeste SpellAbliity. Jeg MA videre nu efter 4
(fire) maneder. Jeg er totalt desperat. HJ/ELP
HAM NU VENNERII|

SHADOWS OF MORDOR:

Jeg har fundet den eneste klippe, som jeg
tilsyneladende kan komme ned af. Men, hver
gang jeg prover, ender det med et SPLAT. Det
er Mikkel Troest, et brandnyt medlem, der
sidder fast her.

MANHUNTER: NEW YORK:

Ssren Svendsen spgfrger: Efter mazen, hvor jeg
finder keycards og medallionen kan jeg lkke
komme videre. Hvad skal jeg gf're?

CHRONOQUEST:

Allan Nygaard (Jamen, hvor er det dog et
velklingende navn, den mand Wber rundt med)
spgtger: Hvordan undgar jeg at d¢” af de 50.000
volt, der jeber igennem mig, nar jeg gar gennem
deren i skabet | stagen. Eller endnu bedre -
hvordan slar jeg st mmen fra? Har det noget
med sikringeme at go're?

BARD'S TALE Ii:

Ole Rudolph: Skal jeg bruge vial til at & fat |
sword of Zar? Findes den | Maze of Dread |
Level 11I?

QUEST:
Jesper hvild spgrger: Hvad skal man gdre ved
baden? Please, hjaslp ham!

TIPS - BARD'S TALE li
Hjmip til Per Nisisen fra Ole Rudolph.

“De syv statuer | Dargoth's Tower har
ingen betydning.

* Level Vi samme dungeons Mouth: Det
fierde ord er "Gold". Se eventuelt Level! IV
og V igennem for manglende ord.
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HITLISTEN

Atter engang har vl samlet arets hitliste. | lat 94 forskellige eventyr fik
stammer, hvilket er 13 mere end sidste ar. Totalt blev der afgivet 1.273
stemmer, hvllket svarer til 84 forskellige bud fordelt over 11 numre af
Ac;vaoréturo Posten, altsa 7.72 forskellige forslag fra medlemmeme, hver
maned.

ARETS TOP-20 HIT-LISTE

1. Black Knight Adventure 11. Guild of Thieves

2. Jinxter 12. Fish

3. Lurking Horror 13. Leather Goddesses...

4. Ingrid’s Back 14. Starcross

5. Corruption 15. ZorkI

6. Zork I1 16. Kentilla

7. Zak McKraken 17. Time Thief

8. Silicon Dreams 18. Planetfall

9. Wishbringer 19. Sherlock the Riddle of...
9. Jewels of Darkness 20. Atalan

Den store stemmesluger blev BLACK KNIGHT ADVENTURE fra Atlas
Adventure Soft. Sidste ar var den kun placeret pa en beskeden 71.
plads. Jinxter fra Magnetic Scrolls, blev ligesom sidste ar nummer 2,
hvilket ma siges at veere suveraant! GUILD OF THIEVES, sidste ars
vinder, matte se sig sldet af b. la. Infocom’s LURKING HORROR og
ZORK Il, og endte pa en 11. plads.

En del af de eventyr, der var med pa Ht87' er med endnu, det drejer sig
om VALKYRIE 17, der blev nr. 1 1 87°, nr. 42 | 88' og er nu nr. 45! Den
har holdt slg 'godt | den seneste tid!

LORD OF THE RINGS og SHADOWS OF MORDOR holder ud endnu,
omend LORD har haft det svesrt!!

Ellers er der Ikke meget mere at kommentere, Kig pa listen og forbered
dig s4 pa en 90'er-Hit med masser af speendende maneder, hvor du kan
vinde preamier|

VI nuistiler nu ALLE parametre, sa de bud, der kommer Ind Inden vores
deadline den 15. december tasller med som friske fra det nye ar.

GIIS APL RIS
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SPi obtl r/ghge priser !

C64/128: DISK | AMIGA: DISK
CURSE OF AZURE BONDS 349,- | ARTHUR - QUEST FOR... 349,-
HILLSFAR 299,- | BLOOW WYCH 349,-
POOL OF RADIANCE 349,- | QUEST FOR TIMEBIRD 399,-
HEROES OF THE LANCE 229,- | ZORK ZERO 349, -
DUNGEON MASTER ASS. 399,- | DRAGON'S LAIR 595, -
UNINVITED * 229,- | DAMOCLES * 349, -
ZAK MCKRAKEN 229,- | JOURNEY 399, -
MANIAC MANSION * 229,- | SHOGUN 399,-
INDY Ill - GRAPH. ADV. * 229,- | POLICE QUEST 349, -
BLOOD WYCH * 199,- | POLICE QUEST Il * 349.-
WAR IN MIDDLE EARTH 229,- | MANHUNTER NEW YORK 399, -
L. A. CRACKDOWN 229,- | SPACE QUEST Il . 349,-
PHANTASIE Ill 299,- | DUNGEON MASTER 349,-
PIRATES! 299,- | DUNG. MASTER EDITOR 159,-
OIL EMPERIUM * 229,- | ZAK MCKRAKEN 349, -
SIMCITY * 229,- | MANIAC MANSION * 349, -
ROCKET RANGER 299.- | INDY Il - GRAPH. ADV. * 349, -
STEEL THUNDER 249.- | IT CAME FROM DESERT * 399,-
£ TAR TREK 229.- | TALESPIN ADV. CREATOR  399,-
UNIVERSAL MIL. SIM. * 299,- | DEMONS WINTER 349, -
LAST NINJA II 229,- | RED STORM RISING* 349,-
SWORD OF ARAGON * 349,- | F19 STEALTH FIGHTER * 349,-

Titler maarket * er endnu Ikke udkommet

DAISY Software Abningstider:

Gl. Kongeve] 92 Man-Tor ki. 12.00-17.30
1850 Frederiksberg C Fredag ki. 12.00-19.00
TH.: 3131 7523 Lordag ki. 10.00-13.00

Postordre til hele landet

NAVN:
ADRESSE:
POSTNR./BY:
TELEFON:



