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Tiderne skifter!

Jens—-Erik Kjeldsen (Den Gamle)
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Alt materiale indeholdt 1 Adven-—
ture Posten, som ikke berer for-
fatters navn, er copyright Adven-
ture Posten og mA ikke, 1fglge
gzldende dansk lov om ophavsref,
gengives nogle steder uden forud-
gAende skriftlig tilladelse fra
Foreningen Adventure-Klubben.

relrax G
Bjerre- Trykkeri og Forlag ApS
T1lf 42 381 26 65

Hvis et medlem ringer uden for te-|
lefontiden, fAr dette automatisk
en mAneds karantene for telefon-
helpline'n,

De ovennmvnte personer, der
tilbyder telefonisk hjelp, er i1k-
ke bundet til at vere disponible.
De har ydermere ret til, p& et
hvilket som helst tidspunkt, at
afvise en telefonsamtale uden ner-|
mere begrundelse.

Det er forbudt, at videregive
=it medlemsnummer til en anden
person. Sker dette, vil man gje-
blikkeligt blive ekskluderet.

Ver nu sikker pA, at du ved,
hvad du vil sperge om. Skriv evt.
dine spgrgsmAl ned, s& du ikke
spilder din egen og andres tid!
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— NEWS AND VARIOUS

(2 sider med l¢st og fast fra Adventurescenen).

= D@ODEN FRA GENTOFTE

(NYX fortsetter sin skildring af Hook og vennernes kamp om at f&
"Den 5. kolonne erobret tilbage, sA den kan trykkes 1 Adventure
Posten. Har du ikke 1. del, tilbyder vi dig decembernummeret
til halv pris).

= DEN . KOLONNE

(Hook vender tilbage fra England og skriver sin férste artikel,
med fgdderne p4 dansk grund. FEM er emnet, et utroligt populert
foretagende 1 England!).

— DM—REPORTAGE

(En skildring af DM's forlgb fra startskuddet led og til de fem
f¢grste lgsninger var indsendt. Fortalt af NYX).

= FLERE T IFS

(Her til Indana Jones, Lurking Horror og Myth).

— EN HVID LGN

(Jesper Hvid Petersen angriber i et Abent brev Tino Andersen og
NYX. De anklages for at manipulere anmeldelserne for at lokke
folk til at ke¢be spillene, og samtidig opfordre han lsserne til
ikke at kgbe SEPIA's spil. Tino Andersen og NYX knytter under-
vejs deres kommentarer til brevet!).

— INFOCOM TIPS

(Infidel og Journey f&r et par ord med pA vejen).

s INTERVIEW MED PER NIELSEN

(NYX vovede en stor telefonregning og ringede Fer Nielsen op for
at fA4 en kommentar til DM).

— BREVKASSEN

— THE HARDCORE HELFPLINE

(NYX hjzlper et par nédstedte eventyrere pA vej, og serverer sam—
tidig et par Grow Up-svar godt hjulpet pA vej af Jes Tjagvad,
Jonas Buur Sinding m.fl.).

— GROW TP =% TIPS!

(Spgrgsmal, der stilles leserne. Kan du svare, modtager vi gerne
et brev fra dig hurtigst muligt. Vi kvitterer med 1idt tips til
Journey).

= ONKEL FPER'"S HYTTE

(Fer Nielsen starter denne gang sit eget hjgrne. Eksklusiv an-
meldelse af Scapeghost fra mesteren selv samt opfordring til le-
serne er, hvad han konfronterer os med. NYX slutter af med at
beregne Scapeghost's gennemsnitsscores).

— FLERE ADVENTURETIPS!

(Scapeghost, Wishbringer, Hitchhikers Guide og Zork II bliver
endevendt af CHM og Fer Nielsen).

— HOOKED ON &4

(Doc krenger ermerne op, og ud falder en anmeldelse af Myth fra
Magnetic Scrolls).

— HITLISTEN

(Alle parametre er slettet og vi er startet p& en frisk. Felg al-
lerede fra nu af med 1, hvilke spil, der er toppen 1 '90).




EDITORIAL

Hi' It's me, I'm Back! The central scrutineer!!!

SA er Adventure Fosten pa4 gaden igen. Nytaret er netop skudt ind
(fgj, for et knald, det svimler for mine ¢jne endnu!) og som I al-
lerede har bidt merke i (se pA layoutet sylte!, D.D. Dennis) fore-
gAr arbejdet igen hjemme hos chefredaktgren.

Efter at havde layoutet vol.3, nr.4 1 september, holdt lang ef-
terArsferie i oktober og s& layoutet vol.3, nr.5/6, kollapsede Co-
ke. Knmgten, der i september fremlagde planer om, at han ville
eje universet, mAtte give fortabt. Kondien slog ikke til!!

SA det er igen i Maribo, der knokles fgr og efter hver deadli-
ne. Coke er nu tilbage i sin vandte rolle med benene 1 kaffekop-
pen og et par sider Hooked on Adventure (God Bless that boy!).
Anyway, tak for den "ferie" du gav mig, Coke!

Vi fglger stadigvek successen med dobbeltnummeret op, og benyt-
ter os af samme trykker som sidst. Jeg rebede ikke for meget, da
jeg kaldte ham stabil, sidste maAned! Det fodles 1 gjeblikket som
om, at intet kan g& galt.

Jeg har dog en kedelig meddelelse til de medlemmer, der plejer
at ringe til mig om torsdagen: "NO FURTHER HELPLINE! and NO FURT-
HER QUESTIONS!". Sagen er den, at handelsh¢jskolen tager nzsten
al min fritid, og idet jeg nu staAr med "hele" produktionen af Ad-
venture Posten, og samtidig gerne vil bestd stop-préven til marts
(det sikrer mig immervek 2 &r mere med 10 skemalagte timer om
ugen), er jeg ngdsaget til at koble fra og bruge tiden frem til
1. marts pA de store projekter, der under alle omstendigheder
slcz 1 udarbejdes. Jeg er ked af, at mAtte lukke telefonen
ned, overfor den del af medlmemmerne, der trods alt overholder ti-
derne og altid sidder klar til en torsdags sludder: (Jonas "tro-
fast kl. 16:00:05" - Egern "altid et relevant spgrgsmadl i posen" -

Per Nielsen "Jamen, den mand er da fantastisk” - Dag '"nar han kan
vriste sig fri fra sin Infocom'ske Guitar” - Tommy fra Esbjerg
"cet er fandme méAneder siden??" - Danny "1 love Dylan" - Thomas

"She's got her hooks in you" plus de glemte!). Og sa haber jeg,
at =21 1l e vil acceptere =mndringen.

Smdvanen tro vil jeg knytte et par kommentarer til stoffet i
denne udgave af Adventure Posten. Vi har "Dé¢den fra Gentofte” 2
del af Jagten pA 'den 5. kolonne”), A masterpiece, to say the
least! Et superinterview med Danmarksmesteren i Adventurelgsning
1989 er det ogsA blevet til (get hvem). Vi savner stadigvek den
3. populemreste spalte i bladet, Beginner's Hints! fra Den Gamle.
Hans arbejde med SEFlA-eventyrene, har bragt ham "langt tilbage"”
og han skal lige have fingeren pd pulsen igen. N&r han er klar
over, hvad der r¢rer sig rundt omkring, er han p& banen igen. Det
kan du bande pA.

FAr vi er i de "glemtes" baner, kan jeg ogsd navne A-MOC's Cor-
ner. Nummer 10 i vores leserundersggelse hvad angdr "hjsrnet”,
men en suveren l'er 1 essay-genren. For at sige det meget mildt
*"HUNGRER’® jeg personligt efter en ny Valkyrie 17.

(Og trods den blev bragt i ferste &rgang af AP, senere genoptrykt
halvt i "Compilation 1-6", blev den en suverzn vinder i unders¢-
gelsen - det siger noget om standarden!). A-MOC bhar dog lovet
mig, at han nok skal vende tilbage igen 1 forAret. Sidst jeg her-
te fra ham "telexede" han til mig fra Bukarest! Hans truck var
ramlet ind 1 en blokade, men mon ikke Henning Christoffersen el-
ler Uffe kan fA ham hjem. Og hvis det ikke hjelper, ja s& kan Mr.
President vel klare et besgg til Nashville for at indspille et
nyt og aktuelt singlehit: "A-MOC skal hjem til Danmark, NU!!!".




MAGNETIC g

STOFFER!

Det forlyder nu, at
Magnetic Scrolls
har lavet det sid-
ste adventure. Med
"Myth", der udkom
specielt til Rain-
bird-klubbens med-
lemmer, har de der-
med sagt farvel og
tak, skgnt de ind-
tog en fgrende po-
sition p& verdens-
markedet. Om be-
slutningen henger
sammen med Telefon-
selskabets salg af
softwaredivisionen
har vi ikke faet

oplyst. "Guild of
Thieves", "Corrup-
tion"” og "Fish"

blev saledes store
vindere for Magne-
tic Scrolls - Til-
bage sidder adven-
turespillerne som
taberne!

ADVARSEL! !

Tenker du p& at an
skaffe dig software
pr. postordre fra
England s& g& 1 en
stor bue udenom de
to firmaer Hometech
og Homesoft UK. Ju
lian Edwards fra
Lancashire Trading
Department oplyser
til "din chefredak-
ter", at ejeren af
Homesoft UK, Ric-
hard Forrest er ga-
et ned med et stort
tab. Firmaet Home-
tech annoncerede
tidligere med Home-
soft UK og drives
endvidere af For-
rest's "kerreste",
sS4 her er sandsyn-
ligheden for, at du
fAr noget for pen-
gene ret lille!

TERROR FINDES IKKE KUN I MELLEM@STEN;
ELLER I CRACKERMILJ@ET;

ADVENTURE-KLUBBENS TELEFONHJALFERE

AFSLZRER TELLEFONTERRORIST!

Igennem de seneste mAneder har vi pA re-
daktionstelefcon 53 88 47 17 veret udsat
for terror. Fznomenet har bredt sig til
at omfatte cgza Coke 42 19 02 17 og Claus
Mathiesen 21 21 62 79. Fredag den 8. de-
cember udkom Adventure Posten med Jonas
som hjelper p& 86 25 @5 59, og =iden har
ogsa4 han veret en udsggt "enemy"!

Vi er dog ikke dumme, og har derfor
veret i kontakt med politiet, der sammen
med JTAS og KTAS har fundet frem til syn-
deren. De venter nu blot pa&, at vi skal
give dem grent lys til at foretage sig
yderligere, hvilket i fgrste omgang vil
betyde, at de retter henvendelse til "ger-
ningsmanden".

Vi vil dog gerne benytte lejligheden
til at give ham 3 advarsler: den fgrste,
sidste og eneste:

"Det var din telefon, der afslgrede dig!
Hvis du prever at ringe en kammerat op,

s& vil han sikkert fortelle dig, hvordan
din telefon lyder, n&r du afbryder forbin-
delsen! Det kan godt vere, at du har so-
vet 1 timerne (Zzzzz!!!), men fordi du er
mindrebemidlet, har du ikke nddt at lade
dine komplekser g& ud over os - Kunne du
54 bare fortelle en god vittighed!

Z2xDeadl ine

(A-MOC) Jensen.
Flere har dog rin-
get og skrevet til
os for at f& dead-
line rykket, og vi

Fald bare ned pa
Jorden igen - det
er lkke det popule-

re adv. fra Info- har besluttet os,
com, der er pA vel] at lave en defini-
i nye udgaver, men tiv ‘mon ikke det
derimod vores "Lav- bér tages alvorligt

dit-eget-adventure” denne gang?) til
konkurrence, der den 1. marts '00!
udckydes for 25. S48 skulle de sid-
gang. ste ogsA& kunne nd

FA dette tids- det!

punkt har vi faet 4
adventurez, hvilket
er "Den grgnne dra-

Og =4 er deadline
for indsendelse af

ge" fra John Larsen stof til férstkom-
"JHS-eventyr" fra mende nummer af AF
Jern Hanzen, "Nasty rykket!

Cave Adventure" fra + BEMARK!!

Oistein lhle og en- Fremover skal wvi ha-

delig "Inka Suldet" ve dit brev senest

fra Jeérn Gregers

den 15. {1 mAneden!! J
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SEFPIA SLAR
SEPIA

Salget af "Opreé¢r pa
Nyx" fra SEPIA ad-
ventures glr 1 ¢je-
blikket strygende.
Mange har allerede
sikret sig et eksem-
plar af efterfglge-
ren til "Katastrofe
pad Titan”, og mange
har ogs& benyttet
sig af chancen for
at tjene kroner 25, -
ved at bestille den
eksklusive sampak
med begge adventu-
res i. Fra SEPIA er
der forlydender om,
at de to férste pro-
duktioner 1 det kom-
mende Ar vil blive
fulgt op af en tred-
Je, hvormed der vil
blive skrevet histo-
rie 1 adventurever-
denen:

SEPIA adventures
bliver sAledes det
ferste firma, der
leverer en eventyr-
trilogi pa DARSK!!'!

Vi beder de f&
af jer, der endnu
ikke har stiftet be-
kendskab med SEPIA,
om at ringe til or-
dretlf. 42 95 46 97

Priserne er:

55,- kroner for "Ka-
tastrofe pa Titan"
(3 parts adv. til
CEM-64, disk),

7%,- kroner for "Op-
rgr pA Nyx" (9

parts adv. til CBM
64, disk),
100, - kroner for en

eksklusiv "Sampak'.

KARANTANE—
LISTEN

€4 er det igen mu-
ligt for nedenstlen-
de at ringe til te-
lefon-helplinen, da
karantenen er ovre:

gt ARRSEN!

Og her fglger S8 e-
lementer, som vi ik-
ke dnzker at tale
med, fdr februarnum—
meret er pA gaden.

Danny Kristiansen.
Thomas Hejlt.

Kim Skovgaard.
(Indleder netop sin
2. karantenemined).

ACCOLADE
NY STIL!

Et 1ille kig i bun-
ken af RPG-spil og
adventures (wav) vi-
ser, at ogsA Acco-
lade vil have en
bid af kagen. Med
"Day of the Viper",
& "Don't go Alone",
der ndede at se ly-
set 1 39', samt
"The third Courier”
(vi har ikke set
det?) er de ogsA pa
vej til DIN compu-
ter, sAfrem du har
en PC'er/Amiga!!!
Nar andre firmaer
slekker, kommer der
hurtigt nye til!

OMPRIORITERING

Tynesoft besluttede lige fgr jul,

Elvira

at lade

(Horrorsoft) trede i baggrunden og

1 stedet gdre Beverly Hills Cop ferdig til

Jjulemarkedet.

Men s& lange,

der er tale om

et spil med grafik, ger det jo ikke noget,
at der g&r nogle dage (Hm? eller skal vi

sige mAneder?) f¢r det er ude!

I skrivende

stund har vi ikke he¢rt nermere!

NYE TIDER!

Fra og med dette

nr. af Adventure
Posten har vi faet
nye telefonhelpline-
tider. Se side 2!

AMIGAEJERE 1 F@RSTE
RAKKE I OUTERSPACE!

Sierra-On-Line fik
med Space Quest III
lige rundet 89'erne
af med en produkti-
on, hvor Amiga-ver-
sionen ikke kom til
til at vente =& len-
ge pA sig som til-
feldet har veret
det med andre Sier-—
ra spil.

Det eneste plus ved
Sierra er, at deres
spil ikke udkommer
til €64'eren. (Hvil-
ket ogsa er grund
nok til ikke at
skifte til Amigaen,
The Rat). Eet sted.
slipper vit!!

CANT - GAMES
ER NU GODT
IGANG!

"Kampen om Eurocpa"
kom efter en sidste
gang playtest godt
igang og rundede sa-
ledes 80'erne af
med et vaskemgte DK
produkt!

Bergmte medspillere
findes cgs4, Tino
Andersen meddeler,
at Rune Schiermer
fra CA's "Fantasy"-
sektion deltager!!

SEND IND:! !

Vi modtager med gle-
de tips og tricks!!
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DPDEN FRA CENTOFTE

Jagten pa ""den 5.

kol onne' = s de 1
ALLE HUSKER KUN ALT FOR GODT, DEN
YNKELIGE SITUATION BOLLE AAGE STOD
I, DA VI SIDST FORLOD HAM!

Bollen gned sine postkassergde ¢]-
ne. Fgrst forsigtigt... s& 1idt har-
dere. Tallene p& vekkeuret var sta-
dig ret utydelige og flimrede, hver
gang han forsggte at koncentrere
sig. 1 fem kvarter havde vandet fos-
set ud af de orange-gré& kugler og
var systematisk blevet blandet med
snot fra den udadtil sA overlegne
profettud!

— "Moooaarr!", skreg Bolle Aage og
puttede sin tommelfinger i munden i-
gen. Intet hgrtes - kun det sadvan-
lige ekko af en gaspistol, der nu
og da fyredes af fra en af Gentof-
tes mange Ghetto-baggArde. Han fjer-
nede tommelfingeren: "Mooaarr! Hvor
8y dut!?.

Dgren til Bollens 9-kvadratmeter
store residens gik op.

- "Hvor har du veret Moooaarr?",
pev han fortrgstningsfuldt, men
blev svert lang 1 ansigtet, da han

s& Per Nielsens grimme fj@s poppe

frem fra dgrkarmen!

- "Hwa a' da’' las, Ball'?", spurgte
Per pA klingende jydsk. "Se'er dA
&' vrzler?".

- "Hold keft, bondebarber! Jeg har

mand!
spottede Bol-
NAr han var sammen med

sgu' da flet noget 1 mig gje,
Kan du ikke se det?",
len tilbage.

r¢dderne, var han nemlig mere ra
end de fA.
- "An-skyl'", gnmggede Per og fjer-

nede sit lange "The Who'"-hAr fra si-
ne brilleglas, s& han bedre kunne o-
rientere sig og spugte: "WAr a' Ida
hen'?".

Bolle Aages orange-gra kugler lyne-
de. "Sig Ida een gang til fjolle,

og dine sko stA&r alene! GAsen er
skredet, og hun tog "Den 5. kolon-

ne'" med. Der er ikke andet for, end
vi mA efter hende”.

- "Jam', BAll'... Den der "5. ko-
lon'". A' de' 1ikk' 1li-mejt' me’
den? DA we' a' ikk' ka' u-sta
roll'spil!", nermest hviskede PFer,
og madtte endnu engang hive sit 25
cm lange pandeh&r vek fra ¢jnene.

- "Ligemeget, siger du. Er du klar
over, at jeg bliver fyret p& Adven-—
ture Posten, hvis ikke den artikel
afleveres inden deadline? Jeg love-
de den ferdig allerede til august
sidste A&r, s& nu er det sgu' snart
op over!". Bollens ansigt var nu
liges&d r¢dt som hans gjne. Han
sprudlede af intensitet og raseri.
— "Okey-dokey!", sagde Per og satte
sig pa& sengekanten.

- "Flyt dig, fjolle", hvesede Bol-
len, "s& Jjeg kan f& min dyne af".
Han havde nemlig ligget i sin seng
og vandet hgns lige siden Ida havde
smidt artiklen 1 containeren samm:
morgen.

Per bondebarber r¢mmede sig: "WAr
tror d4 ha&n har gemt de' artikel-
sjov?", kom det spagt.

— "Gemt? Hun smed den 1 containeren
i morges, og bedst som jeg kom ned
i g&rden for at hente den, kg¢rte re-
novationsbilen afsted med containe-
ren mod Tingl..... " - pludselig
standsede han. Det var som om, at
han ikke kunne f& ordet ud over si-

ne leber, og i et nu, var hans ho-
ved ligesd blegt som hans rgv!

- "Giiisp!", udbréb Per. Det enes-
te, han kunne sige, uden at afslg-
re, at han var jyde. "Tenglevvaj'
S& ska' wi ha’' fat 1 Pepsi-Peter!
£l's ska' a' et' me'!". Pers an-

sigtsfarve slog skiftevis fra aske-

grd og til pattegriselysergd, sAdan

arbejdede nerverne bag de rgdspreng-
te ¢ine.

Bolle-Aage sA pA sit vekkeur...

S4 rystede han pA hovedet. 'Per,
kan du ikke lige =e, hvad klokken
er". Der lgb stadig enkelte tArer

hm?
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ned over hans kind. S& skuffet hav-
de han ikke veret siden hans far ju-
leaften Ad hans nye eksemplar af
Zork I, bedst som det var hentet
frem fra juletrzet.

- "Jam' BAll, a' vagger star da 11’
der' pA a' sengebor'", jappe-dappe-
de Per halvt spgrgende.

- "Per, du er og bliver en bondebar-
ber'", hvinede Bollen. "Kan du ikke
se, at jeg har noget 1 mine gine,

der forhindrer mig i at aflese digi-
taltallenes flydende krystaller?".

- "Du har da ik' and' en' wand {
din' ¢jn', Ball", sagde Per uforsté&-
ende og stak sin hgjre finger ind {1
det venstre gre, drejede den rundt
en 3-4 gange, for siden at tage den
ud og tgrre den af i BEolle-Aages ab-
solut uvaskede sengetgj. Bollen ig-
norerede det. 1 stedet lenede han
overkroppen udover sengekanten,
strakte sig mere forover, og havde
nu snotten helt henne foran det di-
gitale vekkeur, hans mor havde wvun—
det som sidegevinst ved et Topper-
ware-homeparty i Rungsted. Mens han
14 der og anstrengte de orange-gré
gjenebler 1lgd et hult "dreg¢n" fra
entreen. Per Bondebarber lgftede
¢jeabrynene, de f& stumper katten
ikke havde ®dt, og nlede lige at
stgnne "Giisp", inden verelsesdgren
blev sparket op med et "Banzai,

live like a man, eat a Pepsi-can"

og Pepsi-Peter buldrede ind.

~ "Aaaauuuvv! Moooaar!", lgd det

fra Bolle Aage, der gjeblikkeligt
begyndte at vrzle. Pepsi-Peter hav-
de sparket s& hardt til dgren, at
den var rgget over i sengegavlen,
med det resultat at Bollen tverede,
hverken mere eller mindre, sit tude-
grimme profetfjes direkte ind 1
frontpanelet pa& vekkeuret. Langsomt
flyttede han de tykke barnehander
fra sit ansigt og afsldrede 2 rgde
digitaltal, der sad og blinkede 1

hvert gje.
- "A' klok' er fjArden trejwe,
Ball'", sagde Bondebarberen og vis-

te endnu engang sin totalt lamme si-
tuationsfornemmelse
fortsettes 1 neste nummer.

-NYX.

DENS. D

"Er du helt sikker?", hviskede Co-
ke. "Hook har jo veret déd og bor-
te lige siden du viste ham regn-
skaberne for Fosten".

Hold nu keft, Coke. Hvem andre vil-
le sende mig en 35 sider lang
(h&ndskrevet) artikel om sig selv?
Desuden var hverken laserprinteren
eller din nye BMV 850 med p& regn-
skabet - det kan vere det ikke har
slAet ham helt ud alligevel'.
"Jamen, NYX, nu har vi lige féet
hevet oplagstallet og laght en af

de smdvanlige "portoforhgjelser”
oven 1 prisen. Har du indset, hvor
utrolig vigtigt det, der nu er
sket, er? Kan du overskue hvilken
skelsmttende betydning, det vil fa&
for verden og din lokale pornogros-
sist?".

"@gghh..." - NYX "tmnkte"
Han blev altid s& bange,
rabte ad ham. "Held og Lotto?"
spurgte NYX, med Fostens nyelige
investeringer i lotto-spil i1 bag-
hovedet (lillehjernen).
"AAAAAAargh!", hylede desperate Co-
labrian. "Jeg g&r ud og kgber mig

sig om.
nar Coke

en ny bil. Trek det fra som "bor-

delbesgg". Og se s& at fa& skrevet

hans svineri rent!".

"Ti-fire", sagde NYX. Det 1l¢d nem-
lig smart.

..0g,..o0g,.. o0g VEARS"®' GO!

Efter sidste nummers saglige arti-
kel om min interessante person,
kunne jeg ikke lade tiltale st& u-
den svar.

Jeg vil lige starte med at sige
pznt goddag til de nye lazsere, der
hidtil er blevet sk&net for artik-

NOTITS TiL ALLE LASERE!!!

Adventure-Klubben har rykket
deres deadline for lssserbreve
mm. til den 15. | hver maned.




< KOLONNE

ler af nerverendes spazndende karak-
ter. ldet jeg antager (frygter) at
alle ved, hvem jeg er (ja, altsa
mere eller mindre) dropper jeg al-
le formalia og stgder igennem til
bunden (ja!) med mit come-back.
Det interessante og indledende
spgrgsmdl "Hvad mon den 5. kolonne
handler om?" mA siges at vazre hur-
tigt besvaret. Jeg vil her skrive
om Play By Mail-spil.

"Hva' det?", spurgte NYX. Ja, her
henvises til D.D. Dennis' artikel
i december—-nummeret af dit hade-
blad.

Til den vil jeg dog tilfgdje en smu-
le: De tre vigtigste elementer 1
PBM er diplomati, taktik og strate-
gl. Diplomati udgves ved brevskriv-
ning til/tlf. samtaler med sine
medspillere. FBM er absolut ikke
kun krig. Hvis man kan lgse et pro-
blem uden at miste styrker, er det
at foretrekke, men pA den anden si-
de er det ogs& meget krevende at
fgre en effektiv diplomatisk poli-
tik. Jeg plejer selv at have som
tommelfingerregel, at man ikke

skal fortzlle folk mere, end de
selv kunne have fundet ud af ved
spionage/rekognoscering. Det er og-
s& ret sjovt, at f& breve fra spil-
lere over hele Europa - det er et
af de mest spzndende aspekter ved
PBM. .

Det m& ogs& siges at vere essenti-
elt, hvis man ¢gnsker at vinde. Of-
te rummer et spil mulighed for, at
en alliance af spillere kan vinde.
Ved godt diplomati kan en svag
spiller komme med i den vindende
liga. Grundreglen for diplomati

(og PBM i det hele taget): der er
kun een person, du kan stole pA.
Taktik mA ogs& tages 1 brug, nar
der opstar krig. Det md ogséd siges
at vere grundleggende for FEM.

Kald mig krigsliderlig (nej, alm.
liderlig er vist rammende nok,
NYX), men det er alts& utrolig

fedt at jagte en modspillers in-
fanteri-division over et langere
omradde, for derefter n&deslest at
knuse den!

PA den anden side skal man ogsa
styre sig. Hvis man fAr ry for at
vere offensiv, skal de andre spil-
lere nok finde ud af at rotte sig
sammen, og S& er man selv pludse-
lig den svageste. En anden ting,
der er verd at huske, er, at beva-
re det kglige overblik. Lad vere
med at rykke mod styrker, hvis (om—
trentlige) styrke du ikke kender.
Man kan frygtelig hurtigt blive me-
get overrasket. S¢grg desuden altid
for at have back-up styrker med,
hvis modstanden skulle vise sig
sterre end beregnet.

Strategi er specielt tilfredsstil-
lende, nAr man sidder med sit sto-
re kort og planlegger fremtidige
ekspansioner mod en eller anden

led udlending/bornholmer. Man fg-
ler sig som en af fortidens store
herfgrere (okay, mere ell. mindre)
n&r man médes med vennerne, der og-
sA er med i spillet. Desuden mA

det siges, at uden ordentlig stra-
tegi kommer man ingen vegne. Hvis
man ikke har noget maAl, ved man ik-
ke hvorhen man skal sigte.

Nuff said. Ovenstléende skulle for-
habentlig have vzkket lidt interes-
se for spillgenren FBM. Nogen vil
mAske spgrge, "Hva' fanden det her
har med adventures at ggre?". Ja,
faktisk ikke serlig meget. Et PBM-
spil kan vere mere eller mindre ad-
ventureorienteret, men hovedsag-
ligt l®ner de sig op af strategi-
spil og RFG's. HAbet er, at I har
en bred nok interessesfmre til og-
s4 at gide at lmse om FBM og mAske

endda pregve at deltage 1 et. Skriv
ind, og lad mig hgre, hvad I wil
ha'!

Neste gang vil jeg skrive om et af
de spil Jjeg for tiden deltager 1,
nemlig "Warlord” fra KJC Games.
Det er stort, men velegnet som in-
troduktion til PEM-spil. (Hvad med
CANT-GAMES???). Det er Hook, der
signer out. "Roger, Aager osv."

' - Aage Krogh Christoffersen
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DM REPORTAGE

DM HAVDE 1 AR BES@G AF 17 DELTAGERE, DER ALLE SKULLE KAMPE OM AT KNAKKE
LEVEL O's SCAPEGHOST SA HURTIGT SOM MULIGT. NYX FORTALLER HER MED EGNE
ORD OM KONKURRENCENS UDVIKLING SKRIDT FOR SKRIDT!!!

For de, der er kommet ind 1 Adventu-
re-Klubben, efter at vi offentlig-
gjorde DM-reglerne skal de lige op-
ridses: Hver deltager fik som sagt
et signeret eksemplar af Scapeghost
tilsendt direkte fra Level 9, hvor-
efter de s& hurtigt som muligt skul-
le lgse det og sende os lésningen.
Sidste Ars mester Per Nielsen var
med igen og fast besluttet pa at
genvinde titlen.

Det hele indledtes mandag den 27.-
11.-89, da Jon Ivar Ekker fra Norge
ringede efter sin kode til Scape-
ghost! Dagen efter hegtedes Lars
Lytjohan og Andreas Dirksen pa felt-
toget, hvorefter alt 1a stille frem
til1 1.-12.-89, da 8 nye kompetan-—
ter, der i blandt en af ng¢gleperso-
nerne fra sidste &r, danmarksmeste-
ren Per Nielsen fra Horsens, fik et
skui af startpistolen. Lgrdag den
2.-12.-89 var turen s& kommet til
bl.a. vores allesammens "Egern”,

der skulle prgve at hamle op med
sidste Ars mester. Og s& var konkur-
rencen godt igang.

Fredag aften klokken 22.20 ringede
jeg til Fer Nielsen for at fA en si-
tuationsrapport. Han kunne fortel-
le, at han havde spillet siden han
kom hjem fra arbejde klokken 20.15
og stadig var igang med dag 1 (ud
af 3 dage). Han havde scoret 115 po-

%nt og_mente, at der ville g& om-
ring 2 timer f¢r livet var taget

totalt af denne dag, og han ville
vere klar til dag 2. Jeg spurgte
ham s& (lidt sarkastisk), hvornar
han regnede med at vere ferdig med
hele spillet, og svaret kom promp-
te: "Klokken seks i morgen tidlig!"”
Han tilfgjede dog, at det ikke var
den store katastrofe, hvis han ikke
var ferdig f¢r sgndag, fordi lgsnin-
gen alligevel ikke ville kunne vare
fremme f¢r mandag. Jeg takkede af,

men ndede lige at fA at vide, at
"Sundial”-puzzlen var den svereste,
han var stgdt pad indtil da.

I forvejen var jeg blevet ringet op
af Lars Lytjohan, der spurgte, om
man skulle lgse spillet med fuldt
pointtal (1000/1000), da han kun
manglede 5 point 1 dag 1! Selvom
han var startet 3 dage fgr Per Niel-
sen, var der alts& hArd konkurrence
fra hans side af ogs&A. P& nuverende
tidspunkt, var jeg ikke klar over,
om han var ferdig eller ej!”?

Om lgrdagen var turen af telefonop-
kald kommet til Jacob Gunness. Da
jeg fangede ham klokken 18.30 havde
han vekslet mellem en dansk stil og
Scapeghost siden middag og var oppe
pA 165 point i dag 1. Han mente i
gvrigt, at '"Shed"-puzzlen var sve-
rest og pA& spgrgsmilet om, hvornar
han var ferdig, svarede han: "Dag 1
bliver jeg ferdig med 1 nat, og s&
gAr jeg ellers blot efter at blive
mellem de 1@ bedste!'". I desperati-
on, havde han p& dette tidlige tids-
punkt allerede veret ovre at "snu-
se" 1 dag 2.

Umiddelbart efter talte jeg med
Kristian '"Madman" Madsen, der havde
100 point 1 dag 1, efter godt 2 ti-
mers spil. Han mente bestemt, af
"David"-puzzlen var sverest og sva-
rede mere beskedent, da jeg spurgte
om han blev var den ny mester: "Nej
det er jeg ikke! Jeg regner med at
vere ferdig med spillet om ca. 1-2
uger'!

Rundt omkring sad deltagerne nu, &-
benbart med sved pA panden, og kem-
pede bravt om titlen. Af og til fik
jeg en opringning fra nogle, der
blot ville vide, hvordan de 1& i
konkurrencen, for si4 at &nde lettet
op, nAr de fik at vide, at de var
24 timer foran, eller for at loade
spillet op pA ny (ikke Little
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Pony), nAr de fandt, at de var nog-
le hundrede point bagud. Alt i alt
et par spzndende dage p& redaktio-

nen indtil....

- "Briiiing!!!" (Mandag eftermiddag
og telefonen ringede).

- "Ja, det er Per - har jeg vun-
det?"

- "Det kommer da an pA, hvor langt
du er kommet", tror jeg nok jeg fik
fremstammet!

- "Jeg er da ferdig”,
Jeg er pA arbejde,
om 5 minutter”.
Tjuhej, frem med Casio FT-8@'eren

og klarggre en lille fanfare. Og da
Per ringede op igen, spillede under-
tegnede den nok mest succesfulde
version af "Congratulations'", der
nogensinde er indghet 1 en telefon-
samtale. Dagen efter 14 lgsningen
klar til gennemgang, og Per Nielsen
kunne udnzvnes til OverOverChamp-
(ignon)!

Tirsdag var det Jacob Gunness tur:
"Er der nogle, der er fardige?”
skreg han. (Et under, at de slipper
med normal takst hos KTAS, D.D. Den-
nis). Han manglede pA det tidspunkt
kun ganske fA point og torsdag mor-
gen var hans lgsning pA plads. Nu
var der kun 3. pladsen det gjaldt.

l¢d det. "Men
Jeg ringer igen

Fredag meddelte Dag Berge, at han
manglede 7@ point 1 dag 3. Sandsyn-
ligt var det, at han blev ferdig sa
lgsningen kunne n& frem til mandag.
Han var startet 1 dag senere end Jo-
nas Buur Sinding (Oh, hvilket mel-
lemnavn, anonym), der dog ogsa

stort set var ferdig. Nu var situa-
tionen bare den, at Jonas skulle ha-
ve sin lgsning bragt frem een dag
fgr Dag's (hvis han da nAede at sco-
re de sidste 50 point), hvorfor kun
mandag morgens postkassetgmning kun-
ne udlgse spzndingen. Og hvad med
spillere som "Egern', "Madman"-Mad-
sen, og Hannibal Hansen (der havde

2 dage mere end Jonas at lgbe pA og
1 mere end Dag?). Jo, der kunne

skal let g& hen og blive hArd kamp
om 3. pladsen....

S¢gndag aften var der dog igen bud

ved telefonen. Det var Dag Berge,
der ¢gnskede at trzkke sig ud af kon-

kurrencen. Siden jeg havde talt med
ham fredag, var han ikke kommet vi-
dere. Han kunne ikke fA Sarah til

at punktere taxi'en og ville gerne
have den korrekte kommando. Sammen
fandt vi ud af, at "deflate”, som
Level 9 tilbyder, ikke er at finde
i Gyldendals "Rgde ordbog", Patter-
son's "The everyday English Dictio-
nary", Henning Nested's "Engelsk/
Dansk synonymordbog'" eller andre
"hverdags'"-verker! Faktisk skulle
vi helt op 1 "Oxford Dictionary"”
fgr ordet optradte. En emrgerlig af-
slutning for Dag, der dog forsikre-
de, at han var med igen neste A&r.
Meget darligt af Level 9, at lade
en kommando som denne optrede uden
"Functure" o.lign. som synonym!
Spendingen var nu stort set udlegst
mellem ham og Jonas; nu skulle and-—
re spillere ind for at erobre 3.
pladsen!

Mandag var Jonas' l¢sning, som ven-—
tet, at finde i brevkassen. Kun Han-
nibal Hansen kunne n& at ryste den
position af ham ved at indsende sin
l¢sning, =sA& vi havde den senest ons-
dag morgen. I s& fald skulle post-
stemplet afggre trediepladsen. Men
allerede tirsdag kom der en lgs-—
ning, hvilket dog viste sig at vere
fra Andreas Dirksen og Lars Esmann,
der allerede var startet den 28. no-
vember, s& deres nuverende 4. plads
var s&dan set i1 fare indtil fredag
den 15. december.

Som sendt fra himlen kom Hannibals
lgsning onsdag og bAde han og Jonas
l¢sning havde veret ngjagtig 10 da-
ge undervejs. Poststemplet skulle
afggre sagen... Jonas lgsning var
modtaget hos postvesenet den 8.-12.
klokken 24.00. Han havde s& reelt
veret 8 dage om det. Hannibals lgs-—
ning var paAstemplet den 12.-12,
hvorfor han havde veret 9 dage om
spillet, og placerede sig pA en 4.
plads, hvilket skubbede Andreas og
Lars ned p& 5. pladsen.

Torsdag be¢d ikke pd nogle lgsning-
er, sA Andreas og Lars holdt sta-
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dig deres position. Som tidligere
nevnt, kunne kun en le¢sning fredag
morgen ryste dem. Spzndingen steg!
Postkassen svgmmede 1 kuverter, og
et hurtigt view pA bagsiden forsik-
rede mig om, at skulle der vere en
lgsning, mAtte den findes 1 en ku-
vert uden afsender. Dem var der tre
af! De to fgrste gav ikke "gevinst"
men den tredje... Bravo, der 14 en
indmeldelsesblanket, og ingen kunne
herfra komme ind p& de fem fgrste
pladser i DM '89. De var besat!
-NYX.

TIPS?

INDIANA JONES

(and James Last & the Crusaders).
XGrail Diary er et vigtigt opslags-
verk. Den guider dig igennem bibli-
oteket, hjelper dig med at ordne
statuerne og kranierne.

*Er du hook(ed) on adventure si se
nermere pa4 en skeletarm.

*MAske er du et Kwai, men en bro
kan du vel senke? Og s& "hjuler”
eventyret (hvis man da kan kalde
det s&dan) ellers derudaf igen.
*Den nemmeste vej er ikke altid den
bedste. Smut en tur rundt om slot-
tet, fgr du ger din entre.

¥Er du slet ikke kommet igang med
spillet endnu, fordi du har Sierra-
hjerne, s& prgv at kigge godt bag
farmands bookcase.

¥Hvis du spiller "cordene'" rigtigt
pA biblioteket og kombinerer det
med maskinen, kerer alt endnu hur-

tigere.

-NYX.
LURKING HORROR
*¥Er dit pas udlgbet... (nej, nu er
du sgu' for langt ude, NYX) - Okay,
Palle gemmer en vigtig passage.
Brug gaffeltrucken til at flytte
"ham" med.
XEr veggen ikke slimet nok, s& fugt

den med vesken fra flasken.
- D.D. Dennis.

MY TH

¥NYX har ikke en rev bag gret, men
en revehandske pA hgjre h&nd samt
et fingerbgl pA venstre pegefin-
ger, der kun bruges til Q-tasten.
*XAnvend "folia ex digitalis” med
omhu. (Coke, det har ikke noget
med digitaliserede billeder at
gere).

*¥NYX presenterede et =gte Robert
Gasser-spring fra treet - DOC tréd-
te ud fra dets skygge: "Tsk, tsk,
knust bezkken'". (I gvrigt den enes-—
te gang, DOC er sluppet ud fra den
skygge, han stAr i bag NYXD.

*¥Sgrg for at vinde over Charon med
MERE END 609 obols. (1 ocbol: old-
gresk mgntenhed, der har samme ver-—
di som 1 stk. Roxy-kage fra Maribo
Krematorium.

*Nggletransporten er som sagt et
rent matematisk problem. Her m& Co-
ke kunne hjelpe, da han af og til
frekventerer 2'G, Mat-Fys 1 kasse-
materne pA Kronborg (Det "G", Co-
ke, star for grundkursus, eller:
"at man er glet pA grund"? - SVIN,
lyder rabet fra Whiskeybzltet).
(Det eneste, Coke ikke har rad
til, og ikke kan tale, hvad tror
du det er?, NYX).

*¥1 paladset drejer det sig om, at
kreere et lysshow langt bedre end
Jean-Michel Jarre's. (Intet pro-
blem; straks verre, nAr vi taler
om Marillion eller Pink Floyd,
NYXD.

¥Ha! 1 glemte et vigtigt item -
det er jo den franske revolution
om igen. NYX har lagt sit hoved un-
der DOC’'s skalpelskarpe brgdmaski-

ne. CHOP! - "Ha!'", skreg NYX, en
forbier! - - - - - - "Prgv at nik"”
mumlede DOC. "Hvorfor gjorde du
det", spurgte Coke - Gamle jas (Co-

ke bliver snart 91)
te lugtede.

NYX' tryksver—
(Og mens vi nu er i-
gang: "Jeg synes, du sagde vigtigt
item, Finn? SA er det i hvert til-
felde ikke DIT hoved"”. Latter-rama-
jubel-brgl).

SEND IND OG VIND! !
Vi modtager meget gerne kryptiske
tips fra leserne. (Dyrk dog ikke
DOC som forbillede).
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EN HVID LAGN

Jesper Hvid Petersen fra Aarhus

har sendt et indleg ind, som han
gerne ser trykt i bladet 1 fuld
udstrekning. Det er hermed gjort
(sproglige fejl er dog rettet) og
kommenteres hovedsaligt af Tino An-
dersen. 1 fgrste omgang, er det

dog Jesper, der har ordet!

Jeg mener, at anmeldelsen af "Op-
rgr p& Nyx" og den af "Katastrofe
pA Titan"” er mistmnkeligt ens be-
dgmt. For tydeligere at illustrere
dette postulat, vil jeg godt frem-
trzkke konkrete eksempler:

LYD - karakteren er aldrig 1 brug,
og benyttes efterh&nden kun til at
fyre vittigheder af; jeg synes, at
man skulle springe dette over een
gang for alle og kun inddrage den
1 tilfzlde af et faktisk karakter-
glvningsgrundlag.

(Du mA meget undskylde, Jesper, at
"The Scores", { min anmeldelse af
"Oprgr p& Nyx'", stillede for store
krav til din hjerne. Jeg @ndrer
dog gerne kommentarerne for din
skyld: "Et hgjlydt dut setter ind,
hvis du trykker pA en forkert
knap. Ingen %'er for det!", Tino).
GRAFIK - karakteren er altid fulgt
af en irriterende kommentar om, at
rene textadventures er det fore-
trukne. Alligevel taler man som al-
drig fgr om textadventures uddgen,
og Sierra-spillenes overtag; alle-
rede her kommer dobbeltmoralens re-
alitet tydeligt frem.

(Hvad jeg savner nu, er en Coke
til at fortelle dig, hvad der star
om dobbeltmoral i ordbogen. Hvis
du analyserer de 9 ord 1 min anmel-
delse (f& evt. een til at hjelpe
dig) roser jeg ikke Sierra-type-
spil, Tino).

PRASENTATION - karaktererne, 1 det-
te tilfglde hhv. 90/95%, er efter
min mening totalt absurde. Da jeg
selv erhvervede mig "Katastrofe pa
Titan", var jeg ret overrasket o-
ver at modtage spillet i en, som

det hed "plastbetrukket papeske'".
Ikke forstlet slledes, at jeg blev
glad, snarere forundret over hvor-
for man gad ulejlige sig til at
medsende noget s& idiotisk. Disket-
ten kunne ligge 1 kassen 20 gange,
og for at stive denne (kassen for-
stles) af, havde man puttet en pap-
ring ind i den. Manualen, der

langt fra er grundig, og absolut
ikke pd 8 sider i den forstand (2
sider er blanke, en side rummer
load-instruktioner mm., en side er
prydet med en tegning, der associe—
rer til de af Peter Normann frem-
stilleder) er yderst sparsom og
rummer kun lidt baggrundsstof osv.
(-ting der g¢r en manual 20%

god! ).

(Jeg forstAr pA dig, at du er vant
til at f& dine originalspil uden
indpakning. Og fortzl mig s&, hvor
du sidst har kgbt et spil, med
®#skendimensionerne (13,2 x 13,0 x
2,1>cm? SA er man da sikker pa, at
disketten ikke rumler rundt inden

i denne. Den kunne jo g& hen og
knekke. Prev at s1& op i1 en bog og
se, hvor side 1 er henne - og brok
dig s& igen! Du har vist noget at
lere. Hvad med at sende nogle teg-
ninger ind, hvis du selv har bedre
egenskaber?, NYX).

Hvad ang&r "Oprgr pA Nyx" stAr der
noget forbandet sludder 1 anmeldel-
sen under PRASENTATION. Citat:
"Selve skermlayoutet er godt og

med GAC'ens mulighed for at velge
mellem text og grafik-formen kan

du f& skermopbygningen, stort set
som du vil have det!”, citat slut.
Da der ikke er grafik inkluderet i
spillet, forekommer det mig; at

man ikke har allerhelvedes megen
mulighed for at velge mellem nogen
som helst skarmlayouts.

(Ak... En sten kan ikke flyve; Mor-
lille kan ikke flyve; Morlille er
en sten! F¢r du brokker dig yderli-
gere, sA underség GAC'ens fines-—
ser. Enhver med en manual vil vi-
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En side er prydet med en tegning,
der associerer til de af Feter
Normann fremstillede, udtaler
Hvid i sin svanesang! Vi hgrer
gerne fra ham, hvis han kan ggre
det bedre selv...

Kopi af manual-forsiderne til
SEPIA adventures to danske adv.

usJauersnyley Je
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de, at der sker en markant ®ndring
i skermopbygningen ved brug af dis-
se kommandoer, ligesom de ogsd vil
vide, at de virker fuldt ud, ogsé
selvom der ikke er lagt grafikbil-
leder ind til de enkelte lokati-
ons. Som du dog kan, Tino).

PARSER - karakteren rummer den fgr-
ste sammenligning med et Infocom-
spil. Jeg mener, at man under in-
gen omstezndigheder kan drage para-
leller mellem et eventyr fra SEPIA
og et fra Infocom. I tilfzlde af

at man ge¢r det alligevel, bgr man
ogsA sammenligne senere i bedemmel-
sen nemlig under "atmosfere" og
"ordforr&d”. Dette har man undladt
at ggre 1 "Katstrofe p&d Titan”.

Dog har Tino Andersen i sin anmel-
delse af "Oprgr pA Nyx" inddraget
en sammenligning med "Floyd" - ro-
botten fra "Planetfall" og "Stati-
onfall” to spil fra Infocom, hvis
nogle skulle vere i tvivl. Nuvel,
hvis Tino mener at kunne understgt-
te dette, okay. Jeg har ikke spil-
let "Oprér pa Nyx". Dog mener Jjeg,
at Tino igen vrgvler i sin anmel-
delse. Under parser skriver han:
"Jeg mener ikke, at der er tale om
en parsers slev stedighed, men om
64'erens stedighed. NAr AMIGAC ud-
kommer, vil The Magic One nok san-—
de, at det ikke er GAC'en, der har
hele skylden”, citat slut. Jeg me-
ner, at dette er totale irrele-
vant, da der netop er tale om en
64'er version og ikke en Amiga ver-
sion. Det ger sgu’ da lkke parse-
ren bedre, at der i fremtiden kom-
mer en forbedret version, naAr det

i dette tilfmlde drejer sig om
64'eren, Det er det rene sludder,
Tino har bikset sammen for at glee-
de sin lille ven Claus.

(Jeg har ikke ngdt at glede ham -
han morer sig hjerteligt over dit
indleg. NAr du engang har faet kem-
pet dig igennem dit "You are on a
beach'"-type eventyr 'The Quest”
skulle du spille trilogien fra In-
focom og s& se, hvilken skebne
Floyd fAr! Sa& vil jeg da med glade
he¢re fra dig igen. Min parser-ka-
rakter er 60% og ikke 40%. For at
understgtte denne gg¢r jeg lmserne
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opmzrksomme p&, at jeg ikke mener,
at det er GAC'en, der har skylden
for de 7-8 sekunder det tager at
tolke et input. Overfor de, der er
i tvivl, stiller jeg alternativet
AMIGAC. Jeg g¢r 1kke parseren
bedre, ved at tale om denne (dansk
forstAr du heller ikke, min LILLE
ven), men postulerer, at tvivlsom-
me sjemle vil sande GAC'ens verdi,
n&r den kommer til Amigaen. Og ud-
fra den betragtning var The Magic
Ones angreb pA& denne, uberettiget.
Stadigvek forstAr jeg ikke, hvad
der er galt 1 at sige, at Moonmist
har et parser-gennemsnit pA 30-33
sekunder pr. input. Jeg vil da hel-
lere vente 1 8 end i 3@ sekunder.
Jeg kender dig ikke, men du lyder
ikke til at vere for hurtig, sa
spil Moonmist i1 stedet, Tino).

(Hej Tino - rart at fA bekreftet,
at vi stadigvek er venner, NYX).
ORDFORRAD - karakteren burde gan-
ske givet vemre den samme for begge
eventyr (K. p. T.” & "O. p. N."),
men nej! Tino giver 8 procentpo-
ints mere, uvist af hvilken grund.
(Hvilken argumentation. Prima! Ord-
forraddet burde vere det samme 1
"The Pawn" og '"Guild of Thieves".
Hvorfor, om jeg mA spgrge? Fordi
spillene kommer fra samme firma?
Hvis grunden for mine 75% er dig
uvis s& prev at tznke dig om. Mon
ikke det er fordi, at der er flere
verber, synonymer til disse, nouns
og adverbs end i "Titan"?, Tino).
KOMMUNIKATION - karakteren er hel-
ler ikke i brug. Man bruger igen
udenomssnak for at undgd at mAtte
indrgmme, at det er pga. GAC'ens
manglende fortreffelighed, at det-
te mA slgjfes).

("Nogle folk taler f¢r de tenker -
Galvanozwitcz 1711-63". Hvordan
kan du angribe GAC'en for manglen-
de fortreffelighed? Er der nogle
GAC-ejere out there, der ikke kan
programmere flg., s& laver jeg en
ny GAChelp!: '"Adams hello” eller
"Adams giv mig brgddet". Det vil
Jeg kalde "programmgrens manglende
fortreffelighed. Come on, indr¢m,
at 1 er svage, NYX).

ATMOSFARE - karakteren er hgj 1

begge eventyr. Her optreder oven-
nevnte Infocom-sammenligning. Alle
mid da vere enige om, at Infocom er
SEPIA klart overlegen i1 enhver hen-
seende, med undtagelse af prisen,
og denne sammenligning er sAledes
totalt uden grundlag. Hvem blandt
leserne vil dementere dette? Mr.
Coke mAske?

(Spgrg mig ikke. Jeg vil dog gerne
dementere den sammenligning, du ta-
ler om. Jeg skrev 1 min anmeldelse
ikke noget om, at atmosfzren var
1ig Infocoms. (Kan I ikke lese den-
ne hgjt 1 skolen, s& du har en
chance?). Hvis du 1 nmste uge fAr
et nyt basicspil, hvor du for at
komme ind pA et slot, skal hj=mlpe
en mand med en trillebgr, er der

s& noget forkert 1 at sige, at det
s& sandelig fAr dig til at teenke

p4 Magnetic Scrolls?, Tino).
SVARHEDSGRAD - karakteren er over
middel, altsA en rimelig udford-
ring for potentielle kgbere, mAske
endda dem begge! (joke).

(Se du hellere, om du kan klare de
svere kommandoer i1 "The Quest". I
¢vrigt erindrer jeg, at det var

for svert for dig at finde ud af,
at "&" var det samme som "ae" i
"Titan'". S& du mA hellere holde

dig fra "Opr¢r pA Nyx", NYX).
VALUTA FOR PENGENE - karakteren gi-
ver udtryk for, at disse spil er A-
rets investering. Hvad mener folk
rundt omkring? Min egen holdning
til dette er den, at godt nok er
det billigt, men kvaliteten er san-
delig ogsa derefter.

(Har du bare en anelse indsigt i

de GAC-adventures, der er pA marke-—
det overhovedet, skulle det ikke
vere noget problem for dig at se,
hvilke to, der er de andre klart o-
verlegne. Men hvis du hellere vil
spille "Wiz Biz", "Zodiac",

""Apache Gold" osv, versgo, NYX).
PERSONLIG SUBJEKTIV VURDERING - ka-—
raktererne er fglgelig tilsvarende
hgje. Hhv. 94/95%. Dette er formo-
dentlig den ultimativt tAbeligste
meningstilkendegivelse til dato,

pd tryk. Disse grotesk hgje tal mA
Jo s& mene, at SEFIA-eventyrene
ligger pA hgjde med Infocom-eventy-
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rene. '"HA", "Ha,
ha, ha!".

(NAr nu du har bevist, at du er sa
godt inde i, hvad der har staet 1
tidligere blade, burde du havde
klaget allerede ved anmeldelsen af
Atlas, Danish Adv. Company, Big
Sky og River Softwares spil. Hvor-
for kommer protesterne fgrst nu?,
NYXD.

siger jeg bare,

Det jeg vil frem til er det, at
Claus Nygaard og Tino Andersen af
een eller anden grund finder det
ngdvendigt at manipulere anmeldel-
serne for, for mig at se, at lokke
folk til at kgbe SEFIA's produkt.
Hvad er formAlet med at @ndre an-
melder, hvis den, der aflgser til-
feldigvis kender den oprindelige,
bo 1 samme by og tilfeldigvis far
en 2-siders reklame for sit fore-
havende trykt 10 sider 1 forvejen,
en reklame, der 1 gvrigt forekom-
mer mig at vere fuldstendig malpla-
ceret., (Skal mit PBM-spil nu ogsé
angribes? For det fgrste var der
tale om en artikel efterfulgt af
et interview og for det andet ser
jeg de 20 tilmeldinger, jeg har fa-
et som tryk for, at leserne havde
(og stadig har) interesse i PBM-
stof, Tino).

Herre Gud. Om Adventure-Klubben
scorer x gange 15 kroner pd hvert
solgt SEPIA-spil er jeg da kold o-
verfor. Rent principielt, derimod,
synes jeg, at det er noget forban-
det svineri.

(Her kan vi tale om,
sig selv: "Jeg er ligeglad; men
jeg synes, det er noget svineri”
Hvis du nu havde betalt dine giro-
kort i tide, og ikke ventet til du
skyldte os 249,80 kroner, var vi
ogsA kolde overfor de 15 kroner.
Vi skal dog overleve pd en eller
anden mA&de. 1 gvrigt synes jeg
ikke, at en 2-sidet artikel om PBM
er ligesA malplaceret som dette 4-
sidede indleg fra dig, NYX).

Lad vere med at lade anmeldelserne
influere jeres valg af adventure.

I hvert tilfelde ikke s& l®nge an-—
melderne ligger til at kunne profi-
tere/fA reklameret (hvem reklame-

at modsige

rer over noget her, udover dig?,
NYX) for noget ved stort salg/at
foretage anmeldelsen. (Jeg har 1ik-
ke tjent noget p4 anmeldelsen end-
nu, men bliver sikkert Lotto-milli-
oner i1 nezste uge, Tino).

Dette er ikke noget angreb pd Jens-
Erik Kjeldsen, snarere en reaktion
pa de anmeldelser, der ligger til
grund for SEPIA-adventures succes,
der efter min mening er opndet pa
et falsk grundlag.

(Hvis spillene er s& ringe, som du
her g¢r udtryk for, kan jeg ikke
forstA, at folk ikke har benyttet
sig af den 8-dages returret, der
medfglger som alternativ ved
ethvert postordrekgb!, NYX).

TIPS!

INFIDEL
*¥Find det rigtige spot 1 ¢grkenen
og grav 5 gange. Du skulle nu vere
ved dit livs kapitel.
¥For at komme nord for Chamber of
Ra (1 live), skal du have gReb om
tingene.
*¥Leg MEGET merke til alle hiero-
glyffer undervejs; de vil danne en
uvurderlig hjelp.
¥Hvis dgrAbningerne bliver for
trange, sA szt dog en pind imel-
lem.
¥Fyld nogle huller med de rigtige
ting, og du vil vere i stand til
at lgfte det umulige.

—-CHM.

JOURNEY
*Undgd ballade med rgverne i star-
ten ved at fA& gje pad dem, f¢r de
fAr g¢je pA jer.
*Fortel Garlimon sandheden, det
lgnner sig. (Det lgnner sig altid
at sige sandheden, NYX).
*¥NAr raft er bygget, s& ga ligesa
langt opstrgms som muligt og sejl
over her.

—CHM.
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PER’S TRIUMFTOG

DANMARKSMESTERSKABET I ADVENTURE-
LZSNING ER OVRE OG NYX TALER MED
VINDEREN FER NIELSEN. MED ENERET
FOR ADVENTURE POSTEN AFSLORES HER,
HVORFOR PER NIELSEN TISSER I SEN-
GEN OM NATTEN.

NYX: NA, Per! - Vi er jio snart ved
at vere vant til disse interviews?
PER: Ja, det kommer jo hvert Ar!
NYX: Det er jo ingen hemmelighed,
at jeg skal ¢gnske dig til lykke
med Danmarksmesterskabet i Adventu-
relgsning for 2. &r i trek! Er du
stolt over sejren?

PER: Efter alle de dejlige indleg
folk har sendt ind bl.a. til laser-
underségelsen om at "Per skal ned
med nakken', kan jeg jo kun sige
en ting: "Den, der ler sidst, ler
bedst!".

NYX: Scapeghost fra Level 9. Hvad
synes du om spillet, og hvad synes
du om Level 9 i a2l almindelighed?
PER: Nu har jeg altid haft fordom-
me overfor Level 9, jeg har ikke
brudt mig ret meget om dem. Erik
the Viking, ret darlig! Hvorimod
Lords of Time, den var meget god -
og nu kommer Scapeghost. Det er
den bedste, de har lavet. Jeg har
selvfglgelig ikke prgvet dem alle,
men Lancelot synes jeg var darlig.
Jeg kedede mig. Det kan godt vere,
at spillet er meget godt, det er i
hvert fald lige min favoritgenre,
men det fengede alligevel ikke.
Scapeghost var anderledes, jeg er
ogs& horrorfreak! Spillet var fak-
tisk sjovt.

NYX: Dine favoritter er Infocom,
det ved jeg. Men s=t Scapeghost op
imod Infocoms nye grafikadventu-
res. Hvor langt skal du s& tilbage
i Infocom-rekken f¢r du finder et
spil som Scapeghost?

PER: Jamen, man skal nzrmest den
anden vej. Scapeghaost er et middel-
spil, og Infocom laver aldrig mid-
delspil! Det er enten eller. Zork
Zero er ret darlig. Den har faet

meget gode karakterer rundt om-
kring, men personligt synes jeg i1k-
ke om den. Det er nok det nzrmeste
man kan komme.
NYX: Fortzl mig
cens forlgb. Du
og hvad sa&?
PER: Jeg fik jo spillet om efter-
middagen og blev ret sur. Jeg skul-
le pA arbejde, og var derfor 1 dar-
ligt humgr. Jeg kom fgrst hjem der-—
fra klokken halv otte, og inden

jeg havde faet lavet kaffe og var
kommet igang, var klokken 1idt o=
ver otte. Jeg kom i1 1idt bedre hu-

1idt om konkurren-
startede fredag,

mér, og snakkede som sagt med dig,
og sagde, at om jeg s& skulle spil-
le hele natten, og det kom jeg Jjo
ogsa til....

"For mig at

se, skulle

der ikke ve-—
re noget til
hindre for,
at jeg laver
hattrick og
vinder DM
igen 1 '90",
udtaler Fer
Nielsen med
et megasmil
pra4 lezben og
fortsztter:
"Som jeg har
sagt fer, er
Jeg ingen
blerergv, ba-
re realist!”

NYX: Du sagde: "Jeg er ferdig 1
morgen tidlig klokken 6!".

PER: Det var jeg nu godt nok ikke,
men jeg var da i part 3 naste mor-
gen klokken kvarter over syv. Sa
mAtte jeg jo rejse mig op, fordi
jeg skulle pA arbejde.

Da jeg kom hjem om eftermiddagen
sov jeg!!! Om aftenen fik jeg spil-
let eh 11lle bitte smule igen.
Vist nok til klokken 3. ’
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FYX: Hvad havde du af point pA det
tidspunkt? Dels da du sluttede om
morgenen, og dels da du sluttede
lgrdag nat?

PER: Om morgenen var jeg ikke kom-
met ret langt 1 part 3 til trods
for, at jeg havde spillet 1 flere
timer - 4 tror jeg. Og lgrdag nat
var jeg nesten ikke kommet lenge-
re. Jeg sad faktisk fast! Om sgnda-
gen lavede jeg s& ikke noget for
ved 4-tiden og besluttede mig =&
for ikke at slukke, fgr jeg var
kommet igennem. Og det lykkedes on
aftenen.

S& var jJeg glad og nede at danse
"hulla-bulla" for min far og mor.
(Han tror Abenbart stadig, at det
var en Latinamerikansk Breakdance-
konkurrence, han var med i, Red).
NYX: Lgste du spillet alene?

PER: Ja. Selvom jeg havde et par
kammerater inde pA et tidspunkt.
Og det var sAdan set en af dem,
der kom p& den med "deflate". Den
var jeg faktisk blanket for.

NYX: Var du p& noget tidspunkt 1
tvivl om, at du ville vinde? Jeg
mener, fordi du sad fast. Faktisk
lize fra lgrdag til sgndag.

PER: Ja, jeg kunne ikke komme ud
af stedet. Jeg var ved at SKRIGE
af vrede. Jeg sad uhjelpeligt fast

og kunne ikke f& det timet. Jeg
troede slet ikke at man ogs& skul-
le haunte John med glasskArene.
Floorboards fandt jeg fgrst ud af
senere.

BYX: Men du sagde jo allerede in-
den konkurrencen, at du havde sla-
et et sgm op pA vaggen ved siden
af diplomet fra sidste &r.

PER: Ja, det havde jeg, og jeg har
ogs8 allerede vzret nede og kebe
en skifteramme til det ogsA. Den
stAr pant ved siden af den anden.
NYX: Fortel mig s&4 1idt om de for-
skellige dage 1 spillet, sAdan son
du oplevede dem. Sverhedsgraden,
hvordan var den?

PER: Fgrste dag mA man nok betegne
i mellemklassen. Der er nogle ob-
Jekter, man ikke skal bruge til
noget. Der er sundail- og urn-puz-
zles'ne, der mAske er en anelse u-
logiske. Hunden og lAsen var fak-

tisk de eneste rigtige puzzles 1

dag 1.
Anden dag var uhyggelig, svimlen-
de, koloenorm, meganem. Forferde-

lig nem. Det tog mig en time at g&
igennem dag 2. Det var jo bare 1i-
ge igennem og sige "hallgjsa!”.

Det svereste var nok brevet i skor-
stenen. Og s& om at concentrate pa
de rigtige tidspunkter.

Tredje dag - den var jo ikke sver -
okay, sverere end dag 1, men det
var timingen. Havde jeg opdaget

det med timingen allerede fra star-
ten, s& havde den veret nem! Det
var det, der irriterede mig. Den
er lidt sver at klassificere, for
det kommer an pA, hvad man g¢r. Da-
gen gAr jo efter et fast mgnster,
og er faktisk nemt nok, hvis man
har regnet det ud.

NYX: Du er gammel tekstfanatiker,
ved jeg fra tidligere - spillede

du med eller uden grafik?

FER: Jeg spillede =mrligt talt med
grafik. @h, grunden til... <(nu
trekker han i land, D.D Dennis)...
fordi, grafikken i spillet var fak-
tisk meget morsom. lkke grafik som
vi ser det fra f.eks. Magnetic
Scrolls mere en slags tegneserie-
grafik, barnlig grafik. Jeg skreg
Simpelthen af grin, na&r John tgmte
sit magasin ud gennem vinduet. Jeg
morede mig over billederne, og nAr
de fgrst var loadet ind, s& blev
de der! Jeg ngd faktisk grafikken
(at det skulle komme fra dig Under-
UnderChamp, D.D. Dennis).

Og s& blev jeg bange for et af bil-
lederne. ..

NYX: Var det ham oppe i vandtan-
ken?

PER: Ja, det kom som et chok!!!

Jeg sad sadan set i mine egne tan-
ker klokken 3 om natten og kedede
mig lidt ved del 2. sa pludselig
sagde det BANG og jeg kiggede ind

i1 liget og flgj ud af tanken. Det
gippede altsA i1 mig. Det kan godt
vere at det var ren refleks, det
ved jeg ikke.

Tro det eller ej, jeg har ogsa
glJort det 1 Moonmist fra Infocom.
NYX: Men det var jo et rent textad-
venture?!
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PER: Jamen, det kom s& pludselig
for mig, i gangen hvor spggelset
kommer frem. Okay, det er ikke al-
tid et spggelse, men fgrste gang
kom det som et chok. Jeg ved ikke,

om jeg har siddet og sovet, men da
jeg lemste det.. B@H!!!
NYX: Nu du nevner Infocom. Hvad

skal jeg g¢re med Deadline til
64'ren. Du har jo vundet dit eget
spil?

PER: Skenk det til nummer 2! Jeg

er s& rar. (NAr du selv skal sige
det, D.D. Dennis).

NYX: The Dungeon Master var ikke
med 1 Ar, han turde A&benbart ikke,
og dine provokationer til Bigby
hjalp heller ikke! - Tror du efter-
h&nden pa&, at de kan sl& dig?

PER: Alle vennerne fra 'de udgdeli-
ges bog". Hvis jeg har en god dag,
kan de ikke, men mon ikke de har
lgst en del flere end mig? Jeg har
jo kun lgst 3.000, HA!

NYX: Med hensyn til premien.
har du i1 tankerne,
skal formgbles?
PER: Jeg kunne godt tenke mig Tale-
spin til Amiga'en, men har ingen
ramudviddelse. Jeg kunne ogs& godt
tenke mig at f& Fish, som jeg end-
nu ikke har prgvet! (Apropos Fish -
se efter hans nye solo LF hos DIN
pladeforhandler, NYX). Jeg kunne

jo blive ved og ved....

NYX: S& er der jo en bonuspremle
fra England. Kan du gette, hvad
det er?

PER: Jeg har overhovedet ingen a-
nelse.

Hvad
ndr gavekortet

NYX: Hvad s&, hvis jeg siger Level
97

PER: ... og hvad skulle det s& ve-
re? Medlemsskabet af deres klub el-

ler et hintsheet til Scapeghost?
Men bortset fra det; sA& burde jeg
vel ogsA st& inde for et SEFPIA el-
ler 3, jeg har jo stadigvek 64'er
udover min Amiga!

NYX: Det vil sige, at du er villig
til at g4 ned p& 64'eren for at
spille Oprgr p& Nyx?

PER: Ja, da. Ja, da! Og 1idt Kata-
strofe pA Titan ville heller ikke
vere af vejen!

NYX: Du vil altsA have en opsam-

lingspakke?

PER: Ja, da! Og hvad med et &rs-
abonnement?
NYX: SA tror jeg vist, at du hel-

lere m& stoppe... Men vi har be-
sluttet, at vinderen fremover skal
vere gratis med det efterfglgende
Ar, er du s& tilfreds?

PER: Jeg siger mange tak! Det var
langt mere end jeg havde forven-—
tet (Gud var det da ej, dit fjols.
Beskedenhed er for dig en by 1 Rus-
land, D.D. Dennis).

NYX: Jeg kunne godt lide at vide,
om man bliver bere¢mt af at vinde
DM? Vi har jo bAde Games Preview-,
COMputer- og Computer Action-folk,
som lesere af Adventure Posten.
Levner de en dobbelt mester nogen
opmzr ksomhed?

PER: Overhovedet ikke. Jeg kender
The Magic One fra Computer Action,
og derudover er der da et par styk-
ker fra Posten, der har ringetft til
mig. Ellers ikke.

NYX: Ja, det er jo for darligt! To
&r 1 trek pA toppen af skamlen ma
da kreve et interview i de "store"
blade (hermed menes A4, ikke ind-
hold, D.D. Dennis). Har du et par
kommentarer til dine slagne med-
spillere?

PER: Jeg er da ked af det p& deres
vegne og greder med dem. Tilbage
er kun at sige: "Vi ses forh&bent-
lig igen neste a&r".

- Hermed lagde jeg, godt
ne, rgret pAd. De fa, der
med Per vil vide, at han
til envejskommunikation.
ikke neste Ars interview bgr vere
et brevinterview? Det er 1 hvert
tilfelde klart at foretrzkke bade
for mit helbred cg min telefonreg-
ning. Tilbage er kun at sige til

¢om 1 grer-
har talt
er fgdt

S& mon

Per: "Du kan godt legge reret pa!
Jeg har ringet af..."
-NYX.
BONUsS — RBRONUS

Med Danmar ks bedste abonnementstil-
bud f&r du 3 gratis numre af Adven-
ture Fosten for at melde en kamme-
rat ind 1 Adventure-Klubben!
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Denne gang lmgges der
op til debat omkring
anmeldelser og D&D!
Skriv ind og ver med
i debatten!!!

BREVKADSEN

Bergmt™?

Hej AP! - Nej, nu mA
det vere nok. Slut med
at leve et 1iv i anony-
mitet. - SAdan tenkte
Jeg ved mig selv (ja,
Jeg gljorde sa!) den an-
den dag, efter at have
lyttet til "Len Dem ud"
med TVX2. Men hvad ggr
nan s& for at blive be-
rgmt?

1) Man kunne jo, med
fare for liv og lemmer,
bestige Himmelbjerget -
uden brug af iltmaske.
Det mAtte da give en
lzngere reportage 1 TV-
2 nyhederne?

2) Man kunne hver dag
afsende 3517 breve til
forskellige, tilfeldigt
udvalgte, mennesker
rundt om p& kloden. Mod-
tageren betaler porto-
en, aaturligvis.

3) Man kunne jo ogsa
satse pA, at komme pa
forsiden af "Ugens Rap-
port”. S& er succes'en
da hjemme.

4) Endelig kunne man jo
ogs& skrive til Adventu-
re Posten (med fare for
at blive kaldt pervers)
(Nej, pa tvers, D.D.
Dennis!),

Tjah, punkt 1 er jo
en sikker vinder, men
en saAdan ekspedition
til Himmelbjerget kre-
ver jo, at man har pen-
gepungen 1 orden, og
hvor mange af Postens
l®sere har vel det? Lad
0s bare afskrive den mu-
lighed.

P& lang sigt er punkt
to bare sagen (Jeg har
selv {1 de sidste 67 Ar
praktiseret dette, nA
ikke), men da de fleste

af Postens lesere ikke
kan afse tid til at ind-
betale et sglle giro-
kort, mA denne lgsning
nok siges at vere for
tidskrevende.

Ja, jeg ved det. De
fleste af Postens lzse-—
re er hank#énsvesener,

sA lad os bare glide

hen over punkt tre.

Nu kommer vi til det ge-
niale. Punkt fire. Her
har du, kere leser. mu-
ligheden for at n& ud
til en skare mennesker,
som du kun 1 din vildes-
te fantasi kan drgmme
om - ca. 160 personer
(har jeg ret?).

SA derfor, her er i
hvert tilfelde mit for-
s¢gg pA at fA4 mit navn

pa tryk. (Hvis dette
brev kommer 1 FPosten,
vil jeg godt have til-
sendt 74 ekstra kopier,

af nummeret, det bliver
trykt 1).
Na, lad mig efter denne

lange, fjollede indled-
ning komme til sagen.
Claus, kender du min
fetter Michael Nielsen?
Indtil for nylig boede
han 1 Margrethevenget.
Nu er der jo en mulig-
hed for at finde ud af,
om han er sA kendt en
person i Maribo, som
jeg har faet indtryk
af.... Han er vel om-
trent pad alder med dig;
21-22 eller har jeg
taget fejl af denne?

- Venlig hilsen Lars
Mgller, det nordligste
medlem. Julianehab.

Hei Lars! -
du flipper.

Pgj, -hvor
Jeg takker

for indl=gget og serve-
rer lige en lille side-
bemzrkning om Michael:
Selvfglgelig kender jeg
da Michael. Jeg har gA-
et 1 parallelklasse til
ham 1 7-8 Ar, spillet
fodbold med ham og selv
boet 3 opgange fra ham
i Margrethevenget. SA&
mon ikke vi alt 1 alt
har veret sammen om-—
kring 2 timer hver dag
i den tid - en ansléet
"legetid" paA ca. 5.000
timer!? Endnu glemmer
Jeg 1kke, da han slog
vores husgerningslzrer-
inde over fingrene med
den rillede side af kgd-
hammeren, eller dengang
vores foreldre havde sA
mange =g tilovers, at
vi besluttede os for at
forere dem til naboerne
(der desverre aldrig
fik dem, fordi deres
vinduer var lukkede)
eller dengang vi....
Rart at hgre, straks sy-
nes jeg, at jeg kender
dig endnu bedre end fgr
og Jeg hilser Michael
(og Morten), nAr jeg
ser dem nzste gang.

- Godt nytAr 1 det
hgje, NYX.

Satans!

Det var med @mrgelse,
Jeg mAtte konstatere,
at Per Nielsen vandt DM
igen 1 &r. Men hvad;
hvis han nu er sa go'
og ikke heldig (jeg
tvivler), skal han da
ogsd ha' et stort TIL
LYKKE herfra. S& vil
Jeg ogsA gerne spgrge,
om der er nogle, der
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vil vere med til at la-
ve en klub?
"FMAPNVDMNA". (Forenin-
gen mod, at Per Nielsen
vinder DM neste aAr). Vi
kunne f.eks. kortslutte
hans computer, brende
hans hus ned, udrydde
alle postbudene i Hor-
sens eller bare lave et
bombeangreb mod deres
elektricitetsverk.
Til sidst om DM: I skul-
le fastlegge en dato,
hvor man fAr DM-adventu-
ret og IKKE som i &r,
hvor det fgrst kommer 2
uger efter, at den fgrs-
te har féet spillet!
Bladet sidst var ud-
merket, minus de to si-
der om rollespil. Anga-
ende anmeldelserne vil
Jeg give Coke ret 1, at
scoren er alt for hgj.
Hvad med ogs& at anmel-
de nogle darlige spil
og s& rakke dem helt
ned til kineserne?
- Formand, FMAPNVDMNA,
Jonas Buur Sinding.

Hej Jonas. - Sjov ide’
med din forening. Hvis
nogle vil vere med, kan
de jo ringe til dig om
fredagen eller skrive
til os.

Omkring DM-eventyrets
udsendelse er det ikke
hos os, forsinkelserne
opstAr. <(Og 1 gvrigt
fik hverken du, eller
nogle andre, spillet to
uger senere end nogle).
P&T har Abenbart for-
skellige udbringelses-
datoer p& forsendelser
fra udlandet, hvilket
vi dog havde garderet
os imod ved at indfgre

"kodebegrebet’”, der
tvang alle til at kon-
takte os, nAr de fik
spillet.

Grunden til at karakte-

rerne 1 anmeldelserne
er hgje er nok, at med-
lemmerne KUN anmelder
de spil, de synes om.
For vores vedkommende
er det et gkonomisk
spergsmal. Vi kan sim-
pelthen ikke kgbe ALLE
nye spil og mA derfor
prioritere. Hvem satter
penge i1 noget, der pa
forh&nd er dgmt til fi-
asko? SAdanne spil kan

vi advare imod, ikke an-
melde!
- See you, NYX.

Chokeret!

Hej NYX. - Jeg er ked
af, at jeg ikke fik tid
til at deltage i DM, i-
ser na&r det drejede sig
om Level 9's Scapeghost
- jeg har lest en del
om spillet. Kan eventy-
ret bestilles/ke¢bes via
AP?

Det chokerer mig,
der findes medlemmer,
der skylder klubben fle-
re hundrede kroner. Det
er sgu' svineri!! Nar
den tid kommer, at mit
abonnement udlgber, gn-—
sker jeg, du vedlegger
girokort for reabonne-
ment. Du har jo check
pa4 det. Ot:ay?

Nok for denne gang. Gle-—
delig jul, samt et godt
indvortes vadt nytar.

— Finn Bolding.

at

Hej Finn - Om det bli-
ver en god jul og et
godt nytAr ved jeg ik-
ke pA nuverende tids-
punkt (14.-12.), men
jeg ved, at du nok vil
kunne fA et bedre til-
bud pa& Scapeghost gen-
nem vores annoncgrer,
da de har mulighed for
at ke¢be flere eksempla-

rer hjem ad gangen!

Jeg ved ogsa, at vi nu
har sendt enkelte med-
lemmer til inkasso. 3
serligt udvalgte har
nemlig praktiseret (vel
at mmrke gennem 1989)
helt og holdent at ig-
norere enhver henvendel-
se fra os.

NAr medlemmers abonne-
ment udlgber sender vi
normalt en opkrezvning
pad eet enkelt nummer,
hvorefter de selv kan
tage stilling til, om
de vil reabonnere eller
vere '"lgsgenger'. Hvad
DU ¢nsker, skal DU fa,
s8 1 godteposen fra os
til dig ligger 1 for-
sommeren et blankt gi-
rokort med afkrydsnings-
muligheder. Godt 1990!

- Venlig hilsen, NYX.

bk s B e i ]

Helou AF! - OZh.. er jJjeg
p4d nu? N&. Dav Jjeg hed-

der Mogens, hvad hedder
1? (citat Monrad og Ris-
lund). Efter dette flip-
pede indleg kommer 1lidt
negative udgydelser:
Zaz' RPG-hjerne: Her
m& jeg nok stgtte Coke
1idt. Rollespll er jo
ikke eventyr (surprise)
vel? Jeg ville gerne
prgve det alligevel,
hvis jeg havde tid. Men
er alle computer-rolle-
spil lige s& darlige
som "Bard's Tale"? (no
hard feelings, OK?). Ef-
ter at havde prgvet BT
I & II1l fik jeg opfat-
telsen, at AD&D mAtte
stA for Attack, Defence
og Defence. Det er en
tand for trivielt, el-
ler hur?!? Jeg synes og-
s4, at du skulle starte
fra bunden. Det er ikke
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til at fglge med. 1 ok-

tober-nummeret skriver

Jesper, at RPG's er nog-

le af de mest populare

slip. Ja, "Last Ninja"
og "Bubble Bobble" er
ogsd populzre, men det
har bare ikke noget med
eventyr at ggre!! Bort-
set fra alt det, jeg 1i-
ge har fyret af s& held
og lykke med dit hjgr-
ne, Zaz! Det kan vere,

Jeg begynder at spille

RPG's en dag, og sA er

det jo godt med en hjel-

pende h(And).

Flere surheder: C-64
ejerne er lidt slgve. I-
fglge "lmserundersggel-
sen" var der flest der
havde 64'er, men kig un-
der f.eks. Grow Up'en.
Det er ikke andet end
Joystick og Sierraspil,
der bliver spurgt til
(selvfplgelig er 64'er
ejerne generelt klogest
og tehgver derfor ikke
at spgrge s& meget, men
alligevel...)

Hvad med nogle smA
tegninger rundt om i
bladet? December-numme-
ret var en smule trist
at se pa.

DM: Fedt spil, I hav-
de faAet gravet frem. 4&r-
gerligt, at der ikke
var flere deltagere,
det ville have vere sjo-
vere. Til lykke til
Awertjamp, bare vent,
neste Ar sA...

- 1267,5 hilsner fra
Jacob "The Thunder”
Gunn(ess).

PS. Er der stadig stem-

ning for et adventure-

tref?

PPS. Ideen om mAneds-

kort: Kun mazekort. He-

le kort gdelmgger nems-—
ten lige sA meget som
essay-lgsninger.

Hej Thunderbird! - De-
batten om RPG og Sier-
raspil kaster jeg ud
til leserne. Min defi-
nition pA et adventure
er dog klar: "Et spil,
hvor du med ord, ved at
tenke akkurat modsat af
programmgren, skal for-
spge lgse forskellige
konstruerede puzzles'.
Epil som "Neuromancer"
og "Zak" giver mig myre-
kryb. Jeg forst&r ikke,
hvorfor det er nemmere
at vente 50 sekunder

p4, at manden er styret
henover ske&rmen, nAr
man kan skrive "east"

og vupti...

Tegninger er et meget
stort problem. Medlem-
merne er delt op 1 2
lejre, hvor vi nok er
tilbgjelige til at hop-
pe pA den vogn, der kun
vil have en pA forsi-
den. Hvad synes du selv
er bedst: en tegning el-
ler tips til et adv. du
sidder fast 17

Vi skal nok undersgge
senere pA Aret, om der
er grundlag for et
treaf.

- venlig hilsen, NYX.

SURE BOVS!

Hej AP! -Nu er det vist
p4 sin plads med et par
kommentarer. Fgrst vil
jeg sige, at bladets ud-
seende har endret sig
radikalt til det bedre.
(Det var vi slet ikke
klare over, NYX). Det

er fint, at I langt om
lenge, kan fA det til

at lgbe rundt. Lidt spa-
cet er det nu, at alle
@'er bliver til £ er.
Kan det virkelig ikke
¢ndres? Nu over td4l ind-
holdet. Lad mig begynde

med det positive: En op-
muntring til den s&kald-
te slatne cola fra Hum-
lebzk. Du er klart top-
pen af AP's 'skribenter,
s8 nik dem allesammen
en skalle og '"keep on
going on the right
track” (Hvis dit hoved
stadig ikke har det bed-
re sA ring til mig, og
lad mig spille en 5/4
for dig). News and Vari-
ous sektionen er ogsA
en god ide. Jeg vil og-
s4 tilslutte mig Preben
Jensens indleg 99%. Den
ene procent jeg ikke
kan affinde mig med,
at give ham (Zaz) en
chance til. UD MED HAM!
Jeg vil bergre to vigti-
ge punkter i AP: Anmel-
delser og tlf.helpline.
Jeg starter med anmel-
delserne i sidste nr.,
vol.3, #5/6.

I anmeldelsen af "Oprg¢r
pad Nyx", starter Tino
Andersen med at sammen-
ligne O.FP.N. med Jour-
ney fra Infocom. Dette
er set fra min side et
forsgg pa vildledelse,
for det er evnesvagt at
tro, at "Katastrofe pa
Titan" og "Opre¢r pa

Nyx" skulle kunne n& et
Infocom til knszhaserne.
No chance. S& er vi ved

er

karaktererne. Det ville
vere rart med nogle hol-
depunkter. F.eks. par-

ser 60%77 Ordforrad 75%
Hvordan skal man forhol-
de sig til de tal? Lad
mig s& lige runde af
med at sige, at jeg af
hele mit hjerte under
Nyx, Coke og Hook de 15
kroner, de kan score pr
spil, og al =re til Den
Gamle for det. Derimod
syntes jeg "Katastrofe
pA Titan" stort set var
noget crap, og det kun-
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ne ikke leve op til den
anmeldelse det fik af
NYX (dette er min sub-
jektive holdning).

Hvad var det for en
jerk, der havde anmeldt
Space Quest 37 Helt er-
1igt. BAde den og anmel-
delsen af Zak McKraken
var under lavmilet. 1
SQ3 har parseren faet
80% med den begrundelse
at der er "pent hurtigt
billedskifte", sterkt
nok mand., Kommunikation
30%, men der er ingen
at snakke med. Tager I
pis pa os? I gvrigt er
det da nyttigt at vide,
at anmelderen har et al-
mindeligt kedeligt IBM-
lydkort.

Zak McKraken ligner pro-
totypen pa4 de anmeldel-
ser, som har veret pa
det sidste. 10-15 lini-
er historie (minus Red
paranteser) og s& en me-—
re eller mindre tilfezl-
dig score. Dette skulle
vel ikke vere den samme
der leverede den totalt
skandalgse anmeldelse
af Zork 11 tidligere pa
Aret. Hold op med det.
S& er vi fremme ved
smertens-barnet, t1f.
helplinen. Jeg ved godt
at stgrstedelen af jer
overholder tid osv.,
men en forbavsende stor
del kan sgu' ikke finde
ud af det. (Matematisk
set, krever dette ud-
sagn en overlapning pa
midten, NYX). Man skal
IKKE ringe sgndag mor-
gen klokken 9:50 eller
onsdag eftermiddag. En
anden ting: f¢r I rin-
ger, s& find helt til
bunds i problemet. I
alle adv. jeg ikke selv
har spillet, vil mine
fegrste spgrgsmal vare:
1> Hvilket rum er du {7

2) Hvad var dine sidste
to til fire treek?
3) Evt. objekter jeg
kan sgge 1 l¢sningen
pa.
Hvis du kan svare paA de
3 spgrgsmal, er dine
problemer s& godt som
lgst. Husk i gvrigt
(hvad nzsten alle gor)
at oplyse navn og med-
lemsnummer. Et rigtigt
godt ra&d, lad vere med
at misbruge helplinen.
Nar du ringer 4-5 gange
p4 det samme adv. lér-
dag eftermiddag, kan
det godt blive 1lidt
sygt. S& for din og min
skyld - begrezns brugen
af hjelp og f& den opti-
male nydelse af dine e-
ventyr.
Her til sidst vil jeg
s& bare takke the Bol-
dings for deres altid
100% originale indleg.
- Venlig hilsen,

Claus H. Mathiesen.

Hej Claus - Jeg har af
NYX faet lov at indsky-

de en kommentar! At re-
ferere andre, er ikke
at sammenligne. Te&nk

dig om, neste gang du
udtaler dig. Og hvordan
skal jeg forholde mig
til de 75%, du gav "den
lille 4 sidede manual"
til "Atalan"? (Det var
vel en joke!) - Hvordan
skal jeg forholde mig
til de 60%, du gav at-
mosferen i spillet? (Du
har nok moret dig?) -
og hvordan skal jeg for-
holde mig til de 90% du
gav samme spil i Valuta
for pengene, for ikke
at tale om kommentaren:
"Det er bare BILLIGT".
Du tog da pis, ikke?
Hvordan du udfra denne
anmeldelse og en vurde-
ring af SEFIA's spil i

- Venlig hilsen,
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¢vrigt kan kalde "Ti-
tan"” for noget crap, er
en gAde for mig. Enhver
mA kunne se, at SEFIA's
produkter er langt mere
afvekslende, mere atmos-
ferefyldte, har en stgr-
re portion humor og er
hhv. 3 og 9 gange ster-
re og s& til den samme
pris. Tenk pa, at din
far var gartner, fgr du
begynder at kaste med
sne. Hvis du vil feje
foran din egen d¢r, sa
er der riskoste pa til-
bud 1 Silvan!

- Hilsen Tino Andersen.

Jeg mener, at dine syns-
punkter omkring tlf.
helplinen er vigtige og
takker samtidig for ro-
serne 1 starten af ind-
legget!

NYX.




Hjelpeformularerne ruller igen ud
over mine lzber. Et par flinke med-
lemmer har hjulpet mig med at opkla-
re sidste mAneds Grow Up-g&der og
hvorfor ikke starte hos Per Olsen 1
Vallensbzk Strand.

CRONO QUEST:
Allan Nygaard spurgte sidst: Hvor-
dan undgAr Jjeg at de af de 50.000
volt, der lgber igennem mig, nAr
Jeg gAr gennem dgren i skabet 1
starten. Eller endnu bedre - hvor-
dan slAr jeg strgmmen fra? Har det
noget med sikringerne at gegre?
-Nej, det har ikke noget med sik-
ringerne at ggre, kommer det fra

Per. P& hylden {1 biblioteket er der
en kugle. Den mangler pA gelznderet
i gangen, s3 den placerer du, hvor

den hgrer hjemme. Du &bner s& dgren
til skabet, hvor du fAr stg¢d, tager
kuglen igen, og skulle nu kunne kom-
me igennem!

BlLACK CAULDRON:
Her var det, at een eller anden
ikke kunne forcere klipperne, hvem
kunne vi ikke huske. Sgren Svendsen
havde fglgende: PA kongeslottet har
Jeg fundet et sverd. Skal jeg drzmbe
kongen med det? Hvad skal jeg ggre
med dvergen eller 1 det hele taget?
-Jes Tjagvad fr& Aarhus, var end-
nu engang villig til at r=zkke mig
en hand, og skriver: Ved klipperne
skal man finde en sti. Indgangen er
mellem de 2 fgrste sten 1 hgjre si-
de af billedet. Finder man den rig-
tige sti, havner man for foden af
en klippe. Man g&r 1idt op og bru-
ger "DO"-kommandoen, hvorefte man
fAr at vide, at der er et dgdt tre
lengere oppe. Man vazlger nu rebet
som nyt objekt og bruger det. Rebet
gAr nu fra foden af bjerget og man
kan klatre op. Nu stAr man pa et
plateau og kan kun komme videre ved
at klatre rundt pa& veggen. Ligesom
i KINGS QUEST III. NAr klippen er
forceret, stAr man ved The Horned
King's Slot.

TELPLIN,

Sverdet man finder pA slottet skal
bruges til 3 forskellige ting. Man
kan sl& dvergene ned med det. Man
skal bruge det til at hugge keden
til vindelbroen over med. Sidst men
ikke mindst skal man give det til
heksene 1 slutningen af spillet.
(Mange tak for tipsene, Jes, NYX).

MANHUNTER I (New York):
Sidst vi mgdtes havde Sgren Svend-
sen problemer efter mazen. Jeg har
fundet Medaillon og keycards og kan
ikke komme videre.

-Jonas svarer: Identificer Har-
vey. Du finder hans efternavn i par-—
ken! Jes Tjagvad uddyber: FA baAdbro-
en, hvor man finder medaillonen,
kan man se forlystelsesparken p& Co-
ney Island. Hvis man beveger curso-
ren hen til &bningen fremkommer tek-
sten: "Use travel to leave”, altsa
tryk <F3> og placer cursoren over
det lysende kryds pA Coney Island.
S4 rejser man til gen. Velg den
bad, hvor kastespillet svarer til
arcadespillet pA baren. Skyd de 3
dukker ned i samme rzkkefglge som i
arcadespillet, sA kigger manden pA
Manhunteren. Vis ham medaillonen,
og han bliver hypnotiseret og giver
dig et datacard. Medaillonen skal
ogsd bruges til at hypnotisere dra-
gen senere 1 spillet.

MANHUNTER I I (Frisco):
Michel sidder inde under en bro,
hvor hans videre ferd sperres af en
kasse! Hvordan kommer jeg ud at sej-
le, spe¢rger han, da kassen sperrer
indgangen?

—Mere Manhunter, mere Jonas. Du
fAr en ¢kse pA 3. dagen og med den
smadrer du let kassen. SA er du fak-
tisk videre.

SHADOWS OF MORDOR:
Mikkel Troest var ogsa& pA Fruens
mark sidst: Jeg har fundet den enes-
te klippe, som jeg tilsyneladende
kan komme ned af. Men hver gang Jjeg
prever, ender det med et SPLAT.
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-For at komme igang med spillet
skal du havde tezmmet Smeagol (jeg
kan sgu' ikke huske, om det er 1 bg-
gerne eller 1 spillet, han hedder
sAdan? Temmes skal han. GAr du S,

E, E, N, er der en klippe, som kan
rulles ¢gstpa! Det ggr du, og venter
s& til Smeagol kommer frem (der kan
g4 mange gange ). S1& ham =& oveni
hovedet og bind ham med rebet. Nar
han tigger forste gang, siger du
nej, anden gang "promise'. Bind ham
nu op, og han vil lede dig igennem
klipperne. (Lazs 1 gvrigt sidste del
af Tolkiens trilogi "Ringenes Her-
re"”. SA har du laaangt nemmere ved
at lgse spillet og har til lige med
stiftet bekendskab med en af even-
tyrgenrens bedste verker!).

SUBSUNK :

Hvordan fjernes stgvbunken ved
Checkpoint Charlie? Hvad skal man
bruge Dial Wheel til? Hvor finder
man kombinationen til pengeskabet?
Tre gode og klart formulerede spgrg-
smAl fra Jesper Kalles¢e mAtte sid-
de en mAned over 1 Grow Up'en.

-Der er noget, der hedder en stgv-
suger, Jesper. Tro det eller ej.
Den du skal bruge i Subsunk er bat-
teridrevet og findes i "Junior Ra-
tes Quaters'". Kombinationen til sa-
fe fAr du ved at reparere det kort,
du finder i "Reactor Compartment”,
men fgrst, nAr du har det du stgv-
suger op ved C.C. (I ¢vrigt md kom-
binationen siges at vere s& nem, at
koden faktisk ikke behgves. Et hint
VS, SF og 2).

Mon ikke dial wheel kan drejes?

THE QUEST:
Jesper Hvid: Hvad skal jeg gére med
baden?

-Et utroligt svert adventure du
her har gang 1, hva'? Faktisk skal
bAden ikke benyttes (et fatamorga-
na, D.D. Dennis). Til din oriente-
ring er der 23 stk 2-ordskommando-
er, og 1 stk henholdsvis 3-, 4- og
S5-ordskommando plus et par retnings-
angivelser, s& er spillet lgst!
(Men det klarede du vel i den ma-
ned, hvor spgrgsmilet var 1 Grow
Up'en?).

Den "almindelige" del af "Hardcore"
skal heller ikke glemmes. Jeg leg-
ger ud med at jonglere l1idt for ar-
me Finn Bolding, der for tiden sid-
der fast i den svereste spandetrg-
je, man mAtte tenke sig:

VALKYRIE 17:

Jeg befinder mig i billardverelset
pA Schloss Drakenfeld og nedskydes
af manden med monokle. Hvordan und-
slipper jeg? Sig ikke, at det har
noget med parykken at ge¢re, for jeg
har den ikke p& mig.

-Okay, s& lader jeg vere med det!
Hvis du mener "Games Room'", sA hold
dig veek derfra. Der er alligevel ik-—
ke noget at lave. Du skal hurtigst
muligt plaffe den fgrste vagt syd
for elevatoren, fA& hans pass og s&
ind og hente diamanten. N&r du for-
lader Security Room, s& plaffer du
igen.

KATASTR. PA TITAN:
Hvorledes &bner jeg blyboksen for
at f& fat i Sertendet? (Jeg har et
koben) .

—-Har du det; jeg har et "vatter-—
pas"! Du skal have hjzlp fra dit
mandskab, da blyboksen bAde er me-—
get tung og meget sver at f& op. 1
gvrigt er dit mandskab godt gemt
bag noget, der ogsld er meget svert
at fA op.

SORCERER OF CLAYM.
CASTLE (Scott Adams' scoop):
Jeg er 1 ke¢kkenet og har towel samt
crate. Sidstnevnte kan jeg ikke
&bne, men jeg har en forestilling
om, det drejer sig om at komme op 1
hgjden for at nedkaste crate. Hvor-
dan?

-Korrekt antaget Finn. (Endelig,
Red). Du skal lige bestemt op 1 1ly-
sekronen, videre derfra, og s& drop-
pe crate (uuups). Hvad med at kaste
1lidt "1lys over kvadratet"?.

(Du har faktisk, alt hvad du skal
bruge, allerede pa& nuverende tids-
punkt).

4,,
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ATAIL.AN:

Til trods for at jeg har fiskestan-
gen (rod + line) - (Vel ikke D.D.
Dennis sgster?, The Rat) - og mad-
ding (orm) - (Hvor fanden har du
gjort af honningen, mand? The Rat) -
kan jeg ikke fiske. Mandy slynger
mig 1 hovedet "But you have no

bait"” - vrgvl, jeg har jo ormen.
Samtlige skatte indtil videre er ta-

get. Min score er 85%.
-Claus Mathiesen skriger: "Bait
line'", "Examine fish", "Get fish".

Skulle det vere en anden gang...
-NYX.

TIPS?

JOURNEY

*¥For at komme op af bjerget skal
kortet forhekses.

¥Ligeledes skal der bruges magi
for at fA& lys i1 hulerne ved sgen.
*¥Et mudderbad er, hvad orkerne
trenger til, plus et lag tersk.

GROW UP

ke

BARD'S TALE 3

Mark Smit fik en 1lille karantwne
fra telefonhelplinen og skrev ind
og uddybede sin Grow Up fra sidste
madned: Jeg er pA& Level I1 1 Har-
kyn's Castle. Af specielle ting har
Jer: Eye, Crystal Sword, Silver
Square og Ybarra Shield. Med mig
har jeg en Magician og en Sorcerer

af hgjeste SpellAbility. Jeg MA
videre nu efter 4 (fire) mAneder,
Jeg er totalt desperat. HJALF HAM
NU VENNER!!!

BARD’S TALE TITI:

Ole Rudolph: Skal jeg bruge vial
t11l at fa fat i1 sword of Zar?
Findes den i Maze of Dread i Level
I117?

BARD'’'S TALE IT:

Ole Rudolph vil videre fra Level I
til Level II1. Han nzvner endvidere
Sword of Sahr og Oxcon. Er det nok
til, at nogle af jer kan hj=zlpe?

CRONO QUEST:

Per Olsen sidder fast ved pyramiden
i Mexico. Han kan ikke komme ind,
til trods for, at han har ngglen
fra gudefiguren. Hvis ikke den skal
bruges p& pyramiden, hvor s&?

Hvem er frisk pA at give en hand?

FISH:

Steen Bundgaard. Hvordan fAr jeg
cylinderen tilbage efter den fulde
mand tager den i pubben? Hvordan
fAr man photon bridge? Hvordan
samler jeg projectet efter at havde
faet tingene?

HOL IDAY MAKER:

Jes Tjagvad spiller dette tyske ad-
venture (Abenteuer??) og skriver:
For at bruge bAndoptageren i slut-
ningen af spillet skal man indtaste
en kode. Tidligere hacker man sig
ind p& en firmacomputer ved hjelp
af tretten navne. Koden til bAndop-
tageren skulle vzre navnet pA mand-
ens mors fgdeby. Byen skulle vere
en af dem i spillet. Men jeg har
ikke kunnet finde den rigtige by.
Er der en, der kan hjzlpe, da jeg
er ved at blive vanvittig. Sa tet
p& slutningen; og s& sidder man
fast!

INGRID’'S BACK (part 2):
Finn Bolding venter pA svar fra

dig: Halvvejs igennem to'eren stAr
Ingrid ved brgnden med blue og
green telelilies, men jeg aner ik-
ke, hvorledes disse skal bruges for
at teletransportere hende ned pa
bunden af bre¢nden.
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"S& kom han endelig til fadet!
Drengen, med de magiske fingre,
fra Horsens. Hans rygte er vidt-
spredt og svingende. Pigernes helt
og drengenes forbillede: THE ONE
AND ONLY OVEROVERCHAMP!!!',
Adventure-Klubben byder alle legse-
re velkommen til Onkel Fer's Hytte
den konkurrerende kanal til Hooked
on Adventure. Vi giver ordet til
studieverten, Fer Nielsen...
Ja, her er jeg sA. Hvad en hel del
sikkert hAbede, og forventede, sA
mAtte jeg jo begynde at skrive for
den almegtige Adventure Posten. I
skrivende stund spekulerer jeg en
del over fremtiden. BAde min og
Postens. Her er jeg, snart 17 Ar
og med bhAr alle de nedvendige ste-—
der (men har aldrig kysset, Red),
og en forbandet lyst til at spille
adventures resten af livet. I de
fremtidige Ar skal jeg forsvare

den titel, som en del sikkert fg-
ler sig snydt for; og til de "stak-
kels" (gnek, gnek, gnek!) tabere

kan jeg kun sige: "Kom igen til
neste Ar..... Hvis I tegr!?". 1 vil
finde mere om DM andet steds i bla-
det, nemlig under SUPER intervie-
wet med en MEGET kendt og MEGET po-
puler person i klubben (gnek 3 gan
ge igen). For yderligere beskrivel-
se burde der et eller andet sted
vere en ngjagtig kopi af mig!

Det store spgrgsmadl vil nok vere:
"Hvad skal der skrives om i Onkel
Per's Hytte?". En ting kan jeg lo-
ve jer. Hver mAned vil der vemre en
anmeldelse af et stk. adventure,
der enten vil vere til Amiga eller
C64, da en Champ ikke kan undvere
nogle af dem!. En portion tips

skal der ogsA vere plads til. Alle
breve sendt til mig helt person-
ligt vil blive besvaret efter bed-
ste evne. Hvis I har problemer i
adventures, 1 skolen eller i bgrne-
haven, savler hunden eller kan I
ikke forstA, hvorfor alle andre

kan spille adventures og 1 ikke

kan, s& send jeres problemer til
gode gamle Onkel Fer. MEN! Men,

som NYX allerede ved, er jeg aller-
gisk overfor 6@'erne, hippiler, gui-

tarspil, The Who, The Beatles,

John Lennon, svajbukser og pedagog-
I sidste mA&ned, da
(ham ser vi ikke mere

til, og hold keft, hvor han blgd-
te!) kom med et par mindre psne ud-
talelser, der fik mig til at gaA
grassat med den M61A1, der ligger
ved min side. Derefter blev Hor-
sens' 1indbyggertal reduceret med
ca. 50%! S& medmindre I gnsker at
jeg skal have hjertestop, s& merk
alle disse udtalelser "HIPFIE", sA
jeg kan vere forberedt, tak!
Serigst talt, s& kan 1 pA en mAde
betragte min kolonne som et udvi-
det Various Corner, da jeg meget
gerne vil behandle et hvert emne,
der ¢nskes optaget 1 Adventure Fos-
ten. S& hvis 1 ¢nsker et eller an-
det helt specielt til Adventure
Posten sA SEND, SEND, SEND eller

Guru-NYX

RING, RING, RING (Hvor har jeg dog
h¢rt det henne?, men jeg kan lide
det!).

Kort og godt: "SEND ALT FRA CHOKO-
LADE TIL TIPS ELLER GAVER!'!",

Det skulle vist vere nok indtil vi-
dere - over til Level 9:

ADVVIEW

SCAPEGHOST, Level 9. Faes til C64;
Amiga 500, 1000 og 2000; IBM; Am-
strad og mange flere. Priser varie-
rer meget fra comp til comp. (250-
325) kr. Version testet: Amiga.

Som de fleste sikkert allerede
ved, er Scapeghost adventuret
brugt ved DM. I korte trzk gAr
handlingen ud pA fglgende: Du er
Alan '‘Chance, en UPC (Undercover
Cop; en politimand, der gemmer sig
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under dynen, sA snart der er fare
pd ferde), som sammen med din part-
ner Sarah skal infiltrere en beryg-
tet og meget farlig narkobande.
Uheldigvis, for dig 1 hvert tilfel-
de, bliver du gennemskuet. hvoref-
ter gangsterne hiver dig ud i en
lade og fylder dig med bly. Her en-
der historien sa... Indtil videre!
Ved din begravelse, hvor spillet
starter, stAr du op igen og er

klar til at havne din de¢d og prop-
pe alle skurkene bag tremmer! They
haven't the ghost of a chance!

They have luck with them, but Chan-
ce against them!!!

Manual er der i realiteten ikke no-
get af. Hvad der stAr bagpd =sken
er nesten det samme som i "manua-
len"”. Resten er et stort Reference
Card bagpd den plakat, der felger
med spillet. (Det skal her siges,
at DM-deltagerne fik 2, hvor den
ene er signeret af forfatterne
(Juble, juble, juble!)),

Spiller er bygget op 1 3 dele:

I fgrste del skal du opbygge din
styrke som gespenst ved at samle
ting op. Du mgder ogsa alle de an-
dre spggelser pA kirkegArden. Her
er teamwork en meget vigtig es-
sens.

Anden del er svimlende nem!
en af dine spggelsesvenner, der
hedder Joe Danby, skal undersége
skurkenes gamle tilholdssted, og
finde feldende beviser, der kan le-
de politiet til forbryderne, der
har udsggt sig et nyt skjulested.
Og som rosinen 1 pglseenden, del

3. Du bhar fundet frem til skurke-
nes tilholdssted, og skal holde
dem i skak til politiet n&r frem.
Samtidig skal du befri din makker-
inde, Sarah, der er taget som gid-
sel. I denne del er det timing,

der er kodeordet. Og det mA siges
at denne del ogsA er den bedste!

Du og

Level 9 har med Scapeghost fundet
en genre, der neppe er bergrt fgr.
Det er bare synd, de ikke har kun-
net leve op til de forventninger,

de har givet til bladene. Part 1

har 3-4 puzzles. Det samme gelder
part 2, mens Part 3 faktizk INGEN

har!! Fart 3 kan nzsten ikke be-
skrives med sverhedsgrad, da det
hele kun gelder om at f& timet si-
ne trzk uden at lése egentlige
puzzles! Surt!

Men pd mystisk vis er Scapeghost
fengslende 1 sig selv. Jeg kan ik-
ke rigtig finde forklaringen, men
adventuret drager alligevel med si-
ne til tider morsomme udfald og
lidt ulogiske kommandoer (Part 3).
Adventuret mA siges at vere smags-
betonet. Hvis du er en hund efter
en hyggelig spggelseshistorie,
hvor prinsen d¢r lykkeligt til e—
vig tid (!), s& er Scapeghost lige
noget for DIG.

v e
ST BT
AMIGAVERSION:

LYD: @% - Dette er inte ngdvendigt
i et adventure, og det ved Level 9
ogsa.

GRAFIK: 75% - Grafikken er ret dar-
lig i forhold til Amigaens kapaci-
tet. Men de tegneserieagtige bille-
der er faktisk til tider ret mor-
somme. Men alligevel... s& hellere
Magnetic Scrolls.

PRASENTATION: 20% - Som nevnt tid-
ligere bestAr manualen i realite-
ten kun af et Reference Card. Le-
vel 9 er et af de mest respektere-
de adventure firmaer nogensinde,
sA de burde prestere noget bare
1idt mere interessant.

PARSER: 80% - NAr billederne er
loadet ind férste gang, bliver de
i hukommelsen. Fin feature. Der er
heldigvis heller ingen ventetid,
ndr kommandoer bliver skrevet ind,
og adventuret forstAr ogsa rime-
ligt komplicerede sztninger, men
s& heller ikke mere. Der er skam
ogs& smu bugs, der til tider kan
vere ret irriterende. F.eks ville
Jeg flerne whiskyen fra flasken
(remove whisky from flask) "You
removed the flask. You dropped the
flask.", fik jeg s& spyttet 1 ho-
vedet. (get flask) skrev jeg sA.
"You take the flask. You dropped
the flask”. Og s&dan er der flere
smAdfejl. (Kommentar fra NYX: Jeg
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mener, at du taber flasken fordi
Joe synligt tapper dine krafter.
Husk pA, at du ikke kan tage et
objekt, hvis der er andre i narhe-
den af dig!).

ORDFORRAD: 75% - Scapeghost for-
stAr hvad den skal, plus lidt me-
re. Hertil skal siges, at Amigaen
forstAr 1idt flere ord end 64eren.
Desverre er der ogsd et par ukend-
te ord, der ikke st&r 1 de fleste
ordbgger, og alle der sidder fast
i slutningen af Fart 3, ved hvad
jeg taler om!

KOMMUNIKATION: 90% - I Scapeghost
skal mange puzzles lgses med hjelp
fra andre personer. Det er kun di-
rekte kommandoer som "Follow me"
eller "Get matchbook”, de forstar.
Alle spgrgsmAl vil ikke blive be-
svaret!

ATMOSFARE: 80% - Et hyggeligt (til
tider Uhyggeligt) adventure, der
kan holde en vAgen! (Les intervie-
wet og 1 vil vide, hvad jeg mener)
SVARHEDSGRAD: 50-75% - Spillets f&
puzzles kan vere UHYGGELIG nemme
(Part 2). De kan ogsa vere irrite-
rende (timingen i Part 3). Men ord-
messigt mA Scapeghost betragtes
som nem!

VALUTA FOR PENGENE: 65% - 325 kro-
ner er jo mange penge, men spillet
er da sjovt s& lznge det varer, og
det er ilkke serlig lang tid!
PERSONLIG SUBJEKTIV VURDERING: 75%
- Adventuret fortjener egentlig ik-
ke sA hgjJ en karakter, men da det
ny ar Jul..s

Mere kan jeg ikke prestere 1 denne
midned, men 1 neste nummer kan jeg
love jer fe¢lgende: En brandhot ad-
ventureanmeldelse, de szdvanlige
TIPS og et EKSKLUSIVT interview,
med en kendt person. Denne vil dog
blive holdt hemmeligt, selv for
den gamel redacteur. Desuden reg-
ner jeg med, at blive begravet 1
respons fra alle lzserne. HUSK alt
bliver besvaret, men mezrk kuverter
med pedagogudtalelser med "HIFPPIE"
NEXT MONTH, Then?!
Skriv til: Onkel Per's Hytte

Kyradservej 19B

8709 Horsens.

P T BRI

Som et suplement til Pers anmeldel-
se af Scapeghost har vi indsamlet
Scores fra 4 andre DM-deltagere.
Sammenfatter vi disse og beregner
gennemsnittet vil karaktererne kom-
me til at se s&dan ud.

AMIGAGENNEMSNIT
LYD: Poul Bundgaard synger 6@ hef-
tige juleviser mens spillet kerer.
Det giver ingen karakter for!
GRAFIK: 63%
PRASENTATION:
PARSER: 737%
ORDFORRAD: 55%
KOMMUNIKATION: 83%
ATMOSF4RE: 83%
SVARHEDSGRAD: Del 1,
ws 2’
3

50%

Standard.
Nem.

= , Sver.
VALUTA FOR FPENGENE: 80%
PERSONLIG SUBJEKTIV VURDERING: 787%
CcCBM64 GENNEMSNIT
LYD: Her samler Tommy Seebach sin
greatest hits-LP fra '76. Synd for
de fA&, der ikke har en 64'er.
GRAFIK: 68%
PRASENTATION: 63%
PARSER: 837%
ORDFORRAD: 63%
KOMMUNIKATION: 88%
ATMOSFARE: 807%

SVARHEDSGRAD: Del 1, Standard.
- 2, Nem.
- 3, Sver.
VALUTA FOR PENGENE: 737%

PERSONLIG SUBJEKTIV VURDERING: 8@%

Vi haAber ikke, at nogle vil fgle
sig alt for forvirret over disse
to tillzgs-scores.

Dog anbefaler vi, at du fe¢rst og
fremmest leser Fers kommentarer,
til de scores han gav.

Har du som sagt spgrgsmal til Per
sA tgv 1kke med at skriv til hans
brevkasse. Fersonligt vil jeg ger-—
ne havde opklaret om min Ferserkat
kan fA unger med en Dalmantiner.
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TIPS?

ZORK I1I

*Dragen skal lokkes pa glatis, men
s¢erg for at komme af vejen nAr van-
det lgber.

XGAden 1 Zork Il er vel snart le-
gendarisk, Well, lad os ikke spil-
de mere tid pA den.

*Baby Serpent skal bare have noget
kglle! (SA demper vi os, Red).
¥Kgrer det rundt for dig sa stop
karrusellen.

%¥Vil du sl& troldmanden ihjel,
du sgge hjzlp hos demonerne.
XHunden skal holdes i stram snor.
Til det behgver du et stort bAnd.
Kig bag en stor sten.

mA

—-CHM.

SCAPEGHOST (Dag 1):
*¥Opbyg din styrke ved at samle
ting op.

*¥So.uret er din sidste styrkeprg-
ve, men her kommer du ikke gennem
uden hj=lp!

*XHvis du Rocker 1idt for David,
kan det vere,
dig.

XDu kan ikke undgd at se Alex,
selv om han stAr MEGET stille.
ham bare op fra sin d¢s.
¥Hunden hedder King, og bgr behand-
les herefter. Hils derefter pA den
et par gange! (Per, fordi dit kre
tilfeldigvis er dgbt Queen skal du

sa
at han gider hjelpe

Vek

ikke tro, at alle andre hunde hed-
der King! Jeg ringede til John
Austin og spurgte: '"Hvad hedder
hunden?". Han svarede: "Den hedder
ikke noget, vi kalder den bare
Pjevs!”, NYX).

XHvis du blander kortene, og lader
hunden bringe ud, bliver Edna sik-
kert glad.

*¥Hvis du kaster 1idt lys over sa-
gen, kan du slippe af med vandaler-
ne!

*XElle BELLe, og en busk.

- Per Nielsen.

SCAPEGHOST (Dag 2):
*¥Hvis du koncenterer dig, er der
mange skjulte hints.
*¥Tend 1idt lys 1 kgkkenet og tag
strem pA lampen i kekkenet med
Foil.
*¥"Du har sgu' altid veret kold 1
rgven, Poulsgaard", sagde Thomas
Eje. SA prop bare numsen i vandet
i haven, og der vil ske ting og sa-
ger.
*¥GA bare bag facaden, hvis du er
interesseret i skorstenen.
¥Clock og liget i1 vandtanken
(Yuck!) kan bindes sammen, hvis ba-
re du ommgblerer boligen.

- Per Nielsen.

WISHBRINGER:

¥Giv aldrig penge til en trold.
Slip 1 stedet slangen fri.

*Prgv at spille pA flgjte, faktisk
skal den have sA hatten passer.
¥NAr du bliver fanget i tArnet,
tenk pA Miss Voss.

*¥Vovsens navn leder unemgtelig ens
tanker hen p& Dollars.

sa

—CHM.

HITCHHIKERS GUIDE:
*Skynd dig ud og smid dig foran
bulldozeren. (TyredAsen?, NYX).
*NAr man er gest, er man ogsA hgf-
lig. Lyt til kaptajnen.

*¥Lyt 1 gvrigt ikke til hvad spil-
let forteller - det er fyldt med
plat!

¥Onsker du ikke at blive set,
dek dig til med handklzdet
¥Hvem #nsker at drikke te-erstat-
ning? Byg maskinen om s& du kan fA
noget rigtigt te.

sA

—-CHM.

KATASTR. rPA TITAN:
*Ngglen er s& sver at fa fat pa,
at splllet accepterer en Olsen Ban-
den lgsning 1 stedet. Benny ville
udbryde: "Fed syre, Egon!".

-NYX.
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HOOKED ON ADVENTURE

MYTH, Magnetic Scrolls. Supplier
Official Secrets. Faes til Atari
ST, Amiga, Amstrad, IBM, Macin-

tosh, CBM64,/128, Spectrum +3. Ver-
sion testet: CBM 64/128. Pris: Kun
tilgengeligt for medlemmer af Offi-
cial Secrets - Kan ikke kebes!

Den engelske adventure-klub "Of-
ficial Secrets”, I vil komme til
at hgre nermere om den senere,
(Det er 1kke TV2-reklamerne du er
med i, Finn, NYX) overtalte Faul
Findley (kendt for The Pawn og The
Guild of Thieves) til at lave
MYTH, et miniadventure, der samti-
dig er et kapitel fra "Unwritten
Histories",
Spillet starter med, at Zeus har
indbudt guder og halvguder til et
kzmpe =de- og drikkegilde. Du, som
havguden Poseidon (d.s.s. Neptun i
den romerske mytologi, og H.O.F. 1
den nordiske), er naturligvis ogsa
til stede. Zeus tildeler dig missi-
onen at tage til Hades palads 1 un-
derverdened, dg¢dsriget, for at
stjmle en magisk hjelm. Hvis din
quest lykkes, wvil du blive rigt be-
lgnnet - man er vel broder til
Zeus! Flasko er ikke verd at omta-
le!
Kun bevmbnet med din trefork og
dit skjold, mA du Abne Helvedes
porte. Det Ni-hovede Hydra (dens
1Q kan beregnes pad en finger, hvil-
ket den omvendt ikke er i stand
til., Livret: grekere), et legesygt
lam, fortabte sjizle, Charon f(den
farlige fergemand, der transporte-
rer de¢de over floden Styx til1 Ha-
des) samt card shark'en Dgden er
nogle af de individer, du steder
pa. Du kommer udi kortenspil med
Charon og Dgden - Blackjack
(d.s.s, Enogtyve pA dansk) - havde
det dog bare veret Strip-poker,
jeg mener, Dgden har jo ikke andet
end sin cloak at miste, s& det bur-
de vere en rimelig sag at rippe
ham - for dernmst at plinge "Skeb-

nesymfonien" pa& hans rihben. Men u-
den snyd fra din side, gar det {k-
ke, Det er virkelige tought guys,
du er oppe imod.

Senere stgder du pA et rent matema-
tisk negle, samt et fysisk "lys-
show". Og spillets sidste kommando
har I vel gettet? Nej, nej, og at-
ter nej - IKKE "Pas pA min lue"

(en bergmt helaftensfilm med

"Swort Aage" 1 hovedrollen). - -

Ja, sAmend "Get helmet".
ST BY R T S
LYD: @h, er det mig, der er dgv

eller hva'? (Det er du ogsa, NYXD.
GRAFIK: 80% - Velkendt Magnetic
Scrolls standard - set fgr, men

flot. Grundet MYTH's sterrelse, er
der ikke ret mange af dem.

PARSER: 85% - ForstaAr sstninger
helt op til syv ord lange (man far

brug for det). Var det ikke NYX,
der forsggte sig med kommandoen:
"Try to kebab the lamb with tri-
dent"? (Coke savler allerede over
udsigten til en gang kelle - "Arm-
wrestle Hydra to death"?
ATMOSFARE: 85% - Masse af humoris-
tisk tekst, is@r nAr man forsgger
sig med det vanvittige og absurde.
SVARHEDSGRAD: 75% - Set 1 forhold
til spillets steérrelse, er der ri-
melige svere puzzles til stede.
VALUTA FOR PENGENE: Er jeg ilkke 1
stand til at udtale mig om, da jeg
er blevet bezret med 1 aArs gratis
abonnement af Official Secrets
(TAK John Knight og Tony Rainbird)
PERSONLIG SUEJEKTIV VURDERING: 7@%
- Mytologi (nordisk, gresk eller
romersk) er en af mine lidenska-
ber. (Hold kmft Coke, eller jeg
ruller dig ind 1 en mega ispande-
kage og flamberer gid over en sag-
te ild - another lost soul!)?

-DOC.

Finn glemte et par karakterer, men
han er jo heller ikke scenevant!'!
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HITLISTEN

) =) (1 (1) Scapeghost

(2) (=) 1) ) Lurking Horroxr
(2) (=) (L () Black Knight Adw.
(2) (=) (1) (I Guilild of Thileves
5Y ) 1) 1) Bard’®'s Tale iz

(B (=) 1) 1) Zoxrk 1E

(5) (=) (1) (1) Dragonworld

8y =) () L Corrruptilon

@) ) (1) () Suspended

(8) (=) (1) (1) Fahrenhelt 451
8y =0 @y A Soxrils e o)

Startskuddet er gAet for Hit'900, og vi lzgger ud med at resumere be-
tydningen af de 4 tal udfor hvert adventure. Fgrst har vi denne ma-
neds placering. Derefter sidste mAneds placering; antal mAneder i
trmk pA Hit'90 og slutteligt antal maneder 1 alt pa Hit'9e. Og lad
os s& komme til kommentarerne.

Utroligt er det at se, hvurledes LURKING HORROR og BLACK KNIGHT ADV
straks freser ind 1 toppen, ligesom tilfmldet var det sidste Ar.
'80 1A BLACK KNIGT ADV sAledes nummer 1 i alle maneder! 1 toppen,
har de fAet selskab af GUILD OF THIEVES fra Magnetic Scrolls, der
var med pA top-2@ 1 '89.

Af nyheder er SCAPEGHOST (Level 9's sidste adventure, medmindre de
fAr 5.000 forudbestillinger. 1 sA fald programmerer de Gnome Free).
Vi siger goddag til - tag-din-gkse-og-sla-sidemanden-oveni-bgtten-
spillet BARD'S TALE I, og spzndende skal det blive, at se om det kan
Lolde sig oppe blandt de rigtige adventures. Infocom har udover LUR-
KING HORROR ogsA ZORK 11, SUSFENDED og ZORK ZERO p& listen. Om de
vil kunne st& distancen bliver spsndende at se. (Apropos Infocom, sa
har jeg en rettelse til '89's Top-20, som Feter Normann skamferede.
Plads 15 er angivet ved Zork I, men det rigtige er Zork II. Endvide-
re var det planlagt, at alle 94 adventures skulle havde veret bragt
med tilhgrende stemmeantal, men Coke viste sig endnu engang fra sin
dovne side...)! Om CORRUFTION skal vandre igennem '90 og ende hgjere

end den 5. plads den fik sidste Ar, er ogsA en gAde pA nuverende
tidspunkt.

Blandt de 4 indsendere i denne mAned, trak vi lod om en flot Level ©
T-shirt og vinderen blev Henrik 'Egern' Jensen, der far pramien

(stgrrelse Large) tilsendt een af de kommende dage. Hans bud pA TopS
s8 sfledes ud: BLACK KNIGHT ADVENTURE

BARD'S TALE 1

CORRUPTION

THE BIG SLEAZE

DEMIGOD

Kunne du teznke dig at vinde en Level 9 T-shirt? S& send os dit "bud
p& en Top5, angiv om du har en Small, Medium, Large eller XLarge
brystkasse, og kryds s& dine fingre. Vi skal have dit bud senest den
15. januar. Held og Lykke!

~-NYX.
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